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Lembar Pernyataan Tidak Melakukan Plagiat Dalam

Penyusunan Laporan Kerja Magang

Dengan ini saya:

Nama : Jessica Setiawan
NIM : 10120210308
Progam Studi : Desain Komunikasi Visual (Desain Grafis)

Menyatakan bahwa telah melaksanakan praktek kerja magang:

Nama Perusahaan : PT TATAR KERTABUMI
Divisi : Media Promosi

Alamat : J1. Kertabumi No. 58 , Karawang
Periode Magang : 1 Juli — 30 Agustus 2013
Pembimbing Lapangan : Asbudi

Laporan kerja magang adalah hasil karya saya sendiri, dan saya tidak melakukan
plagiat. Semua kutipan karya ilmiah orang lain atau lembaga lain yang dirujuk
dalam laporan kerja magang ini telah saya sebutkan sumber kutipannya serta saya

cantumkan di Daftar Pustaka.

Jika di kemudian hari terbukti ditemukan kecurangan/ penyimpangan baik dalam
pelaksanaan kerja maganng maupun dalam penulisan laporan kerja magang, saya
bersedia menerima konsekuensi dinyatakan tidak lulus mata kuliah kerja magang

yang telah saya tempuh.

Tangerang,13 November 2013

Jessica Setiawan
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ABSTRAKSI

Kerja praktek magang adalah suatu keharusan yang menjadi kewajiban bagi
semua mahasiswa sebagai syarat kelulusan Universitas Multimedia Nusantara.
Dalam rangka menyelesaikan studi, setiap mahasiswanya akan dibekali mata
kuliah praktek kerja magang atau internship. Maka itu, sebagai mahasiswa tingkat
terakhir Desain Komunikasi Visual jurusan Desain Grafis penulis melakukan
kerja praktek magang di PT TATAR KERTABUMI yang merupakan bawahan
dari perusahaan besar yang bergerak dibidang property AGUNG PODOMORO
LAND.

PT TATAR KERTABUMI merupakan salah satu perusahaan yang dikelola
oleh AGUNG PODOMORO LAND yang akan sedang mengembangkan
bisnisnya yang berlokasi di kota Karwang. PT TATAR KERTABUMI merupakan
PT baru yang menerima mahasiswa magang untuk mendapatkan pengalaman
kerja dengan sebaik-baiknya. Di PT TATAR KERTABUMI penulis dibimbing

dan diarahkan dengan baik selama dua bulan.

Pada kesempatan praktek kerja magang ini penulis ditempatkan dibagian
media promosi dimana penulis belajar dan berbagi pengalaman dalam

menyelesaikan setiap pekerjaan yang telah di berikan eleh supervisor.

Dalam kesempatan kali ini, penulis belajar bagaimana dapat bekerja secara
bersama-sama, berbagi pengalaman dalam bekerja, beradaptasi dengan
lingkungan dan mengembangkan ilmu yang telah dipelajari selama duduk di
bangku perkuliahan. Penulis juga mendapatkan berbagai pengalaman menjadi

desain grafis yang sebenarnya selama bekerja di PT TATAR KERTABUMI.
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Semoga laporan magang ini dapat bermanfaat dan dapat menjadi referensi bagi

peserta magang selanjutnya.

3 November 2013

UMN

Graphic Designer..,Jessica Setiawan,FSD UMN,2013

vi



DAFTARISI

BAB I PENDAHULUAN .....cutiiiiissnncsnncsnicsniiseicssessssnsssesssssssssssssssssassssssssssssssens 1
1.1. Latar BelaKan g, .o e OO IIEL .. .. ...« sscocusrenssssnssssnsssssassssassssars 1
1.2. Maksud dan Tujuan Kerja Magang......c.ussmsmsmsssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssas 1
1.3. Waktu dan Prosedur Pelaksanaan Kerja Magang .......c.cuusrersmsessmssssnssssssassnsass 2

1.3.1.Waktu dan Pelaksanaan Kerja Magang..............ccccoevvvveeeieeeenieennnnene. 2
1.3.2 Prosedur Pelaksanaan Kerja Magang.............cccooocveeevieeeiieeiiicee 3

BAB Il GAMBARAN UMUM PERUSAHAAN ....iiitiinennnessnenseccncccnneens 4

2.1. Sejarah Singkat Perusahaan .........cccccmsmsessssessssssssssssssssssssssssssssssssssassssssssssssssssssssenes 4
2.1.1. Logo Perusahaan .............cueeiiueeeiiiieiiie e esieeesieeesiaeeesinee s 5
2.1.2. VST dan MIST.....ooiiiiiiiiiieiie et 6
2.1.3. Corporate CUItUIE..........ccoviieiiieeiie e 7

2.2. Struktur Organisasi Perusahaan ... 8

BAB IIT PELAKSANAAN KERJA MAGANG .....eevueirnrisnennnccnncccnnccneccnneens 9
3.1. Kedudukan dan Koordinasi ........uesmmsmsmsmsssmsmsssssssmssssssssss s 9
3.2. Tugas yang DIlaKUKAN ......cumssusmsmssssussssussssassssasssssssssssssssssnssssessssssssssssssssssssssssssssnsssnnnss 10
3.3. Uraian Pelaksanaan Kerja Magang.......cuummmmmsmmsssssssssssssss 11

3.3.1. Proses Pelaksanaan.............cocoiiiiiiiiiiiiii e 11
3.3.1.1. Pembuatan HandbooKk.................coociiiiiiiiiiie, 13
3.3.1.2. Pembuatan Stationary (kartunama, amplop, dll).......................... 18
3.3.1.3. Pekerjaan lainnya ..........ccccceeeieeecerieeiieeesiiieniee e ciiaesnee e 22

3.3.2. Kendala yang Ditemukan............cccoecoooiiiiiiiieiiiee e 25

3.3.3. Solusi Atas Kendala yang Ditemukan.................cccoooieeeoiiiiiniiccenene 25

BAB IV KESIMPULAN DAN SARAN. oo BEE........ TR . ............ 27
4.1. Kesimpulan .......... . - cereens L .......... . DR ........... 27
4.2, SAT AN uccouueeeiieeecieeciseecssnecsssneessasesssssesssanessssssssssesssssesssssessssssssssasssssasssssasssnes 28

4.2.1. Saran kepada PT TATAR KERTABUMI.........cccooiiiiiiniii 28
4.2.2. Saran kepada Universitas Multimedia Nusantara.................c.cccuee...e. 28
4.2.3. Saran kepada Peserta Calon Magang.............cccooevveveieeniieeniieenneeens 28

vii

Graphic Designer..,Jessica Setiawan,FSD UMN,2013



DAFTAR GAMBAR

Gambar 2.1.1. Logo Agung Podomoro Land...........c.cccecceeeiiiiiiiiniiiic 5
Gambar 2.1.1. Identity Philosophy APL ......cccooiiiiiiieieeeeeite e 5
Gambar 2.1.1. Logo PT TATAR KERTABUMI ..........cceociiiiiiniinieieeeeen 6
Gambar 3.1.1. Kantor Sementara PT TATAR KERTABUMI ..........cccccoooeie. 11
Gambar 3.1.1.1. Contoh Model Cover Handbook.............ccoccoiiiiiininnie. 14
Gambar 3.1.1.1. Hasil Layout Taruma City .......cc.cceevveeeeieeeiieeeiieeeiieesinee e 16
Gambar 3.1.1.2. Contoh Model Kartu Nama Taruma City ........ccccceevveeeeieernnnnn. 19
Gambar 3.1.1.2. Contoh Model Kop Surat Taruma City .........cccceeveveenneeennnnnn. 20
Gambar 3.1.1.2. Contoh Model Amplop Taruma City........ccceevveeeeiieeiiieiinne. 21
Gambar 3.1.1.2. AMPIOP ....c.vviieiieeeiieeeiieeesieeesteeeeaeeesaeessnaasseseeenaeeesreesnreennnes 21
Gambar 3.1.1.2. KOP SUIAL......cccieieiieeeiieeeiieeeiteesiee e eiee et eeee e e e eeeeeenns 21
Gambar 3.1.1.3. Contoh Kartu Nama PT TATAR KERTABUMI...................... 22
Gambar 3.1.1.3. Contoh Cover Paperbag Taruma City ...........ccceeevuveeecueeeevennne. 22
Gambar 3.1.1.3; Sketsa 1080 Taruma Cit) ..cccue..eeeeciieeesiiaenneeeeeeeeiiaesiteeeree e 23
Gambar 3.1.1.3. Alternatif 1020 Taruma City ...........ccoeeeveeeevineneeeiieesireeeeeeene, 23
Gambar 3.1.1.3. Contoh [ay0ut PPL .....ccceeeiieeieiiiieeieeere e tesete e et 24

viii

Graphic Designer..,Jessica Setiawan,FSD UMN,2013



DAFTAR BAGAN

ix
Graphic Designer..,Jessica Setiawan,FSD UMN,2013





