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ABSTRAKSI

Suatu perusahaan yang bergerak di bidang periklanan tak dapat dipungkiri
akan tetap membutuhkan kehadiran desain grafis. Bidang grafis tersebut
membantu dalam memenuhi kebutuhan desain mendasar klien. Di luar dari
periklanan yang dilakukan pada bagian above the line, masing-masing brand
memiliki identitas dasar, yang umumnya dikerjakan oleh bagian below the line.

Sama halnya dengan perusahaan Matari Advertising. Perusahaan ini
membutuhkan peranan desainer grafis untuk membantu mengerjakan identitas
mendasar milik klien sebelum pada akhirnya dapat dibuat menjadi iklan publik di
bagian above the line.

Selama dua bulan, penulis melakukan kerja magang sebagai junior
graphic designer di Matari Advertising. Di sana penulis mendapat kesempatan
untuk menerapkan seluruh ilmu yang sudah didapat selama perkuliahan. Dengan
adanya kesempatan magang ini, penulis mendapatkan banyak pengetahuan yang
baru dan mental yang semakin terlatih untuk menghadapi dunia kerja kelak.

Kata kunci : desain grafis, desain, below the line
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