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ABSTRAKSI 

Graphic Design adalah suatu bentuk komunikasi visual yang menggunakan 

gambar untuk menyampaikan informasi atau pesan seefektif mungkin. Sebelum 

melakukan penggambaran, pada umumnya ditentukan dulu pesan penting 

kemudian desain visual tersebut. Graphic Design sudah sangat terkenal di dunia 

yang memiliki cakupan sangat luas bukan saja di bidang percetakan namun 

kebutuhan dalam membuat ide untuk iklan dan juga program TV.  Penulis 

berkesempatan melaksanakan praktek kerja magang di PT. Creative Indigo 

Production sebagai seorang graphic designer. Di Indigo penulis mendapatkan 

banyak pengalaman serta pengetahuan terutama pada creative team di belakang 

dunia pertelevisian. 
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KATA PENGANTAR 

Puji dan syukur penulis panjatkan kepada Yuhan Yang Maha Esa, karena dengan 

rahmat dan hidayah-Nya penulis dapat menyelesaikan praktek kerja magang 

selama tiga bulan di PT. Creative Indigo Production dan Laporan Magang ini 

sesuai dengan waktu yang ditetapkan.  

 Selama melaksanakan praktek kerja magang di PT. Creative Indigo 

Production, penulis mendapatkan kesempatan untuk mengaplikasikan kemampuan 

penulis yang sudah penulis pelajari selama tujuh semester di Universitas 

Multimedia Nusantara. Selain itu penulis juga mendapatkan pengalaman serta 

ilmu yang sebagian besar tidak penulis dapatkan selama duduk di bangku kuliah. 

 Selesainya Laporan Magang ini tidak lepas dari berbagai pihak yang 

memberikan dukungan dan bantuan sehingga laporan ini dapat terselesaikan 

dengan baik. Oleh karena itu, penulis ingin mengucapkan terima kasih kepada: 

1. Desi Dwi Kristianto, M.Ds., selaku Ketua Program Studi Desain 

Komunikasi Visual. 

2. Joni Nur Budi Kawulur, S.Sn., M.Ds., selaku dosen pembimbing. 

3. Ardy Wiria, selaku Head of Production di PT Creative Indigo Production 

4. Ivan Sugiharto, selaku pembimbing lapangan penulis selama Praktek 

Kerja Magang di PT Creative Indigo Production. 

5. Theodorus Tejawirawan dan Merry Samsu , selaku oang tua penulis 
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Johan Theodorus,  untuk support serta doa yang selalu diberikan. 

6. Pihak-pihak lain yang tidak dapat disebutkan satu persatu. 

 Semoga Tuhan Yang Maha Esa membalas kebaikan semua pihak yang 

sudah membantu penulis mengerjakan Laporan Magang ini. Semoga Laporan 

Magang ini dapat menjadi sebuah karya yang berguna dan memberi dampak 

positif. 

 

Jakarta, 28 Juni 2013 
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