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Lembar Pernyataan Tidak Melakukan Plagiat Dalam
Penyusunan Laporan Kerja Magang

Dengan ini saya :

Nama : Julius Ekaputra
NIM 109120210136
Program Studi : Desain Komunikasi Visual

Menyatakan bahwa saya telah melaksanakan praktik kerja magang :

Nama Perusahaan : Dreambox
Divisi : Creative Division
Alamat : Universitas Multimedia Nusantara, New Media Tower

J1. Scientia Boulevard, Summarecon Gading Serpong,
Tangerang — Banten 15810
Periode Magang : 11 Maret 2013 — 28 Mei 2013

Pembimbing Lapangan : Arief Setyadi

Laporan kerja magang ini adalah sebuah karya tulis saya sendiri. Saya tidak
melakukan tindakan plagiat atau meniru. Berbagai informasi lain yang dirujukkan ke

dalam laporan magang ini, telah disebutkan sumbernya pada bagian Daftar Pustaka.

Jika kemudian hari terbukti bahwa saya melakukan sebuah tindakan
kecurangan/tindakan yang menyimpang saat pelaksanaan kerja magang maupun
dalam penulisan laporan kerja magang, saya bersedia menerima konsekuensinya dan

bersedia tidak diluluskan dalam mata kuliah kerja magang .

Tangerang, Juli 2013

Julius Ekaputra
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ABSTRAKSI

Magang adalah praktik kerja di lapangan sesuai dengan bidang yang dikuasai sebagai
pembelajaran dan bekal pengalaman ketika terjun di dunia kerja. Penulis melakukan

praktik kerja magang di Drea aan yang menawarkan jasa desain

yang berlokasi di Gading tik kerja magang sebagai

Kata Ku m

Peranan Desainer..,Julius Ekaputra,FSD UMN,2013



KATA PENGANTAR

Terima kasih dan syukur penulis panjatkan kepada Tuhan Yang Maha Esa atas

segalanya sehingga proses kerja magang dan penulisan laporan magang ini selesai.

Praktik kerja magang ini adalah bekal untuk memasuki dunia kerja yang
sesungguhnya sehingga ini merupakan mata kuliah yang sangat berarti bagi penulis.
Banyak hal yang telah dilalui selama proses praktik kerja magang, namun semuanya
dapat dilalui.'dengan baik. Dengan melakukan praktik kerja magang, penulis
mendapatkan banyak pengalaman dunia kerja yang belum pernah diperoleh

sebelumnya.

Laporan magang ini disusun sebagai bukti pengerjaan praktik kerja magang di

Dreambox yang telah dikerjakan oleh penulis sendiri.
Pada kesempatan ini, penulis ingin memanjatkan terima kasih kepada:

1. Tuhan Yang Maha Esa atas berkat dan rahmat yang diberikan kepada
penulis sehingga laporan magang ini dapat diselesaikan.

2. Desi Dwi Kristanto, S.Ds., M.Ds., selaku kepala program studi Desain
Komunikasi Visual.

3. Edwin Hartono Sutiono, M.A., sebagai dosen pembimbing yang telah
banyak membantu penulisan laporan magang dan dukungannya.

4. Keluarga tercinta, papa, mama, dan adik yang senantiasa memberi
semangat dan kasih sayang.

5. Aland Sinduartha, Timothy, Adrian Haritsyah, Yosia Elim, dan Bimo
Primananto sebagai rekan kerja yang banyak membantu proses pengerjaan
berbagai proyek.

6. Daniel Hermansyah, Osbert Adrianto, dan Emerentiana Yuan sebagai
director Dreambox.

7. Tria Febrita dan Arief Setyadi selaku supervisor dan pembimbing
lapangan yang banyak membantu dan mendukung proses magang.

8. Semua teman teman dan dosen UMN yang telah mendukung dan
membantu proses magang.

Peranan Desainer..,Julius Ekaputra,FSD UMN,2013



Penulis sangat menghargai dan berterima kasih atas segala bantuan dan dukungan
baik riil maupun moril kepada pihak yang telah membantu pengerjaan magang
sehingga praktik kerja magang ini dapat terselesaikan.

Penulis,

ius Ekaputra

vi

Peranan Desainer..,Julius Ekaputra,FSD UMN,2013



DAFTAR ISI

LEMBAR PENGESAHAN LAPORAN. ..ot e 1
LEMBAR PERNYATAAN TIDAK MELAKUKAN PLAGIAT.................... il
ABSTRAKSI. ... i et e e T et e et v
KATA PENGANT AR ...t ettt ene e eeeeas v
DAST AR LS. ..ottt et e e e e vil
DAFTAR GAMBAR. ... et eeeaaena X
DAFTAR BAGAN. ...ttt e e e e e ettt e e e eee e xi
BAB I PENDAHULUAN. ... e e e 1
1.1 Latar Belakang. .........c.coiiiiiiii ittt it e ettt eeneeeneeanneanneenennns 1
1.2 Maksud dan Tujuan Kerja. .......co.iiiiiiiiit it eeie e e aeeneennn, 1
1.3 Waktu dan Prosedur Pelaksanaan Kerja Magang.................ccoceveiineenonn..... 2
1.3.1 Waktu Pelaksanaan Kerja Magang.............ccovuiiiiiiiineiiennannianannnn.. 2
1.3.2 Prosedur Pelaksanaan Kerja Magang..............ccoouiiiiiiiiieinnieiieinianinn.. 2
BAB I GAMBARAN UMUM PERUSAHAAN..........cooiiiiiiiiiieee, 4
2.1 Sejarah Singkat DreamboX.....ueee e ittt 4
2.1.1 Logo Perusahaan............o.oiiiiiii i e 5
2.1.2 Perkembangan Perusahaan..................coooiiiiiiii i 6
2.1.3 Visi dan Misi Perusahaan............ ..o 6
2.2 Struktur Organisasi Perusahaan.................cooi i, 7
2.3 Ba@@of Directofii. .... . . "R . D" DN ..... BN .. "IN BN ... ..... 8
BAB III PELAKSANAAN KERJA MAGANG.........coooiiiiiiiiiiiieieaenen, 10
3.1 Kedudukan dan Koordinasi..............ooiii 10
3.2 Tugas yang Dilakukan. ... 10
3.3 Proses Pelaksanaan........ ..o 11
3.3.1 Icon Website DreamboX..........oiuiiuiiiiiii e, 12
vii

Peranan Desainer..,Julius Ekaputra,FSD UMN,2013



3.3.2 Foto Produk PT. Menara Cipta...........cooiuiuiiniiniiniiiiiiineceeeeee 12

3.3.3 Perancangan Website PT. Petroasia, Foto, dan Konten Web..................... 16
3.3.4 Perancangan Website PT. Pos LOGIStiCS.........ovviiiiiiiiiiiiiiiiiiieea 27
3.3.5 Company Profile Menara Cipta............oeieeiiiiiiniiiiiiiieieeeas 28
3.3.6 Website Palomino. ..........ooiiiiiiiuiesi it e 30

3.3.7 100 CRINIT00. ..ttt ettt et et e e et e e et e e e eee 30
R ] 11121 D T P 32

R T0) LTS F T N 32

viii

Peranan Desainer..,Julius Ekaputra,FSD UMN,2013



DAFTAR GAMBAR

Gambar 2.1 Logo DreamboX.........oouiiiniii i 5

Gambar 3.2 Screenshot pembuatan Icon................oooiiiiiiii i 13

Gambar 3.3 Label Menara Cipta pada produk oli........cco.eeeeeennneiieeeeen, 14

Gambar 3.4 Label pada produk Kesehatan. ... ...........uueemenne e, 14

Gambar 3.5 Lz k ket AN O . . . ........ 15

Gambar 3.6 Label pada Xylitol...........ooiiiiiiii i 15
Gambar S PrOdUK. ... 16
Gambar .16
Gambar 3.9 LoKasi Pabrik........coueueueiuitiiiiiiiiiiiii i 17
Gambar 3. 10 Drum oli. . .......ouiii e 17
Gambar 3.11 Drum oli........oo e 18
Gambar 3.12 Ruang TUTT)... . [T . . <« e« ecoeenees 18
Gambar 3.13 Perancangan konten Web...........cocooiiii i 19
GamDbar 3.14 GIEaSE. ... ..ueuit ittt e e 20

Peranan Desainer..,Julius Ekaputra,FSD UMN,2013



Gambar 3.22 IS1tab O0lS. ..o 25

GAMDAT 3.23 GICASEC. . . v e e e 25
Gambar 3.24 IS11aD GIease. . ..o vveiie it 26
Gambar 3.25 Web dalam bahasa inggris............cooviieiiiiiiiiiiiiiiie e 26

Gambar 3.30 Company Profile. ... ........... ... .. e 29

Gambar DEOTILC . . . . e e e e e e e e e e e e e 30

Gambar DO TR, | . . . . . . . 31

Gambar 3.34 Sketsa Kasar Logo Chihir00. ... .....uuue e 31

Peranan Desainer..,Julius Ekaputra,FSD UMN,2013



DAFTAR BAGAN

Bagan 2.1 Struktur Organisasi DreamboX..............coooiiiiiiiiiiiiiiiie, 7
Bagan 3.1 Prosedur kerja di DreamboX...........oooviiiiiiiiiiiii e 11
Bagan 3.2 Timeline pengerjaan proyek........ocoiiiueneiiiiiiiiiiiiiiieieeeee, 12

Xi

Peranan Desainer..,Julius Ekaputra,FSD UMN,2013





