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KATA PENGANTAR

Dunia kerja, adalah dunia yang harus dialami oleh seluruh mahasiswa setelah mereka
menyelesaikan pedidikan perguruan tingginya. Berbeda dengan saat masa kuliah atau
bersekolah, dunia kerja jauh lebih keras karena di dunia itu nantinya kita akan bertemu
dengan berbagai macam orang dengan latar belakang pendidikan, keahlian dan pengalaman
yang berbeda-beda. Persaingan akan terjadi antar rekan kerja, dan itu wajar. Maka, melalui
mata kuliah praktek kerja magang di Universitas Multimedia Nusantara, penulis bekerja di

sebuah Production House di Jogjakarta yang bernama X-Code Films.

Kurang lebih dua bulan penulis melakukan praktek kerja magang full time di
Jogjakarta. Itu berarti penulis harus stay di Jogjakarta selama masa magang. Banyak
pengalaman dan pelajaran baru yang tidak didapatkan penulis selama di bangku kuliah. Saat
praktek kerja magang penulis belajar bagaimana menghadapi klien saat proses presentasi ide.
Belajar memahami seperti apa keinginan dan kemauan klien dengan pikiran yang terbuka.
Bagi yang ingin bekerja di sebuah Production House terutama dalam divisi kreatif, semoga

laporan magang ini bisa membantu.

Sebelum menutup Kata Pengantar penulis ingin megucapkan terima kasih kepada
Tuhan YME dan orang tua yang selalu mendukung. Tidak lupa bagi teman-teman di X-Code
Films yang sudah sangat banyak membagikan pengalaman dan pelajaran baru tentang
industri perfilman. Terakhir terima kasih juga kepada Om Tony maskot dari X-Code Films

yang selalu memberikan pelajaran hidup bagi penulis.

Atas perhatiannya, penulis mengucapkan terima kasih dan selamat membaca.

Tangerang, 10 Juli 2013

Kirana Dewi
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ABSTRAK

Penulisan laporan magang ini merupakan syarat dari mata kuliah Internship sebagai salah
satu syarat kelulusan jenjang S1 program studi Desain Komunikasi Visual di Universitas
Multimedia Nusantara. Laporan yang berjudul “Laporan Kerja Magang Divisi Kreatif Dan
Kru Art Dalam Proses Produksi Di X-Code Films Jogjakarta”.

Masa kerja magang al 12 Maret 2013 hingga 12 Mei
X-Code Films, dalam divisi
1galaman kerja magang

kreatif dan sempat
j dan kerja produksi

dirangkum menjadi sa
sebagai kru art.
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ABSTRACT

This internship report writing is a requirement an Internship course as one of graduation
requirement Bachelor Degree of Visual Communication Design program at Multimedia
Nusantara University. The title of this report is “Internship Report Creative Division and An
Art Crew in Production at X-Code Films Jogjakarta™.

2013 until May 12, 2013 at a
and work as a crew in art

Internship period fo
Production House in Jogjaki
division in a productio
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LEMBAR PERNYATAAN

Dengan ini saya:

Nama : Kirana Dewi
NIM : 09120210291
Program Studi : Desain Komunikasi Visual

Menyatakan bahwa saya telah melaksanakan praktek kerja magang:

Nama Perusahaan : X-Code Films

Alamat ) Griya Karanganyar Asri G.15,

Brontokusuman/Mergangsan - Jogjakarta

Periode Magang : 12 Maret 2013 — 12 Mei 2013

Pembimbing Lapangan : Budi Laksono

Laporan kerja magang ini merupakan hasil karya dari pengalaman dan pemikiran penulis
sendiri. Semua kutipan karya ilmiah orang lain atau lembaga lain yang dirujuk dalam laporan
kerja magang ini telah penulis sebutkan sumber kutipannya dan dicantumkan di halaman

daftar pustaka.

Jika di kemudian hari terbukti ditemukan kecurangan/penyimpangan baik dalam
pelaksanaan kerja magang maupun dalam penulisan laporan kerja magang penulis bersedia

menerima konsekuensi dinyatakan tidak lulus untuk mata kuliah kerja magang.

Tangerang, 10 Juli 2013

Kirana Dewi
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