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LEMBAR PERNYATAAN TIDAK MELAKUKAN PLAGIAT

Dengan ini saya :

Nama . Leonardus Aditya Putra Pramuditha
NIM : 10120210021
Program Studi . Desain Komunikasi Visual

Menyatakan bahwa saya telah melaksanakan praktek kerja magang :

Nama Perusahaan . PT. Koloni Kreasi Indonesia
Divisi : Tim Kreatif
Alamat . Jalan Boulevard Barat Raya Blok B No. 43,

Komplek MOI (Mall of Indonesia)
Ruko Italian Walk, Kelapa Gading Square
Kelapa Gading, Jakarta Utara

Periode Magang : 8Juli 2013 — 27 September 2013

Pembimbing : Mohammad Rizaldi, S.T., M.Ds.

Laporan Kerja Magang ini merupakan hasil pekerjaan saya sendiri dan
berdasarkan dari pengalaman saya selama melaksanakan kerja magang di Ant
Design House. Jika di kemudian hari terbukti ditemukan kecurangan atau
penyimpangan baik dalam pelaksanaan kerja magang maupun penulisan laporan
kerja magang, saya bersedia untuk menanggung seluruh konsekuensi yang ada
dan dinyatakan tidak lulus untuk mata kuliah magang yang telah saya tempuh.

Tangerang,

Leonardus Aditya Putra Pramuditha
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ABSTRAKSI

Dunia desain grafis pada masyarakat Indonesia mempunyai cakupan yang luas.
Namun pada intinya tetap mempunyai satu tujuan utama, yaitu menyampaikan
suatu informasi yang ingin disampaikan kepada masyarakat luas dalam bentuk
bahasa grafis. Berbagai jenis pekerjaan dalam dunia desain grafis membuat para
desainer grafis diharuskan mengerti dan mampu menyampaikan informasi dalam
berbagai jenis media grafis. Rumah grafis Ant Design House telah mengerjakan
berbagai proyek yang melibatkan dunia desain grafis berupa Logo, Brand Activity,
Company Profile, Website, Annual Book, hingga proyek Buku Tahunan berbagali
sekolah. Dalam laporan ini, akan dijelaskan bagaimana peran seorang desainer
grafis dalam pembuatan berbagai proyek kreatif yang didasarkan pada
pengalaman penulis selama melaksanakan praktik kerja magang di Ant Design
House.
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