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RANCANG BANGUN SISTEM PEMBELIAN DAN 

PENJUALAN BERBASIS WEB (STUDI KASUS: PT. MEITEK 

INDO SOLUSI) 

 Marcello Gavriel Lukman 

ABSTRAK 
 

Teknologi informasi merupakan semua peralatan atau program yang 
membantu proses bisnis berjalan lebih efisien, efektif, dan produktif. Perusahaan 
mencoba menerapkan teknologi informasi agar dapat meningkatkan efektifitas dan 
efisiensi dalam proses bisnis agar mampu bersaing dengan kompetitor lainnya. 
Penjualan dan pembelian adalah proses bisnis yang penting di dalam perusahaan 
terutama dalam hal pencatatan transaksi kedua proses. PT. Meitek Indo Solusi 
merupakan perusahaan yang bergerak di bidang mekanikal, elektrikal, dan 
instrumentasi kontrol yang masih menggunakan cara manual untuk mencatat 
transaksi penjualan dan pembelian yang berakibat pada kinerja proses menjadi 
kurang efektif, kurang efisien, dan seringkali menyebabkan kesalahan dan 
keterlambatan dalam menyajikan sebuah laporan. Melihat dari masalah yang terjadi 
dalam perusahaan, pengembangan sebuah sistem online berbasis web dapat menjadi 
solusi untuk mengatasi dampak buruk dari pencatatan transaksi manual. Metode 
yang digunakan untuk mengembangkan sistem ini adalah metode Rapid 
Application Development (RAD) dengan prototyping. Bahasa pemrograman yang 
digunakan untuk pengembangan sistem meliputi HTML, PHP, CSS, dan Javascript. 
Untuk membangun basis data, perusahaan akan menggunakan XAMPP agar dapat 
mengakses phpMyAdmin. Hasil penelitian ini menunjukkan bahwa sistem yang 
dikembangkan mampu membantu perusahaan dalam menyimpan dan menampilkan 
data produk, pelanggan, dan pemasok. Sistem ini juga terbukti efektif dalam 
menyimpan dan menampilkan data transaksi penjualan dan pembelian, memantau 
transaksi, serta menghasilkan laporan penjualan dan pembelian untuk perusahaan. 

 
Kata kunci: Proses Bisnis, Rapid Application Development, Sistem Pembelian dan 
Penjualan, Teknologi Informasi. 
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THE DESIGN OF WEB-BASED PURCHASING AND SALES 

INFORMATION SYSTEM (CASE STUDY: PT. MEITEK INDO 

SOLUSI) 

 Marcello Gavriel Lukman 

 

ABSTRACT (English) 
 

 Information technology encompasses all tools and programs that help business 
processes run more efficiently, effectively, and productively. Companies attempt to 
implement information technology to enhance the effectiveness and efficiency of 
their business processes, enabling them to compete with other competitors. Sales 
and purchasing are crucial business processes within companies, particularly 
regarding the recording of transactions in these processes. PT. Meitek Indo Solusi, 
a company engaged in mechanical, electrical, and control instrumentation, still 
relies on manual methods to record sales and purchase transactions. This manual 
approach leads to less effective and less efficient process performance, often 
resulting in errors and delays in report generation. Addressing the issues faced by 
the company, the development of a web-based online system is proposed as a 
solution to mitigate the negative impacts of manual transaction recording. The 
method used for developing this system is Rapid Application Development (RAD) 
with prototyping. The programming languages used in the system development 
include HTML, PHP, CSS, and Javascript. For database construction, the company 
will use XAMPP to access phpMyAdmin. The research findings indicate that the 
developed system is capable of assisting the company in storing and displaying data 
on products, customers, and suppliers. The system also proves to be effective in 
storing and displaying sales and purchase transaction data, monitoring 
transactions, and generating sales and purchase reports for the company. 
 
Keywords: Business Process, Information Technology, Purchasing and Sales 
Systems, Rapid Application Development 
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