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RANCANG BANGUN APLIKASI BBASE KARYAWAN DAN
MONITORING MENGOLAH MANAGEMENT LINTAS PLATFORM

IONIC REACT ANDROID DAN IOS MENGGUNAKAN LARAVEL

Adjie Kristiawan

ABSTRAK

Latar belakang Pendataan karyawan yang sebelumnya dilakukan secara manual
dengan arsip kertas kini beralih ke sistem komputerisasi yang lebih efisien
dan mudah diakses. Namun, banyak perusahaan mengalami kesulitan dalam
menerapkan sistem manajemen karyawan yang terpusat, yang esensial untuk
efisiensi operasional dan manajemen sumber daya manusia yang efektif.
Implementasi sistem manajemen karyawan berbasis aplikasi mobile memberikan
fleksibilitas dalam penggunaan, karena banyak karyawan yang telah memiliki
smartphone. Aplikasi mobile yang kompatibel dengan Android dan iOS dapat
meminimalisir risiko data yang inkonsisten dan memenuhi kebutuhan komunikasi
serta informasi karyawan, meningkatkan efisiensi dan produktivitas perusahaan.
Metode Penelitan yang digunakan pada penelitian ini adalah studi literatur
dan diskusi, perancangan aplikasi, pembuatan aplikasi, pengujuan aplikasi,
dan evaluasi. Hasil penelitian dapat dihasilkan kesuksesan aplikasi terbilang
memuaskan, berdasarkan standar nilai dari UEQ desain yang dibangun termasuk
baik yaitu bernilai melebihi yaitu 1.78. Sehingga dapat disimpulkan bahwa
model aplikasi penelitian ini yang di bangun telah memenuhi batas minimal untuk
digolongkan sebagai excellent atau sangat baik berdasarkan metode pengukuran
yang digunakan. Kesimpulan penelitan ini dapat disimpulkan bahwa aplikasi
ini memiliki fitur seperti arsip – arsip karyawan, pengajuan cuti, dan membuat
pengumuman. Adanya aplikasi ini terciptannya pengurangan penggunaan kertas
secara arsip – arsip data karyawan dengan menyimpan di dalam server secara
aplikasi lintas platform.
Kata kunci: Ionic React, React Js, Laravel, Sql, php, TailWind CSS Android, Ios,
Cross platform.
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DESIGN AND DEVELOPMENT OF ‘BBASE’ APPLICATION FOR
EMPLOYEE AND MONITORING MANAGEMENT CROSS-PLATFORM

USING IONIC REACT FOR ANDROID AND IOS WITH LARAVEL

Adjie Kristiawan

ABSTRACT

Background research The process of employee data collection, which was
previously done manually with paper archives, has now shifted to a more efficient
and accessible computerized system. However, many companies face difficulties in
implementing a centralized employee management system, which is essential for
operational efficiency and effective human resource management. Implementing
a mobile application-based employee management system provides flexibility in
usage, as many employees already own smartphones. A mobile application
compatible with Android and iOS can minimize the risk of inconsistent data and
meet the communication and information needs of employees, thereby enhancing
the efficiency and productivity of the company. The method / Theory in this
research is literature study and discussion, application design, application creation,
application testing, and evaluation. The results of the research can produce
application success which is considered satisfactory, based on the standard value
of the UEQ the design built is good, namely a value exceeding 1.78. So it
can be concluded that the research application model that was built has met
the minimum threshold to be classified as excellent or very good based on the
measurement method used.. The conclusion of this research can be concluded
that this application has features such as employee archives, leave applications,
and making announcements. The existence of this application reduces the use of
paper for employee data archives by storing them on the server in a cross-platform
application.
Keywords: Ionic React, React Js, Laravel, Sql, php, TailWind CSS Android, Ios,
Cross platform.
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