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PERANCANGAN INTERACTIVE SIGNANGE MENGENAI

TAMAN NASIONAL GUNUNG HALIMUN SALAK

Sebastianus Pangestu Widiatmoko

ABSTRAK

Taman Nasional Gunung Halimun Salak (TNGHS), yang membentang seluas
113.357 hektar di Jawa bagian barat, merupakan kawasan konservasi
keanekaragaman hayati. Wilayah ini terletak di dua provinsi dan tiga
kabupaten. Namun TNGHS menghadapi beberapa tantangan, termasuk jalur
ilegal, rambu yang tidak memadai, dan kecelakaan tragis, yang beberapa
diantaranya mengakibatkan korban jiwa. Untuk mengatasi permasalahan
tersebut, penelitian ini mengusulkan Sistem Petunjuk arah jalan Interaktif
untuk TNGHS. Sistem inovatif ini menggunakan media navigasi dan dinamis
untuk meningkatkan keselamatan pengunjung dan pengalaman keseluruhan
di dalam taman. Penelitian ini menggunakan metode penelitian hibrid, yang
menggabungkan penelitian observasi partisipatif dengan analisis literatur.
Perlunya sistem seperti ini ditegaskan oleh insiden di mana para pendaki yang
hilang selama dua hari, sehingga menekankan pentingnya pencarian jalan
yang akurat. Penelitian ini juga mengidentifikasi masalah visual pada sighage
yang ada, seperti buruknya visibilitas karena lingkungan yang dominan hijau.
Mayoritas papan tanda telah rusak seiring berjalannya waktu dan tidak sesuai
dengan kaidah desain. Solusi yang diusulkan bertujuan untuk mengurangi
masalah ini dan meningkatkan navigasi dan keselamatan pengunjung di
TNGHS.

Kata kunci: Taman Nasional, Gunung Halimun Salak, Petunjuk Arah.

vii

Perancangan Interactive Signage..., Sebastianus Pangestu Widiatmoko, Universitas Multimedia

Nusantara



INTERACTIVE SIGNAGE DESIGN FOR MOUNT HALIMUN

SALAK NATIONAL PARK

Sebastianus Pangestu Widiatmoko

ABSTRACT (English)

Mount Halimun Salak National Park (TNGHS), which stretches over 113,357
hectares in western Java, is a biodiversity conservation area. This region is
located in two provinces and three districts. However, TNGHS faces several
challenges, including illegal routes, inadequate signage, and tragic
accidents, some of which result in fatalities. To overcome these problems, this
research proposes an Interactive Wayfinding/Marking System for TNGHS.
This innovative system uses electronic devices to provide dynamic and
interactive navigation guidance, improving visitor safety and the overall
experience within the park. This research uses a hybrid research method,
which combines participatory observational research with literature
analysis. The need for such a system was underscored by an incident in which
climbers were missing for two days, thus emphasizing the importance of
accurate pathfinding. This research also identified visual problems with
existing signage, such as poor visibility due to a predominantly green
environment. The majority of signage has deteriorated over time and does not
conform to design conventions. The proposed solution aims to reduce these
problems and improve visitor navigation and safety at TNGHS.

Keywords: National Park, Signage, Mount Halimun Salak.
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