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RANCANG BANGUN SISTEM REKOMENDASI PEMILIHAN VR 

HEADSET BERBASIS WEB DENGAN METODE MOORA 

 

 

ABSTRAK 

 

Dalam memilih vr headset, konsumen seringkali tidak mengetahui bagaimana 

cara menentukan pilihan yang tepat, karena vr headset merupakan perangkat yang 

kompleks, sehingga efek dari pemilihan  vr headset menjadi tidak efektif. Oleh 

karena itu, penulis melakukan penelitian mengenai sistem rekomendasi untuk 

mendukung proses pemilihan  vr headset dengan menggunakan metode MOORA.  

Metode MOORA berhasil dalam memberikan hasil sebagai pengganti terbaik 

dalam pemilihan  vr headset dengan kemauan atau informasti yang telah dipilih 

oleh pengguna. Sistem rekomendasi yang berbasis web dibuatkan dengan PHP 

sebagai bahasa yang dipakai untuk pemrograman dan SQLite sebagai tempat untuk 

menyimpan data. Penelitian yang dilakukan menerapkan metodologi MOORA 

untuk memberikan suatu jawaban kepada pengguna berupa rekomendasi vr headset 

berdasarkan pilihan yang telah ditentukan oleh pengguna untuk kemudian di olah 

oleh sistem. Hasil yang direkomendasikan dari vr headset yang 

mengimplementasikan MOORA telah diuji berdasarkan preferensi pengguna. 

Kemudian dilakukan pengujian reliabilitas terhadap kuesioner dengan 

menggunakan rumus Cronbach Alpha. Uji reliabilitas menghasilkan nilai sebesar 

0.8581 yang menunjukan bahwa kuesioner yang dilakukan dapat diandalkan. 

Kata Kunci : Sistem rekomendasi,vr headset, scala likert, cronbach alpha, 

MCDM, PHP, Javascript, HTML, SQLite, MOORA. 
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RANCANG BANGUN SISTEM REKOMENDASI PEMILIHAN VR 

HEADSET BERBASIS WEB DENGAN METODE MOORA 

 

 

ABSTRACT 

When choosing a VR headset, consumers often don't know how to make the 

right choice, because a VR headset is a complex device, so the effect of choosing a 

VR headset is ineffective. Therefore, the author conducted research on a 

recommendation system to support the VR headset selection process using the 

MOORA method. The MOORA method has been proven to be able to provide 

results as the best alternative in selecting a VR headset based on predetermined 

criteria. A web-based recommendation system was developed using PHP as a 

programming language and SQLite as a database. This research also succeeded in 

applying the MOORA methodology to provide answers in the form of VR headset 

recommendations based on predetermined categories and criteria. The 

recommended results of vr headsets implementing MOORA have been tested based 

on user preferences. Then, reliability testing was carried out on the questionnaire 

using the Cronbach Alpha formula. The reliability test produced a value of 0.8581 

which shows that the questionnaire carried out is reliable. 

Keywords: Recommendation system, likert scale, cronbach alpha, MCDM, PHP, 

Javascript, HTML, SQLite, MOORA. 
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