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PERANCANGAN WEBSITE MASJID JAMI NI’MATUL 

ITTIHAD PONDOK PINANG 

(Romi Ramadhani Gunardi) 

ABSTRAK 

Masjid-masjid yang dibangun di tengah masyarakat tidak hanya menjadi 

tempat ibadah, tetapi juga menjadi tempat untuk menjalankan kewajiban 

umat Islam dan dengan cita-cita  membangun peradaban  masyarakat. Salah 

satunya adalah Masjid Jami Ni’matul Ittihad yang berada di Jakarta selatan 

tepatnya Pondok Pinang, Jakarta Selatan dan berdiri sejak 17 Desember 

1983. Masjid ini merupakan sarana para umat berkumpul dan melakukan 

Kegiatan keagamaan, pendidikan, dan berbagai bentuk sosial. Dalam 

lingkungan sosial, hubungan antara masjid dan kegiatan sehari-hari 

masyarakat tidak dapat dipisahkan, saling simbiosis, saling berhubungan, 

saling menginspirasi dan menghidupkan kehidupan. Masyarakat inilah yang 

sering dan cenderung dilupakan, padahal banyak masjid yang hanya 

dijadikan tempat ibadah. Untuk mendapatkan kembali cita-cita spiritual 

umat islam, maka diperlukan media yang dapat menyebarluaskan informasi 

kegiatan masjid tersebut. Dengan adanya Website jamaah yang tidak tinggal 

di sekitar pondok pinang bisa mendapatkan berbagai kegiatan yang 

diadakan oleh masjid seperti kegiatan keagamaan, dan sosial. Penulis 

menggunakan dua yaitu, metode kualitatif dan metode kuantitatif sebagai 

sekunder untuk melakukan penelitian serta untuk mendapatkan data-data 

yang akurat.  

 

Kata kunci: Masjid, Masyarakat, Informasi 
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WEBSITE DESIGN FOR JAMI NI’MATUL ITTIHAD MOSQUE 

IN PONDOK PINANG 

(Romi Ramadhani Gunardi) 

ABSTRACT (English) 

Mosques are built in society not only as a place of worship but also as a 

place to unite the spiritual ideals of Muslims with their social aspirations to 

build a civilization in society. One of them is the Jami Ni'matul Ittihad 

Mosque which is located in South Jakarta, Pondok Pinang, South Jakarta, 

and was established on December 17, 1983. This mosque is a means for 

people to gather and carry out religious, educational, and various social 

activities. In a social environment, the relationship between the mosque and 

the daily activities of the community cannot be separated, a symbiosis of 

mutualism, bound to each other, inspiring each other, and dynamizing life. 

it is this society that is often and tends to be forgotten, even though there are 

not a few mosques that are only used as a means of worship. To regain the 

spiritual ideals of Muslims, media is needed that can disseminate 

information on the activities of the mosque. With the Website, congregations 

who do not live around Pondok Pinang can get various activities held by the 

mosque such as religious and social activities. The author uses two, namely, 

qualitative methods and quantitative methods as secondary to conduct 

research and to obtain accurate data. 

 

Keywords: mosque, community, information 
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