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PENERAPAN MODEL RAPID APPLICATION 

DEVELOPMENT DALAM PENGEMBANGAN BANGUN 

APLIKASI DASHBOARD BERBASIS WEB PADA PT 

GREENFIELDS 

 Christopher Hansen Lee 

ABSTRAK 

 

 Dashboard merupakan alat penting untuk menganalisa proses jalannya 
suatu bisnis, dimana pengguna dapat dengan lebih mudah meringkas data yang 
dihasilkan dalam proses pelaksanaan bisnis. Perusahaan Greenfields memerlukan 
kurangnya pengeluaran yang bersangkutan dengan dashboard, dengan 
menggunakan dashboard buatan sendiri maka perusahaan Greenfields dapat 
mengurangi pengeluaran besertakan menerima keuntungan penggunaan 
dashboard. Dengan menggunakan dashboard PT Greenfields akan dengan lebih 
mudah membaca dan membagikan data yang disediakan oleh proses bisnis sehari -
hari. 

 Metode yang digunakan dalam pembuatan website merupakan metode 
Rapid Application Development (RAD) untuk dapat membuat aplikasi berbasis web 
dengan waktu yang relatif singkat dibandingkan dengan menggunakan metode lain. 
Penggunaan metode Rapid Application Development dimulai dari tahap 
requirement planning, lalu lanjut ke tahapan user design, lanjut kepada tahapan 
construction, dan terakhir merupakan tahapan cutover. Program yang digunakan 
untuk compiler dan editing code merupakan visual studio code dikarenakan properti 
open source. Bahasa pemrograman yang digunakan merupakan python dikarenakan 
spesialisasi bahasa pemrograman untuk pembuatan software analisa. Bahasa 
pemrograman kedua yang digunakan merupakan javascript untuk membangun 
tampilan antarmuka pengguna. 

 Hasil penelitian menggunakan metode Rapid Application Development 
menghasilkan aplikasi dashboard berbasis website yang dapat menyimpan data 
excel yang di upload admin  serta memunculkan data dalam dashboard yang dapat 
diubah sesuai dengan tajuk tabel untuk memunculkan data sesuai dengan input 
pengguna. Metode user acceptance testing dengan model black box testing 
dinyatakan berhasil 100% melewati harapan keseluruhan sistem dengan total 21 
kasus skenario. 

 

Kata kunci: Blackbox, Dashboard, RAD 
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APPLICATION OF THE RAPID APPLICATION 

DEVELOPMENT MODEL IN DEVELOPMENT AND BUILDING 

OF A WEB BASED DASHBOARD APPLICATION  AT THE 

GREENFIELDS COMPANY 

 Christopher Hansen Lee 

 

ABSTRACT (English) 

 

 Dashboards are an important tool for analyzing the progress of a business, 
where users can more easily summarize the data generated in the process of 
conducting business. The Greenfields company needs to reduce expenses related to 
dashboards by developing their own dashboard. By using their own dashboard, the 
Greenfields company can more easily read the data provided by daily business 
processes. 

 The method used in developing the web based dashboard is Rapid 
Application Development (RAD) method to be able to create websites in a relatively 
short time compared to using other methods. The use of the Rapid Application 
Development Method starts from the requirement planning phase, followed by the 
user design phase, then the construction phase, and finally the cutover phase. The 
program used for compiling  and code editing is visual studio code due to its open 
source properties. The programming language used is python because it specializes 
in programming languages for making analysis software. The second programming 
language used is javascript to build user interface. 

 The results of the research using the Rapid Application Development 
method has produced a web based dashboard application that is able to store excel 
data which is uploaded by the admin. The application is also able to show 
visualization based on the header of the tables according to the user input. The user 
acceptance testing method using the black box testing model was declared to have 
fulfilled 100% of the overall system expectation with a total of 21 scenario cases. 

  
Keywords: Blackbox, Dashboard, Rad 
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