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PERANCANGAN BUKU POP-UP TENTANG  

HEWAN LAUT DALAM DI INDONESIA  

BAGI ANAK UMUR 8 – 12 TAHUN 

DI JABODETABEK 

 (Matthew Senangsa) 

ABSTRAK 

Indonesia merupakan negara maritim kepulauan dengan banyak kekayaan 

lautannya. Salah satunya kedalaman Palung Jawa di Indonesia merupakan kawasan 

laut dalam penuh biodiversitas eksotik dan unik, namun sayangnya kesulitan 

eksplorasi wilayah tersebut menyebabkan data penelitian yang berhasil ditemukan 

masih kurang dan membuat wilayah tersebut masih sulit dipahami masyarakat luas. 

Faktor lain yakni kekurangan pengetahuan hewan laut dalam juga sudah terdapat 

sejak dini, media pembelajaran anak yang minim mengajarkan mengenai topik 

tersebut. Terdapat pula masalah desain pada media pembelajaran mengenai hewan 

laut dalam itu, yakni jenis interaktivitas belum sesuai sehingga anak kurang tertarik 

untuk mempelajarinya. Padahal kekurangan pengetahuan dan pembelajaran hewan 

laut dalam tersebut dapat mengakibatkan anak menjadi tidak terlalu mengerti 

perbedaan antara hewan laut dalam dengan hewan laut pada umumnya. Maka dari 

itu penulis memutuskan untuk membuat suatu perancangan buku pop-up dengan 

topik hewan laut dalam di Indonesia demi mengenalkan akan hal tersebut. Adapun 

metode penelitian yakni berupa campuran antara kualitatif seperti wawancara 

narasumber, observasi, dan studi referensi beserta kuantitatif seperti survey 

berbentuk kuesioner dengan tujuan merancang media yang membuat anak mau 

belajar mengenai hewan laut dalam dengan baik. Semoga hasil perancangan buku 

pop-up ini dapat berguna dalam membantu pembelajaran bagi anak usia 8 – 12 

tahun di Jabodetabek. 

 

Kata kunci: Hewan Laut Dalam, Palung Jawa, Buku Pop-up 
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POP-UP BOOK DESIGN ABOUT  

DEEP SEA CREATURES IN INDONESIA  

FOR CHILDREN AGED 8 - 12 YEARS 

IN JABODETABEK 

 (Matthew Senangsa) 

ABSTRACT (English) 

Indonesia is a maritime archipelago with many rich marine resources. One of them 

is the depth of the Java Trench in Indonesia, a deep-sea area full of exotic and 

unique biodiversity, but unfortunately the difficulty of exploring the area causes the 

research data that has been found is still lacking and makes the area still difficult 

to understand by the wider community. Another factor is that the lack of knowledge 

of deep-sea creatures has also been present since early childhood, with minimal 

children's learning media teaching about this kind of topic. There is also a design 

problem in the learning media about deep sea creatures, namely the type of 

interactivity which is not appropriate enough that make the children less interested 

in learning about it. The lack of knowledge and learning about deep-sea animals 

can also cause children to not really understand the difference between deep-sea 

creatures and other marine creatures in general. Therefore, the author decided to 

make a pop-up book design with the topic of deep sea creatures in Indonesia in 

order to introduce it. The research method is a mixture of qualitative such as source 

interviews, observations, and reference studies along with quantitative such as 

surveys in the form of questionnaires with the aim of designing media that makes 

children want to learn about deep sea creatures well. Hopefully the results of this 

pop-up book design can be useful in helping learning for children aged 8-12 years 

in Jabodetabek. 

 

Keywords: Deep-sea Creatures, Java Trench, Pop-up Book 
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