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ONLINE ONEESPORT.ID

Ignasius Marcel Hadinata S.
ABSTRAK

Maraknya pemberitaan mengenai E-sport memicu banyak media Yyang
berkonsentrasi memberitakan seputar dunia E-sport saja seperti oneesport.id,
eSport, Liga game, RevivalTV, Indo Sport dan banyak lagi lainnya. Berbagai media
online berkompetisi menyajikan berita mengenai E-sport secara eklusif tanpa
memperhatikan kualitas berita sehingga berita penting bercampur dengan hoaks dan
humor yang menyebabkan kualitas berita menjadi menurun. Gambaran penilaian
kualitas berita sekarang ini pada dasarnya bukan peristiwa baru. Pertumbuhan
industri media yang menjamur ternyata tidak berhubungan dengan konten, bahasa
atau kedalaman informasi, sehingga penampilan media menjadi buruk dan semakin
kehilangan karakter publiknya. Sebagian besar program berita harian dan portal
berita menyajikan hal dan berita yang sama dengan hanya mengubah judul berita
dan laporan pun sering subjektif. Konten media semakin tidak beragam, dan kode
etik jurnalistik semakin hari semakin dilanggar karena tuntutan pasar, yang artinya
media semakin komersial. Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui sejauh mana
kualitas isi berita dan objektivitas esport (Mobile Legend) pada media online
onesport.id. Penelitian menggunakan metode penelitian kuantitatif menganalisis
berita esport pada media online oneesport.id. Pemilihan sampel menggunakan
teknik purposive sampling dengan sampel yaitu sebanyak 38 berita esport Mobile
Legend pada media online onesports.id. Hasil penelitian diperoleh kualitas berita
dengan menggunakan prinsip objektivitas pada media online oneesport.id sudah
cukup baik. Hal ini dapat dimanfaatkan organisasi media untuk meningkatkan
kualitas isi berita dan objektivitas pada berita yang disajikan.

Kata Kunci : Kualias isi, Objektivitas , Berita esport, Mobile Legend
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KUALITAS ISI BERITA DAN OBJEKTIVITAS BERITA ESPORT
(MOBILE LEGEND) PADA MEDIA ONLINE ONEESPORT.ID

Ignasius Marcel Hadinata S.
ABSTRACT

The rise in news about E-sports has triggered many media to concentrate on
reporting only about the world of E-sports, such as oneesport.id, eSport, Game
League, RevivalTV, Indo Sport and many others. Various online media compete to
present news about E-sports exclusively without paying attention to the quality of
the news so that important news is mixed with hoaxes and humor which causes the
quality of the news to decline. The current picture of assessing news quality is
basically not a new event. The mushrooming growth of the media industry
apparently has nothing to do with content, language or depth of information, so
that the appearance of the media becomes worse and increasingly loses its public
character. Most daily news programs and news portals present the same things and
news with only changing news titles and reports are often subjective. Media content
is becoming less diverse, and journalistic ethical codes are increasingly being
violated due to market demands, which means the media is becoming more
commercial. This research aims to determine the extent of the quality of news
content and objectivity of esports (Mobile Legend) on the online media onesport.id.
The research uses quantitative research methods to analyze esports news on the
online media oneesport.id. The sample selection used a purposive sampling
technique with a sample of 38 Mobile Legend esports news on the online media
onesports.id. The research results showed that the quality of news using the
principle of objectivity in the online media oneesport.id was quite good. Media
organizations can use this to improve the quality of news content and the objectivity
of the news presented.

Keywords : Content quality, Objectivity, Esports news, Mobile Legend
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