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PERANCANGAN WEBSITE ASOSIASI FORMASI TENTANG

LOKASI PEMANCINGAN DI JABODETABEK

(Muhammad Rifki Ramadhani)

ABSTRAK

Memancing merupakan kegiatan yang banyak diminati oleh masyarakat
Indonesia, terutama di wilayah Jabodetabek. Sayangnya, informasi mengenai
lokasi pemancingan sering kali tidak lengkap dan tidak akurat. Penelitian ini
bertujuan untuk merancang media informasi yang efektif bagi Asosiasi
Formasi mengenai lokasi pemancingan di wilayah Jabodetabek. Fokus
utamanya adalah untuk memenuhi kebutuhan masyarakat usia 31-40 tahun
yang memiliki minat memancing. Dalam konteks ini, kolam pemancingan
diidentifikasi sebagai lokasi yang potensial untuk memenuhi hasrat
memancing. Asosiasi Formasi, sebagai komunitas pecinta memancing,
memegang peranan penting dalam membina olahraga memancing. Oleh
karena itu, diperlukan media informasi yang tepat, baik berupa website
maupun media sosial, yang dapat menghubungkan komunitas ini dengan
informasi yang akurat dan terkini mengenai lokasi pemancingan. Selain
memberikan rekomendasi lokasi pemancingan, media ini juga akan memuat
informasi terkait alamat, nomor kontak pengelola, fasilitas dan jenis ikan
yang dapat ditangkap di setiap kolam pemancingan. Harapannya, media
informasi ini akan membantu memudahkan pengalaman memancing
masyarakat di wilayah Jabodetabek.

Kata kunci: Mancing, Pemancingan, Kolam, FORMASI, Media informasi
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FORMASI ASSOCIATION WEBSITE DESIGN ABOUT FISHING

LOCATIONS IN JABODETABEK

(Muhammad Rifki Ramadhani)

ABSTRACT (English)

Fishing is an activity that many Indonesians are interested in, especially in
the Jabodetabek area. Unfortunately, information about fishing locations is
often incomplete and inaccurate. This research aims to design effective
information media for the Formation Association regarding fishing locations
in the Jabodetabek area. The main focus is to meet the needs of people aged
31-40 years who have an interest in fishing. In this context, fishing ponds
were identified as potential locations to fulfill fishing desires. The Formation
Association, as a community of fishing enthusiasts, plays an important role
in fostering sport fishing. Therefore, there is a need for appropriate
information media, both in the form of websites and social media, which can
connect this community with accurate and up-to-date information about
fishing locations. In addition to providing recommendations for fishing
locations, this media will also contain information related to addresses,
contact numbers of managers, facilities and types of fish that can be caught
in each fishing pond. Hopefully, this information media will help facilitate the
fishing experience of people in the Jabodetabek area.

Keywords: Fishing, Fishing spot, Pond, FORMASI, Information media
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