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ABSTRAKSI

Video company profile digunakan sebagai media promosi efektif bagi perusahaan.
Pihak marketing Universitas Multimedia Nusantara membutuhkan video company
profile terbaru untuk keperluan media promosi yang ditargetkan kepada siswa dan
siswi SMA yang akan melanjutkan pendidikan perkuliahan. Video company
profile UMN menggunakan teknik motion graphics dengan konsep hi-tech agar
lebih menarik minat target audience serta menunjang penyampaian informasi-
informasi tentang kampus UMN. Penggunaan dari motion graphics dengan
konsep hi-tech bertujuan untuk menunjukkan identitas dari UMN yaitu kampus
yang berbasis ICT (Information and Communication Technology). Oleh karena itu
dibutuhkan peranan editor dalam perancangan motion graphics pada video
company profile UMN yang sesuai untuk anak remaja. Penulisan Tugas Akhir ini
menggunakan metode kualitatif sebagai metodologi penelitian dengan
mengadakan studi pustaka dan referensi visual.

Pada laporan Tugas Akhir ini, penulis membahas peranan editor dalam
perancangan motion graphics pada video company profile bagian marketing
UMN. Diharapkan laporan Tugas Akhir ini dapat bermanfaat sebagai referensi
alternatif baru bagi pembaca yang ingin mempromosikan perusahaan melalui
media video company profile dengan efektif.

Kata kunci : (video company profile, editor, motion graphics, hi-tech)
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ABSTRACT

Video company profile is used as an effective media campaign for the company.
Marketing department of Universitas Multimedia Nusantara requires updated
video company profile as a campaign media for High School students who will
continue their education. UMN company video profile uses motion graphics
techniques with hi-tech concept to attract targeted audience and to support the
delivery of information about UMN campus. The use of motion graphics with hi-
tech concept is aimed to show the identity of the UMN campus, which is based in
ICT (Information and Communication Technology). Therefore, it requires editor
role in designing motion graphics on UMN video profile that is appropriate for
teenagers. This final project is using qualitative research methodology by
conducting literature and visual reference.

This final project discussed about the role of the editor in designing motion
graphics on UMN video company profile. It is expected that it will be useful as
new alternative for readers who want to effectively promote a company through
video company profile.

Keywords: (video company profile, editor, motion graphics, hi-tech)
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