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Pengembangan Sistem Penerjemah Bahasa Isyarat (SIBI)
Berbasis Computer Vision dan LSTM via Webcam untuk

Komunikasi Tunarungu

Aviv Yusuf Suratinoyo

ABSTRAK

Penelitian ini berfokus pada pengembangan sebuah sistem penerjemahan
Bahasa Isyarat Indonesia (SIBI) ke dalam teks menggunakan teknologi computer
vision dan Long Short-Term Memory (LSTM). Sistem ini dirancang untuk
mengatasi hambatan komunikasi yang dihadapi oleh penyandang tunarungu,
dengan menggunakan webcam untuk mendeteksi gerakan isyarat dan
mengkonversikannya menjadi teks. Penelitian menunjukkan bahwa implementasi
sistem ini berhasil meningkatkan kualitas interaksi antara penyandang tunarungu
dan non-tunarungu, serta meminimalkan kesalahpahaman yang sering terjadi.
Dengan adopsi teknologi ini, diharapkan dapat membuka peluang lebih luas untuk
integrasi sosial penyandang tunarungu, melalui komunikasi yang lebih efektif dan
inklusif. Kesimpulan penelitian ini menunjukkan pentingnya pengembangan
teknologi penerjemahan bahasa isyarat sebagai sarana komunikasi yang dapat
diakses secara luas, serta memberikan saran untuk penelitian lebih lanjut dalam
meningkatkan efektivitas dan adaptasi sistem terhadap kondisi lingkungan yang

bervariasi.

Kata Kunci: Bahasa Isyarat Indonesia, computer vision, LSTM, penyandang

tunarungu, komunikasi.
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Development of a Sign Language Translation System (SIBI)
Based on Computer Vision and Using LSTM via Webcam for

Deaf Communication

Aviv Yusuf Suratinoyo

ABSTRACT
This research focuses on the development of a sign language translation system
(SIBI) into text using computer vision technology and Long Short-Term Memory
(LSTM). The system is designed to overcome communication barriers faced by the
hearing impaired, using a webcam to detect sign movements and convert them into
text. The research indicates that the implementation of this system has successfully
improved the quality of interaction between the hearing impaired and non-hearing
impaired individuals, while minimizing common misunderstandings. By adopting
this technology, it is hoped to create broader opportunities for social integration of
the hearing impaired through more effective and inclusive communication. The
conclusion of this research highlights the importance of developing sign language
translation technology as a widely accessible communication tool, and provides
recommendations for further research to enhance the effectiveness and adaptation

of the system to varying environmental conditions.

Keywords: Indonesian Sign Language, computer vision, LSTM, hearing impaired,

communication.
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