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GENERASI POLA BATIK MENGGUNAKAN STYLE-BASED 

GENERATIVE ADVERSARIAL NETWORK  

 (Kiagus Fathur Rahman) 

ABSTRAK 

 

Penelitian mengkaji penggunaan Style-Based Generative Adversarial 

Network (StyleGAN) untuk menghasilkan pola batik sintetis berkualitas 

tinggi dan realistis. Batik, sebagai warisan budaya Indonesia yang kaya nilai 

artistik, memerlukan waktu dan keterampilan signifikan untuk produksinya. 

Mengatasi tantangan tersebut, kajian ini mengeksplorasi penerapan 

StyleGAN untuk mengotomatisasi dan mempercepat proses penciptaan motif 

batik. Model dilatih menggunakan dataset batik terkurasi untuk menghasilkan 

gambar yang mendekati motif asli dalam hal kualitas dan detail artistik. Hasil 

evaluasi menunjukkan bahwa StyleGAN mampu menghasilkan pola batik 

dengan skor Fréchet Inception Distance (FID) sebesar 83.72 dan Inception 

Score (IS) sebesar 6.42 untuk model Vanilla GAN, sedangkan StyleGAN 

menunjukkan perbedaan signifikan dengan skor FID 596.84 dan IS 1.08. 

Perbedaan tersebut mencerminkan kemampuan model dalam menghasilkan 

variasi dan realisme gambar. Penelitian ini memberikan kontribusi penting 

dalam inovasi teknologi untuk produksi batik, menawarkan solusi efisien dan 

ekonomis bagi pengrajin dalam menciptakan motif batik unik dan berkualitas 

tinggi.. 

 

Kata kunci: Motif batik, StyleGAN, FID, IS. 
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GENERATION OF BATIK PATTERNS USING STYLE-BASED 

GENERATIVE ADVERSARIAL NETWORK 

 (Kiagus Fathur Rahman) 

 

ABSTRACT (English) 

 

This study investigates the use of Style-Based Generative Adversarial 

Network (StyleGAN) to generate high-quality and realistic synthetic batik 

patterns. Batik, a cultural heritage of Indonesia rich in artistic value, requires 

significant time and skill for its production. Addressing these challenges, the 

study explores the application of StyleGAN to automate and expedite the 

process of creating batik patterns. The model was trained using a carefully 

curated batik dataset to produce images that closely resemble the original 

motifs in terms of quality and artistic detail. Evaluation results show that 

StyleGAN is capable of generating batik patterns with a Fréchet Inception 

Distance (FID) score of 83.72 and an Inception Score (IS) of 6.42 for the 

Vanilla GAN model, while StyleGAN exhibited significant differences with an 

FID score of 596.84 and an IS of 1.08. These differences reflect the model's 

ability to generate varied and realistic images. The study contributes 

significantly to technological innovation in batik production, offering an 

efficient and economical solution for artisans to create unique and high-

quality batik patterns. 

 

Keywords: Batik Patterns, StyleGAN, FID, IS  
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