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MULTIMEDIA INTERAKTIF TENTANG 
PASCAPEMAKAIAN BATERAI KENDARAAN LISTRIK 

 

(Cornelis Jonathan Sopamena) 

ABSTRAK 

 

Salah satu solusi paling menjanjikan untuk menangani isu polusi udara adalah 
melalui kendaraan listrik atau electric vehicle (EV). Meski begitu, masih ada 

tanda tanya besar yang menghantui konsep ramah lingkungan dari EV ini 
sendiri, yaitu apa yang terjadi setelah masa pakai baterai ini habis? Alih-alih 
bergerak menuju Indonesia yang lebih hijau, penumpukan sampah baterai EV 

justru dapat menjadi sumber polusi lainnya. Apalagi, hingga saat ini masih 
belum ada regulasi yang mengatur tentang pascapemakaian baterai EV. 

Berangkat dari keresahan tersebut, penulis akan menyajikan sebuah artikel 
multimedia interaktif dengan harapan dapat semakin meningkatkan 
awareness dari topik ini sekaligus menghibur pembaca dengan visualisasi 

yang menarik. Setelah melalui tahap wawancara dengan lima narasumber 
kunci, membaca berbagai undang-undang, dan menganalisis data wholesales 

Gaikindo, artikel ini dapat menayangkan gambaran pascapemakaian baterai 
EV secara menarik karena diselingi dengan 4 infografis interaktif. 

 

Kata kunci: baterai, kendaraan listrik, limbah B3, multimedia interaktif, 
regulasi 
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MULTIMEDIA INTERAKTIF TENTANG 
PASCAPEMAKAIAN BATERAI KENDARAAN LISTRIK 

 
 (Cornelis Jonathan Sopamena) 

 

ABSTRACT (English) 

 

One of the most promising solutions to pollution is by using electric vehicles. 

But what will happen after its life cycle runs out? If it didn’t get the right 
treatment, EV’s battery can cause another pollution problem. Especially 

since the regulation about the after usage of EV in Indonesia isn’t available 
yet. Therefore, the writer will create an interactive multimedia article with 
the hopes to raise awareness about this topic while also entertain the reader 

through compelling visualization. After going through the production 
process, the writer presents an overview of the cycle after the usage of EV’s 

battery. 

 

 

Keywords: battery, electric vehicle, interactive multimedia, regulation, toxic 

waste  
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