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PERANCANGAN MEDIA INFORMASI MENGENAI KRETEK
SEBAGAI WARISAN BUDAYA PADA DEWASA MUDA

UMUR 18-25 TAHUN DI JABODETABEK

(Billy Prasky Bagus Sinanu)

ABSTRAK

Kretek merupakan sigaret yang berbahan dasar tembakau dan cengkeh yang
digulung dengan kertas tipis berukuran 32-29gsm yang dibakar ujungnya
untuk dihisap. Kretek sendiri merupakan bukti nyata dari warisan budaya
Indonesia dari satu abad yang lalu. Sebuah warisan budaya tentu perlu untuk
dilestarikan, tidak harus dengan cara menjadi konsumen namun dengan
menyadari dan toleransi dengan peran dan kontribusi industri kretek di
Indonesia. Kesadaran akan peran kretek sebagai warisan budaya Indonesia
mulai berkurang pada masyarakat, terutama mulai dari generasi dewasa muda
saat ini. Kesadaran yang perlu ditingkatkan untuk menyampaikan
pemahaman kepada kelompok dewasa muda (18-25 tahun) bahwa kretek
merupakan warisan leluhur yang telah dilestarikan selama 1 abad terakhir dan
telah berperan banyak bagi faktor-faktor tertentu di Indonesia. Dengan
menggunakan metode Robin Landa berupa pencarian data kualitatif dan
kuantitatif mendapatkan hasil yang menunjukan bahwa kelompok dewasa
muda tidak memiliki pengetahuan mengenai kretek sebagai warisan budaya
Indonesia namun terbuka untuk mempelajarinya. Perancangan media
informasi dalam bentuk buku akan digunakan dengan fokus untuk
menyampaikan pesan mengenai kretek sebagai warisan budaya Indonesia dan
peran-peran kretek dalam kultur dan budaya sosial dengan visualisasi yang
banyak dan naratif sedikit dan jelas.

Kata kunci: Tembakau, Kretek, Warisan Budaya, Buku Visual
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MEDIA INFORMATION DESIGN ABOUT KRETEK FOR

YOUNG ADULTS AGED 18-25 YEARS IN JABODETABEK

(Billy Prasky Bagus Sinanu)

ABSTRACT (English)

Kretek is a type of cigarette made from a combination of tobacco and cloves,
rolled in thin paper weighing 32-29gsm, and lit at one end for smoking.
Kretek itself is a tangible proof of Indonesia's cultural heritage from a century
ago. Preserving cultural heritage is essential, not necessarily by becoming
consumers, but by being aware of and showing tolerance for the role and
contribution of the kretek industry in Indonesia. Awareness of kretek's role as
an Indonesian cultural heritage has been decreasing in society, especially
among the current younger generation. There is a need to raise awareness
and convey understanding to young adults (18-25 years old) that kretek is an
ancestral heritage that has been preserved for the last century and has played
a significant role in certain aspects of Indonesia. Using Robin Landa's
method involving qualitative and quantitative data collection, the results
show that young adults have little knowledge about kretek as an Indonesian
cultural heritage but are open to learning about it. The design of information
media in the form of a book will be used with a focus on conveying the
message about kretek as an Indonesian cultural heritage and the roles of
kretek in cultural and social contexts with a rich visual presentation and
concise and clear narrative.

Keywords: Tobacco, Kretek, Cultural Heritage, Visual Book
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