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KATA PENGANTAR 
 

Puji syukur penulis panjatkan kehadirat Tuhan Yang Maha Esa atas berkat 

dan rahmat-Nya sehingga penulis dapat menyelesaikan penyusunan laporan Tugas 

Akhir tepat waktu. Laporan berjudul “Perancangan Website Pulau kemaro bagi 

Wisatawan Lokal” ini disusun sebagai pemenuhan persyaratan kelulusan akademik 

untuk memperoleh gelar sarjana seni dan desain pada program studi Desain 

Komunikasi Visual (DKV) dari Universitas Multimedia Nusantara. 

Penulisan Laporan Tugas Akhir ini dilatarbelakangi oleh ketertarikan 

penulis terhadap Pulau Kemaro yang ada di Sumatera Selatan. Penulis mendengar 

nama Pulau Kemaro sejak kecil dari kakek penulis karena tempat tersebut dikenal 

sebagai tempat yang indah, terutama ketika hari perayaan Cap Go Meh yang 

biasanya dirayakan pada hari ke-15 setelah Tahun Baru Imlek. Seiring berjalannya 

waktu, Pulau kemaro mulai mengembangkan beberapa wilayahnya menjadi 

destinasi wisata. Akan tetapi, sangat disayangkan bahwa area yang biasanya 

dikenali dan dieksplorasi hanyalah area tertentu saja, seperti Pagoda 9 dan Klenteng 

Hok Cing Bio. Bahkan terdapat banyak sekali orang Palembang yang tidak 

mengetahui area wisata lainnya di tempat tersebut. Salah satu penyebabnya adalah 

kurangnya pengenalan atau informasi terkait beberapa area wisata dari Pulau 

Kemaro. Padahal apabila ditelusuri lebih dalam, terdapat lebih banyak area-area 

yang dapat dikunjungi di Pulau Kemaro, baik itu sebagai wisata sejarah, wisata 

alam, atau pun wisata kuliner. 

Maka dari itu, penulis memiliki inisiatif untuk merancang media informasi 

interaktif yang dikemas dalam bentuk website dengan tujuan mampu 

menginformasikan area wisata yang ada di dalam Pulau Kemaro dengan lebih 

lengkap, disertai dengan seluk-beluk di dalamnya kepada wisatawan lokal, terutama 

wisatawan yang berasal dari Palembang dan Jabodetabek. Perancangan website ini 

diharapkan mampu membantu wisatawan lokal untuk memperoleh informasi 

sebanyak-banyaknya mengenai hal-hal yang ada dan pernah terjadi di Pulau 

Kemaro, sehingga ketika mereka mengunjungi tempat tersebut, mereka bisa 

mendapatkan experience yang berbeda dan lebih baik lagi. 
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PERANCANGAN WEBSITE PULAU KEMARO 

BAGI WISATAWAN LOKAL 

 (Vannesa) 

ABSTRAK 

Pulau Kemaro merupakan sebuah delta kecil yang terletak di tengah Sungai 

Musi dan biasanya dijadikan sebagai tempat wisata ibadah bagi umat Buddha 

dan Khonghucu ketika hari Cap Go Meh. Biasanya wisatawan mengunjungi 

Pulau Kemaro dengan cara menyewa perahu getek melalui dermaga Benteng 

Kuto Besak, kemudian akan diarahkan ke wilayah Yayasan Pulau Kemaro. 

Sebenarnya Pulau Kemaro juga memiliki kehidupan di area perkampungan 

yang tidak begitu jauh dari yayasan Pulau Kemaro dan masih dalam proses 

pengembangan sebagai tempat wisata. Namun, tidak banyak orang yang 

mengetahui keberadaan wilayah tersebut, bahkan oleh orang Palembang 

sendiri dikarenakan kurangnya informasi terkait tempat tersebut. Selain itu, 

informasi mengenai seluk-beluk dari beberapa area wisata tersebut juga 

tergolong masih agak sulit ditemukan walaupun dicari tahu melalui internet. 

Oleh karena itu, penulis berinisiatif untuk merancang sebuah media informasi 

interaktif berbasis website dengan tujuan mempermudah para wisatawan 

untuk memperoleh informasi sebanyak-banyaknya, sehingga nantinya 

mampu menambah wawasan travel bagi para audiens sekaligus memberikan 

experience yang lebih baik bagi mereka yang ingin melakukan eksplorasi 

Pulau Kemaro secara langsung.   

 

Kata kunci: Eksplorasi, Pulau Kemaro, Travel 
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KEMARO ISLAND WEBSITE DESIGN 

FOR LOCAL TOURISTS 

 (Vannesa) 

ABSTRACT (English) 

Kemaro Island is a small detla located in the middle of the Musi River and is 

usually used as a place of worship for Buddhist and Confucians on Cap Go 

Meh day. Tourist usually visit Kemaro Island by renting a getek boat via the 

Benteng Kuto Besar pier and they will be directed to the Foundation area. 

Kemaro. In fact, Kemaro Island has life in a village area which is not too far 

from the Kemaro Island Foundation and is still in the process of being 

developed as a tourist spot. However, not many people know about the 

existence of this area, even the people in Palembang themself duet o the lack 

of information regarding this place. Apart from that, information regarding 

the ins andouts of several tourists area is also quite difficult to find, even if 

you search on the internet. Therefore, the author took the initiative to design 

a website-based interactive information media with the aim of making it 

easier for tourists to obtain as much information as possible, so that later 

they will be able to increase their travel insight for the audience as well as 

provide a better experience for those who want to explore Kemaro Island in 

person direct.  

 

Keywords: Exploration, Kemaro Island, Travel 
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