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PERANCANGAN MOBILE WEBSITE BUDAYA BETAWI 

UNTUK MUSEUM BETAWI 

 (Muhamad Ruslan Siregar) 

ABSTRAK 

 

Budaya Betawi, sebagai warisan kaya yang mengakar dalam masyarakat asli 

Jakarta, Indonesia, telah terbentuk melalui perpaduan beragam suku bangsa 

seperti Sunda, Jawa, Arab, Tionghoa, dan Melayu yang telah menetap di 

wilayah ini selama berabad-abad. Keunikan budaya Betawi tercermin dalam 

Bahasa Betawi yang khas, serta kelezatan kuliner yang telah meraih ketenaran 

global, seperti Soto Betawi, Ketoprak, dan Kerak Telor.  Seni pertunjukan, 

seperti tarian Tanji, dan kesenian tradisional, seperti wayang kulit Betawi dan 

lenong, menjadi jendela yang memperlihatkan kekayaan budaya mereka. 

Penggunaan media informasi interaktif dapat memainkan peran penting 

dalam mengembangkan pengetahuan dan memperkaya penyampaian 

informasi mengenai budaya Betawi. Pendekatan interaktif ini dapat 

menciptakan pengalaman yang lebih imersif, khususnya bagi generasi muda 

yang tertarik untuk belajar lebih dalam tentang kekayaan budaya dan kesenian 

Betawi. Perancangan mobile website menjadi salah satu solusi yang dapat 

diterapkan dalam penyampaian mengenai Budaya Betawi dengan 

perkembangan teknologi yang semakin berkembang dibutuhkan juga inofasi 

dalam penyampaian mengenai perkembangan sejarah dari Budaya Betawi. 

 

Kata kunci: Budaya Betawi, Museum, Interaktif, Mobile website 
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DESIGNING MOBILE WEBSITE OF BETAWI CULTURE 

FOR BETAWI MUSEUM 

 (Muhamad Ruslan Siregar) 

 

ABSTRACT (English) 

 

Betawi culture, as a rich heritage deeply rooted in the native community of 

Jakarta, Indonesia, has evolved through the amalgamation of diverse ethnic 

groups such as Sundanese, Javanese, Arab, Chinese, and Malay who have 

settled in the region for centuries. The uniqueness of Betawi culture is 

reflected in its distinctive language, Bahasa Betawi, and the delightful 

cuisines that have gained global fame, such as Soto Betawi, Ketoprak, and 

Kerak Telor.Performing arts, like the Tanji dance, and traditional arts, such 

as Betawi wayang kulit and lenong, serve as windows showcasing the cultural 

wealth of the Betawi people. The use of interactive media plays a crucial role 

in developing knowledge and enriching the delivery of information about 

Betawi culture. This interactive approach can create a more immersive 

experience, particularly for the younger generation interested in delving 

deeper into the cultural and artistic richness of Betawi. The design of a mobile 

website is one solution that can be implemented to convey information about 

Betawi culture, considering the ever-evolving technological landscape and 

the need for innovation in presenting the historical development of Betawi 

culture. 

 

Keywords: Betawi Culture, Museum, Interactive, Mobile website 
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