
 

 

 

 

PERANCANGAN WEBSITE  

KAIN ULOS BATAK DALAM UPACARA ADAT  

UNTUK REMAJA 

 

 

 

 LAPORAN TUGAS AKHIR  

 

Jonah Nadjamacinka  

00000036352 

 

 

PROGRAM STUDI DESAIN KOMUNIKASI VISUAL 

FAKULTAS SENI DAN DESAIN  

UNIVERSITAS MULTIMEDIA NUSANTARA 

TANGERANG 

2024 

 



 

 

i 

 
Perancangan Website Kain…, Jonah Nadjamacinka, Universitas Multimedia Nusantara 

PERANCANGAN WEBSITE  

KAIN ULOS BATAK DALAM UPACARA ADAT 

UNTUK REMAJA 

 

 

LAPORAN TUGAS AKHIR  

Diajukan sebagai Salah Satu Syarat untuk Memperoleh 

Gelar Sarjana Desain (S.Ds.) 

 

Jonah Nadjamacinka  

00000036352 

 

 

PROGRAM STUDI DESAIN KOMUNIKASI VISUAL 

FAKULTAS SENI DAN DESAIN  

UNIVERSITAS MULTIMEDIA NUSANTARA 

TANGERANG 

2024 



 

 

ii 

 
Perancangan Website Kain…, Jonah Nadjamacinka, Universitas Multimedia Nusantara 

HALAMAN PERNYATAAN TIDAK PLAGIAT  
 

Dengan ini saya,  

Nama     : Jonah Nadjamacinka  

Nomor Induk Mahasiswa : 00000036352  

Program Studi   : Desain Komunikasi Visual 

 

Tugas Akhir dengan judul:  

PERANCANGAN WEBSITE 

KAIN ULOS BATAK DALAM UPACARA ADAT 

UNTUK REMAJA 

merupakan hasil karya saya sendiri bukan plagiat dari karya ilmiah yang ditulis oleh 

orang lain, dan semua sumber, baik yang dikutip maupun dirujuk, telah saya 

nyatakan dengan benar serta dicantumkan di Daftar Pustaka.  

Jika di kemudian hari terbukti ditemukan kecurangan/penyimpangan, baik dalam 

pelaksanaan skripsi maupun dalam penulisan laporan skripsi, saya bersedia 

menerima konsekuensi dinyatakan TIDAK LULUS untuk Tugas Akhir yang telah 

saya tempuh.  

 

Tangerang, 20 Mei 2024 

 

 

 

Jonah Nadjamacinka 

  

  







 

 

v 

 
Perancangan Website Kain…, Jonah Nadjamacinka, Universitas Multimedia Nusantara 

HALAMAN PERSETUJUAN PUBLIKASI  

KARYA ILMIAH MAHASISWA 

 
Yang bertanda tangan dibawah ini: 

 

Nama    : Jonah Nadjamacinka 

NIM    : 00000036352 

Program Studi   : Desain Komunikasi Visual 

Jenjang    : D3/S1/S2 

Judul Karya Ilmiah  :  

PERANCANGAN WEBSITE 

KAIN ULOS BATAK DALAM UPACARA ADAT 

UNTUK REMAJA 

Menyatakan dengan sesungguhnya bahwa saya bersedia: 

o Memberikan izin sepenuhnya kepada Universitas Multimedia Nusantara 

untuk mempublikasikan hasil karya ilmiah saya di repositori Knowledge 

Center, sehingga dapat diakses oleh Civitas Akademika/Publik. Saya 

menyatakan bahwa karya ilmiah yang saya buat tidak mengandung data 

yang bersifat konfidensial dan saya juga tidak akan mencabut kembali izin 

yang telah saya berikan dengan alasan apapun. 

Saya tidak bersedia, dikarenakan: 

o Dalam proses pengajuan untuk diterbitkan ke jurnal/konferensi 

nasional/internasional (dibuktikan dengan letter of acceptance)**. 

 

Tangerang, 20 Mei 2024 

 

 

                  

            Jonah Nadjamacinka 

 

 

** Jika tidak bisa membuktikan LoA jurnal/HKI selama 6 bulan kedepan, saya bersedia mengizinkan penuh 

karya ilmiah saya untuk diunggah ke KC UMN dan menjadi hak institusi UMN. 

 

  



 

 

vi 

 
Perancangan Website Kain…, Jonah Nadjamacinka, Universitas Multimedia Nusantara 

KATA PENGANTAR 
 

 Pertama-tama penulis ingin mengucapkan rasa syukur kepada Tuhan Yang 

Maha Esa, karena atas kehendakNya dan rahmatNya penulis dapat menjalankan 

laporan dengan amanat yang baik. Selain itu, Penulis juga ingin berterima kasih 

kepada keluarga dan teman-teman yang telah memberikan dukungan secara 

emosional dan moral penulis dapat menyelesaikan laporan tugas akhir berjudul 

“Perancangan Media Informasi Interatif Kain Ulos Batak dalam Upacara Adat 

untuk Remaja” dengan harapan kalangan muda mudi khususnya yang bersuku 

Batak dapat mengenail serta menyadari akan makna yang berbeda pada warna Kain 

Ulos terutama pada upacara adat sehingga orang-orang dapat mengetahui fungsi 

setiap Kain Ulos dalam segi tradisi dan adat. 

Mengucapkan terima kasih 

1. Dr. Ninok Leksono, M.A., selaku Rektor Universitas Multimedia 

Nusantara.  

2. Muhammad Cahya Mulya Daulay, S.Sn., M.Ds., selaku Dekan Fakultas 

Seni dan Desain Universitas Multimedia Nusantara.  

3. Fonita Theresia Yoliando, S.Ds., M.A., selaku Ketua Program Studi 

Desain Komunikasi Visual Universitas Multimedia Nusantara. 

4. Ardiles Akyuwen, M.Sn., sebagai Pembimbing yang telah memberikan 

bimbingan, arahan, dan motivasi atas terselesainya tugas akhir ini. 

5. Corry Paroma Pandjaitan, sebagai narasumber yang memiliki Rumah Seni 

Dolok Siplak. 

6. Kerabat Batak yang sudah memberikan bantuan pada penelitian tugas 

akhir melalui Focus Group Discussion. 

7. Keluarga yang telah memberikan bantuan dukungan material dan moral, 

sehingga penulis dapat menyelesaikan tugas akhir ini.  

8. Teman-teman yang telah memberikan bantuan secara emosional dengan 

memberikan ruang untuk berekspresi dalam mencurahkan isi hati. 

 



 

 

vii 

 
Perancangan Website Kain…, Jonah Nadjamacinka, Universitas Multimedia Nusantara 

Laporan ini dibuat oleh penulis dengan harapan dapat menjadi manfaat kepada 

pembaca yang kerap ingin membuat laporan magang. Dengan harapan, laporan 

magang ini dapat memberikan motivasi serta inspirasi kepada pembaca. 

 

Tangerang, 12 Juni 2024 

 

 

 

Jonah Nadjamacinka 

 

  



 

 

viii 

 
Perancangan Website Kain…, Jonah Nadjamacinka, Universitas Multimedia Nusantara 
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KAIN ULOS BATAK DALAM UPACARA ADAT 

UNTUK REMAJA 

 (Jonah Nadjamacinka) 

ABSTRAK 

Setiap suku di Indonesia memegang erat warisan budayanya, termasuk suku 

Batak Toba yang kaya akan tradisi tekstilnya, dikenal sebagai Kain Ulos. Lebih 

dari sekadar kain anyaman biasa, Kain Ulos juga menjadi simbol persatuan bagi 

suku Batak, mencerminkan kedekatan emosional di antara anggota keluarga dan 

kerabat. Namun, sebagian besar remaja di Indonesia belum sepenuhnya 

memahami bahwa Kain Ulos memiliki simbolik dan makna yang berbeda dalam 

berbagai acara. Kurangnya pemahaman ini disebabkan oleh minimnya media 

informasi yang mendalam tentang Kain Ulos. Oleh karena itu, penting bagi para 

remaja untuk memahami makna dan konteks Kain Ulos dalam budaya Batak 

agar dapat menghindari kesalahan interpretasi dalam penggunaannya.  

Berdasarkan, pengumpulan data kuantitatif dan kualitatif pada pakar dan target 

audiens, perlukan adanya pengembangan media informasi interaktif yang 

didasarkan pada lima tahap metode perancangan yang dicetuskan oleh Mads 

Soegaard, yaitu empati, definisi, ideasi, prototipe, dan pengujian. Hal ini dapat 

membantu meningkatkan pemahaman dan apresiasi terhadap budaya Batak serta 

mencegah distorsi makna Kain Ulos. 

 

Kata kunci: Remaja, Media Informasi, Kain Ulos 
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WEBSITE DESIGN 

FOR BATAK ULOS CLOTH IN TRADITIONAL 

CEREMONIES FOR YOUTH 

 (Jonah Nadjamacinka) 

ABSTRACT 

Every ethnic group in Indonesia tightly holds onto its cultural heritage, 

including the Batak Toba tribe, renowned for its rich textile traditions known as 

Ulos cloth. Beyond being mere woven fabric, Ulos cloth serves as a symbol of 

unity for the Batak people, reflecting emotional closeness among family 

members and relatives. However, most Indonesian teenagers do not fully grasp 

that Ulos cloth carries different symbolic meanings in various events. This lack 

of understanding stems from a dearth of in-depth media information about Ulos 

cloth. Therefore, it is crucial for teenagers to comprehend the meaning and 

context of Ulos cloth in Batak culture to avoid misinterpretations in its usage. 

According to the quantitative and qualitative data collected with professionals 

and targeted audience, the development of interactive media information based 

on the five stages of the design method proposed by Mads Soegaard—empathy, 

definition, ideation, prototype, and testing—is needed. This can help enhance 

understanding and appreciation of Batak culture while preventing distortions in 

the meaning of Ulos cloth.  

 

Keywords: Youth, Information Media, Ulos Cloth 
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