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LEMBAR PERNYATAAN TIDAK MELAKUKAN PLAGIAT DALAM 

PENYUSUNAN LAPORAN KERJA MAGANG

Dengan ini saya :

Nama : M. Gian Reyhan

NIM : 08120210094

Program Studi : Desain Komunikasi Visual

Menyatakan bahwa saya telah melaksanakan praktek kerja magang :

Nama perusahaan : Televisi Republik Indonesia

Divisi : Post Production - Motion Graphic

Alamat : Jl. Gerbang Pemuda

                          Senayan,  Jakarta 10270

Periode magang : Agustus – November 2013

Pembimbing lapangan : Andi Aditya

Laporan kerja magang merupakan hasil karya saya sendiri dan saya tidak 

melakukan plagiat. Semua kutipan karya ilmiah orang lain atau lembaga lain yang 

dirujuk dalam laporan kerja magang ini telah saya sebutkan sumber kutipannya 

serta saya cantumkan di halaman daftar pustaka.

Jika di kemudian hari terbukti ditemukan kecurangan/ penyimpangan baik 

dalam pelaksanaan kerja magang maupun dalam penulisan laporan kerja magang, 

saya bersedia menerima konsekuensi dinyatakan tidak lulus untuk mata kuliah 

kerja magang yang telah saya tempuh.

Tangerang, 2 Desember 2013 

M. Gian Reyhan
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ABSTRAKSI

Laporan ini merupakan dokumentasi penulis dalam melakukan proses pratek kerja 

magang  sebagai  Motion  Graphic  Designer di  Televisi  Republik  Indonesia 

(TVRI). Kerja magang ini berlangsung selama 3 bulan dari tanggal 14 Agustus 

2013 sampai 14 November 2013. 

Sebagai Motion Graphic Designer penulis belajar bagaimana membuat Broadcast  

Motion  Graphic untuk sebuah program TV, baik  itu  opening-title,  logo acara, 

bumper, lower thirdss, dsb. Dengan praktek kerja magang ini, penulis dapat terjun 

dan  ikut  berperan  dalam  pembuatan  animasi  grafis  untuk  program  TV, 

sebagaimana  selama  ini  sudah  pernah  dipelajari  praktek  dan  teorinya  dalam 

perkuliahan.

Penulis berharap kerja magang yang  telah  dilakukan ini  dapat bermanfaat baik 

bagi penulis, TVRI dan Universitas Multimedia Nusantara.

Kata Kunci : Motion Graphic Designer, Broadcast Motion Graphic, TVRI
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KATA PENGANTAR

Puji  syukur kepada Tuhan Yang Maha Esa yang telah memberikan kelancaran 

penulis  untuk  membuat  laporan  kerja  magang  yang  telah  penulis  laksanakan 

selama 3 bulan di Televisi Republik Indonesia (TVRI), di bagian Post-Production 

sebagai Motion Graphic Designer untuk program-program TVRI.

Selama 3 bulan melakukan praktek kerja magang, penulis berkesempatan 

untuk melihat dan berpartisipasi langsung di lapangan, dalam membuat Broadcast  

Motion Graphic  untuk program televisi.  Cukup banyak ilmu baru dan bantuan 

yang penulis dapat dari designer senior di TVRI, sehingga kegiatan kerja magang 

selama 3 bulan dapat penulis selesaikan dengan baik.

Laporan ini dibuat untuk mengetahui hal-hal apa saja yang telah penulis 

lakukan selama kerja magang. Semoga dengan laporan ini, pihak UMN dan TVRI 

dapat  mengetahui  apa  saja  yang  telah  penulis  kerjakan  dalam  praktek  kerja 

lapangan ini.

Pada laporan kerja magang ini penulis ingin mengucapkan terimakasih kepada :

1. Orang tua penulis yang telah memberikan dukungan moral kepada penulis

2. Televisi Republik Indonesia yang telah memberikan kesempatan penulis 

untuk menjalani praktek kerja magang selama tiga bulan

3. Universitas Multimedia Nusantara yang telah mengizinkan penulis untuk 

melaksanakan praktek kerja magang, memberikan banyak ilmu teori dan praktek

4

Peranan Motion Graphic..,M Gian Reyhan,FSD UMN,2013



4. Mas Andi Aditya  selaku Produser Program Acara dan Supervisi dan Bang 

Sepi Akhmad selaku senior Motion Graphic Designer, Mas Ridwan Jauhari selaku 

tim  produksi,   yang  telah  membimbing  dan  memberikan  pengetahuan  dalam 

bidang broadcasting TV  yang baik kepada penulis selama proses kerja magang

5. Kepada para dosen yang telah membantu penulis dalam melaksanakan dan 

menyeseaikan praktek kerja magang, Bapak Desi selaku Pembimbing Akademik 

dan Bapak Joni Nur Budi selaku pembimbing magang

6. Sekertaris Prodi DKV UMN, Mba Mesayu Ariza Puspita

7. Dan orang - orang yang membantu penulis dalam proses dan penulisan 

laporan kerja magang yang tidak dapat penulis tuliskan satu persatu.

Laporan kerja magang ini diharapkan dapat menggambarkan situasi dan 

kondisi  saat  penulis  menjalani  praktek  kerja  magang,  dan  dapat  memberikan 

pengetahuan kepada para pembaca mengenai tugas  motion graphic dalam dunia 

broadcasting.

Tanggerang, 2  Desember 2013

M. Gian Reyhan

DAFTAR ISI
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