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ABSTRAK 

Di dalam dunia perfilman, film horror merupakan salah satu genre film yang sangat 
laku dan disukai banyak masyarakat di Indonesia. Banyak sekali film horror yang 
dikombinasikan dengan berbagai subgenre. Salah satunya found footage horror. 
Genre ini perlahan mulai berkembang di Indonesia dikarenakan munculnya film 
Keramat (2009) yang ditulis dan disutradarai oleh Monty Tiwa. Sukses dengan ini, 
Monty Tiwa kembali merilis Keramat 2: Caruban Larang yag rilis pada tahun 
2022. Tidak berbeda dengan film Keramat (2009) sebelumnya, Keramat 2: 
Caruban Larang (2022) juga menggunakan metode found footage. Visual yang  
dibuat seperti kejadian nyata yang terekam disebuah kamera, tentunya genre ini 
memiliki perbedaan dengan film-film pada umumnya. Penulis memutuskan untuk 
membuat penulisan terkait dengan pergerakan kamera seperti apa yang digunakan 
untuk membuat subgenre found footage dapat terealisasikan.  
 
Kata kunci: found footage, film horror, pergerakan kamera 
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ANALYSIS OF CAMERA MOVEMENTS AS THE FOUND 

FOOTAGE SUBGENGRE IN FILM “KERAMAT 2: CARUBAN 

LARANG” 
 (Thalita Aprillia Ariyanto) 

 

ABSTRACT  

In the world of cinema, horror films are one of the most popular genre and liked by 
many people in Indonesia. There are lots of horror films combined with various 
subgenres. One of them is found footage horror. This genre is slowly starting to 
develop in Indonesia due to the emergence of the Keramat (2009) film that was 
written and directed by Monty Tiwa. Due to the success of this film, Monty Tiwa 
finally released Keramat 2: Caruban Larang  released in 2022. Not different from 
the previous film Keramat (2009), Keramat 2: Caruban Larang (2022) also using 
a found footage film method. Because the visuals are made to look like real incident 
that recorded on a camera, of course this genre is different from films in general. 
The author decided to write a piece related to what kind of camera movements are 
used to make the found footage subgenre possible. 

 
Keywords: found footage, horror film, camera movement 
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