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PERANCANGAN WEBSITE TENTANG PEMAKAIAN ULANG

TAS BELANJA

Andre Prima Nugraha

ABSTRAK

Tas belanja awalnya berfungsi untuk menggantikan pemakaian tas plastik
dalam upaya mengurangi penumpukan sampah plastik. Namun penggunaan
tas belanja justru menjadi permasalahan yang baru dan tidak sesuai dengan
tujuan awalnya, dikarenakan masih banyak masyarakat yang menggunakan
tas belanja untuk keperluan sekali pakai. Menurut Kementrian Lingkungan
Hidup dan Pangan Denmark, dibutuhkan sekitar 20 ribu kali penggunaan tas
yang terbuat dari katun organik agar sebanding dengan banyaknya energi
yang dikeluarkan dalam proses pembuatannya. Oleh karena itu, tas belanja
serta pemakaiannya harus lebih diperhatikan. Hal ini bertujuan agar
penumpukan tas belanja tidak menjadi masalah yang baru. Dari permasalahan
tersebut, penulis bermaksud untuk merancang sebuah media informasi untuk
mengajak masyarakat bijak dalam menggunakan tas belanja. Metode
penelitian yang digunakan oleh penulis adalah metode campuran (hybrid),
yaitu studi referensi, studi eksisting, wawancara serta kuesioner yang
dibagikan secara online. Penulis menggunakan metode Human Centered
Design sebagai metode yang berfokus pada permasalahan dan kebutuhan para
target audiens.

Kata kunci: Media informasi, Limbabh tekstil, Tas belanja.
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WEBSITE DESIGN ABOUT

REUSING SHOPPING BAGS

Andre Prima Nugraha

ABSTRACT (English)

Shopping bags originally served to replace the use of plastic bags in an effort
to reduce the accumulation of plastic waste. However, the use of shopping
bags has actually become a new problem and is not in accordance with its
original purpose, because there are still many people who use shopping bags
for disposable purposes. According to the Danish Ministry of Environment
and Food, a bag made of organic cotton needs about 20,000 uses to be worth
the amount of energy expended in the manufacturing process. Therefore,
shopping bags and their usage should be given more attention. This is so that
the accumulation of shopping bags does not become a new problem. From
these problems, the author intends to design a information media to invite
people to be wise in using shopping bags. The research method used by the
author is a mixed method (hybrid), consisting of interviews, existing studies,
reference studies and questionnaires distributed online. The author uses the
Human Centered Design method as a method that focuses on the problems
and needs of the target audience.

Keywords: Information media, Shopping bag, Textile waste
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