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RANCANG BANGUN SISTEM REKOMENDASI PEMILIHAN MOUSE
PAD MENGGUNAKAN METODE SIMPLE ADDITIVE WEIGHTING

Charoline Kandoko

ABSTRAK

Pada zaman sekarang ini dimana semakin maju dan berkembang seperti hiburan
dunia maya yang membutuhkan perlengkapan khusus salah satunya mouse pad.
Mouse pad yang seringkali membuat bingung karena memiliki berbagai macam
ragam jenis yang mampu menunjang kegiatan masyarakat dalam dunia maya.
Tidak hanya jenis tetapi juga merek yang dimiliki sangat beragam membuat
masyarakat kebingungan dalam memilih yang sesuai dengan kebutuhan. Oleh
karena itu, penelitian ini dilakukan untuk merancang dan membangun sebuah sistem
rekomendasi mouse pad guna membantu masyarakat dalam mencari dan memilih
yang sesuai dengan kebutuhan. Penelitian ini dirancang dengan menerapkan
metode Simple Additive Weighting yang merupakan salah satu metode penyelesaian
masalah dengan penjumlahan terbobot sehingga masyarakat dapat memperoleh
informasi untuk menentukan rekomendasi mouse pad yang sesuai berdasarkan
kriteria yang disediakan seperti ukuran, ketebalan, jahitan, bahan, dan harga
dari beberapa merek mouse pad. Dalam mengukur tingkat kepuasan pengguna
dilakukan dengan metode End User Computing Satisfaction (EUCS) dan diperoleh
persentase kepuasan sebesar 88.67% sehingga dapat disimpulkan bahwa sistem
ini dapat digunakan sebagai sistem rekomendasi mouse pad. Sistem rekomendasi
mouse pad telah berhasil dibangun dengan metode simple additive weighting
setelah melalui proses rancangan, pembangunan, dan pengujian sistem.

Kata kunci: Mouse pad, simple additive weighting, sistem rekomendasi, website

vii
Rancang Bangun Sistem..., Charoline Kandoko, Universitas Multimedia Nusantara



Design and Development of a Mouse Pad Selection Recommendation System
Using the Simple Additive Weighting Method

Charoline Kandoko

ABSTRACT

In this day and age where cyber entertainment is increasingly advanced and
developing, it requires special equipment, one of which is a mouse pad. Mouse
pads are often confusing because they have various types that can support
people’s activities in cyberspace. Not only the types but also the brands owned
are very diverse, making people confused in choosing the one that suits their
needs. Therefore, this research was conducted to design and build a mouse pad
recommendation system to help people find and choose one that suits their needs.
This research was designed by applying the simple additive weighting method
which is a problem solving method using weighted addition so that the public can
obtain information to determine appropriate mouse pad recommendations based
on the criteria provided such as size, thickness, stitching, material and price of
several mouse pad brands. Measuring the level of user satisfaction was carried out
using the End User Computing Satisfaction method and a satisfaction percentage
of 88.67% was obtained, so it can be concluded that this system can be used as
a mouse pad recommendation system. The mouse pad recommendation system
has been successfully built using a simple additive weighting method after going
through a system design, development and testing process.

Keywords: Mouse pad, recommendation system, simple additive weighting,
website
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