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PERANCANGAN WEBSITE MOBILE MENGENAI BUDAYA 

PAMALI DI INDONESIA 

(Liliani Tanaka) 

 

ABSTRAK 

 

Pamali merupakan sebuah larangan yang dipercaya apabila dilanggar akan 

mendatangkan bencana. Di masa sekarang budaya pamali mulai ditinggalkan 

dan dianggap takhayul yang digunakan untuk menakut-nakuti, padahal 

budaya pamali mengandung banyak nilai dan norma yang perlu dilestarikan. 

Kurangnya media informasi yang mengumpulkan dan mendata kumpulan  

macam-macam pamali di Indonesia menjadi alasan untuk tugas akhir ini 

dibuat agar dapat merancang sebuah media informasi berbasis website mobile 

sebagai jembatan informasi dalam merekap kumpulan data macam-macam 

budaya pamali yang ada di Indonesia, sehingga website ini dapat diakses oleh 

seluruh Masyarakat Indonesia. Website mobile yang dirancang dalam tugas 

akhir ini adalah InPamali, yang berarti Indonesia dan Pamali sehingga 

diharapkan website ini dapat menjadi wadah untuk melestarikan budaya 

pamali. Perancangan ini menggunakan metode penelitian gabungan (hybrid) 

dimana diantaranya meliputi kuesioner yang disebarkan secara Online 

melalui Google Form dan wawancara dengan ahli. Metode Perancangan yang 

digunakan dalam Perancangan ini adalah Human Centered Design, dimana 

metode berfokus Pada Permasalahan dan kebutuhan dari target audiens 

yang ditetapkan. 

Kata kunci: Pamali, Arsip, Website Mobile 
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MOBILE WEBSITE DESIGN REGARDING PAMALI 

CULTURE IN INDONESIA 

(Liliani Tanaka) 

 

ABSTRACT (English) 

 

Pamali is a prohibition which is believed to be violated if it will bring 

disaster.  Nowadays, Pamali culture is starting to be abandoned and is 

considered superstition used to scare people, even though Pamali culture 

contains many values and norms that need to be preserved.  The lack of 

information media that collects and records collections of various kinds of 

Pamali in Indonesia is the reason for this final assignment to be able to 

design a mobile website-based information media as an information bridge 

in recapping the collection of data on various types of Pamali culture in 

Indonesia, so that this website  can be accessed by all Indonesian people.  

The mobile website designed in this final project is InPamali, which means 

Indonesia and Pamali, so it is hoped that this website can become a forum 

for preserving Pamali culture.  This design uses a combined (hybrid) 

research method which includes a questionnaire distributed online via 

Google Form and interviews with experts.  The design method used in this 

design is Human Centered Design, where the method focuses on the 

problems and needs of the specified target audience. 

Keywords: Pamali, Archive, Mobile Website 
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