BAB 3
METODOLOGI PENELITIAN

3.1 Analisis Kebutuhan

Dalam pembuatan suatu aplikasi, perlu untuk mengetahui hal-hal apa
saja yang menjadi kebutuhan pengguna/user. Menyikapi hal ini, dilakukan
analisis kebutuhan pengguna yang akan menjadi acuan dalam pembuatan sistem
rekomendasi, sehingga dapat menghasilkan aplikasi yang sesuai dengan kebutuhan
user. Dari hasil analisi, yang dibutuhkan adalah nilai para peserta didik Sekolah
Dian Harapan Manado untuk menghasilkan rekomendasi mata pelajaran yang
sesuai. Nilai-nilai tersebut akan digunakan dalam sistem sebagai acuan untuk
mendapatkan hasil rekomendasi mata pelajaran. Tidak hanya melakukan analisis
kebutuhan pengguna tetapi juga melakukan analisis kebutuhan untuk membangun

website. Tahapan untuk membangun website adalah sebagai berikut:

1. User Requirement Tahapan pertama yang dilakukan yaitu menentukan
user requirement, untuk mengetahui user requirement dilakukan proses
wawancara kepada pihak sekolah Dian Harapan Manado. Proses wawancara
dilakukan secera online dengan narasumber Christiwiranty V. R. Sianturi
dari pihak Sekolah Dian Harapan Manado. Hasil dari proses wawancara,
di simpulkan bahwa user requirement yang dibutuhkan adalah sistem yang
dapat membantu siswa untuk melihat hasil rekomendasi mata pelajaran
yang didapatkan oleh sekolah. Sistem yang dimaksud berisi informasi
mengenai hasil rekomendasi mata pelajaran dan rekomendasi jurusan yang
dapat menjadi bahan pertimbangan bagi siswa ketika ingin melanjutkan ke

perguruan tinggi.

2. Studi Literatur
Tahapan selanjutnya yang dilakukan adalah studi literatur, dalam tahapan ini
akan dilakukan proses untuk mengumpulkan ilmu yang akan digunakan untuk
rancang dan bangun sistem rekomendasi mata pelajaran. ilmu yang akan
mengenai WASPAS akan dikumpulkan untuk pembuatan sistem dan End
User Computing Satisfaction akan dikumpulkan untuk mengetahui kepuasan
pengguna. Sumber literatur yang akan digunakan diperoleh dari jurnal atau

artikel maupun sumber lainnya yang berasal dari internet.
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3. Perancangan Sistem
Dalam tahapan perancangan sistem, dibagi menjadi dua bagian. Bagian
yang pertama adalah tahapan perancangan visualisasi sistem rekomendasi,
pada tahapan ini dibuat visualisasi alur dari sistem rekomendasi dengan
menggunakan flowchart. Bagian kedua merupakan perancangan mock-up
website sesuai dengan sistem rekomendasi mata pelajaran. Perancangan
mock-up akan menjadi antarmuka dalam sistem yang dibuat menggunakan
aplikasi Figma. Melalui proses perancangan sistem ini akan menghasilkan
dasar acuan akan tahapan berikutnya, yaitu proses pembangunan sistem.
Dengan adanya dasar acuan yang tepat, maka semakin mempermudah
tahapan selanjutnya.

4. Pembangunan Sistem
Setelah dilakukan beberapa tahapan mulai dari analisis hingga perancangan
sistem, proses pembangunan sistem dilakukan berdasarkan acuan yang
dimiliki. Tahapan ini meliputi pembangunan sistem rekomendasi mata
pelajaran dengan menggunakan React]S dan TailwindCSS untuk bagian
front-end dan ExpressJS untuk bagian back-end serta untuk bagian database

akan menggunakan PostgreSQL.

5. Pengujian
Tahap selanjutnya setelah membuat website yaitu melakukan testing website,
metode yang digunakan untuk testing website adalah functional testing atau
bisa disebut Black box. Proses yang dilakukan adalah menguji apakah setiap
fitur yang telah dibuat berjalan dengan baik.

6. Evaluasi
Sistem yang telah dibangun kemudian diberikan kepada wuser untuk
digunakan, setelah menggunakan sistem rekomendasi mata pelajaran maka
user perlu memberikan umpan balik. Umpan balik ini berupa pengisian
Google Form dengan pertanyaan menggunakan metode End User Computing
Satisfaction dengan penilaian menggunakan Skala Likert. Hasil dari umpan
balik menjadi bahan evaluasi terhadap sistem rekomendasi mata pelajaran
yang ada, juga berkaitan dengan tingkat kepuasan pengguna terhadap sistem

tersebut.

11

Rancang Bangun Sistem..., Billy Natanael Wongkar, Universitas Multimedia Nusantara



3.2 Flowchart Diagram

Untuk memvisualisasikan alur atau proses dari sebuah website dibutuhkan
flowchart. Dalam bagian ini untuk memvisualisasikan proses dari website akan
menggunakan flowchart. Proses yang akan divisualisasikan berupa proses Login,
Add Subject, Add Major, Add User dan sistem rekomendasi.
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Gambar 3.1. Flowchart Login Admin

Pada Gambar 3.1 menjelaskan proses login yang dimana jika User berhasil
login maka User akan dibawah ke Dashboard. Proses login dimulai dengan User

melakukan input Email dan Password. Selanjutnya dilakukan pemeriksaan apakah
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User melakukan input kosong, jika input User kosong maka User diwajibkan untuk
mengisi setiap field yang ada. Selanjutnya melakukan proses pengecekkan apakah
input yang dimasukkan oleh User ada dalam database atau tidak, jika input tidak
ada dalam database maka User wajib untuk mengisi kembali dengan input yang
sesuai dengan data dalam database. Jika User berhasil melakukan /ogin maka

akan dilakukan penambahan session dalam tabel session dan User diarahkan ke

Dashboard.
( Start )

Pengambilan data

nama user dari Database
database

output nama
user

End

Gambar 3.2. Flowchart Dashboard

Dalam Gambar 3.2 dilakukan proses pengambilan nama User dari database
sehingga bisa mengeluarkan oufput nama User. Kemudian proses dilanjutkan pada

flowchart Reference A.
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Gambar 3.3. Flowchart Subject Page

Pada Gambar 3.3 proses pertama yang dilakukan adalah mengambil data
subject dalam database. Jika belum memiliki data subject, maka User bisa
memilih untuk menekan tombol Add Subject yang akan diarahkan ke flowchart

Add Subject Page. Jika tidak memilih untuk menekan tombol Add Subject proses
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dilanjutkan pada flowchart Reference A. Jika sudah memiliki data Subject maka
akan mengeluarkan list data Subject. Selanjutnya User bisa memilih untuk
menekan beberapa tombol. Jika User menekan tombol Add Subject maka User akan
diarahkan ke flowchart Add Subject Page. Jika User menekan tombol Edit maka
akan diarahkan ke flowchart Edit Subject Page. Jika User memilih untuk menekan
tombol delete maka akan melakukan proses delete data kemudian diarahkan ke
flowchart Subject Page. jika tidak menekan tombol maka proses akan dilanjutkan

pada flowchart Reference A.

Input nama
dan kategori

yes

Tekan Button

proses inputan

ika input koson

Prozes simpan
dalam database

Database

Gambar 3.4. Flowchart Add Subject Page

Pada Gambar 3.4 proses pertama adalah melakukan input nama dan kategory
kemudian memilih untuk menekan tombol. Jika memilih untuk menekan tombol
submit maka akan memproses input User, jika input User kosong maka User
diwajibkan untuk memasukan input pada setiap field yang tersedia. Jika input
User tidak kosong maka akan melakukan proses simpan data input User ke dalam
database kemudian diarahkan ke flowchart Subject Page. Jika tidak memilih untuk

menekan tombol submit maka proses diarahkan ke flowchart Reference A.
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Gambar 3.5. Flowchart Subject Edit Page

Pada Gambar 3.5 proses pertama adalah melakukan pengambilan data
subject dari database selanjutnya input nama dan kategory baru kemudian memilih
untuk menekan tombol. Jika memilih untuk menekan tombol submit maka akan
memproses input User, jika input User kosong maka User diwajibkan untuk
memasukan input pada setiap field yang tersedia. Jika input User tidak kosong
maka akan melakukan proses simpan data input User ke dalam database kemudian
diarahkan ke flowchart Subject Page. Jika tidak memilih untuk menekan tombol

submit maka proses diarahkan ke flowchart Reference A.
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Gambar 3.6. Flowchart Student Page
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Pada Gambar 3.6 proses pertama yang dilakukan adalah mengambil data
student dalam database. Jika belum memiliki data student, maka User bisa
memilih untuk menekan tombol Add Student yang akan diarahkan ke flowchart
Add Student Page. Jika tidak memilih untuk menekan tombol Add Student
proses dilanjutkan pada flowchart Reference A. Jika sudah memiliki data Subject
maka akan mengeluarkan list data Subject. Selanjutnya User bisa memilih untuk
menekan beberapa tombol. Jika User menekan tombol Add Student maka User akan
diarahkan ke flowchart Add Student Page. Jika User menekan tombol Edit maka
akan diarahkan ke flowchart Edit Student Page. Jika User menekan tombol majors
maka akan diarahkan ke flowchart Major Page. Jika User memilih untuk menekan
tombol delete maka akan melakukan proses delete data kemudian diarahkan ke
flowchart Student Page. jika tidak menekan tombol maka proses akan dilanjutkan

pada flowchart Reference A.

yes
Input student code Tekan Button

proses inputan

ika input koson

Proses simpan
dalam database

Database

Gambar 3.7. Flowchart Add Student Page

Pada Gambar 3.7 proses pertama adalah melakukan input student code
kemudian memilih untuk menekan tombol. Jika memilih untuk menekan tombol

submit maka akan memproses input User, jika input User kosong maka User
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diwajibkan untuk memasukan input pada setiap field yang tersedia. Jika input
User tidak kosong maka akan melakukan proses simpan data input User ke dalam
database kemudian diarahkan ke flowchart Student Page. Jika tidak memilih untuk

menekan tombol submit maka proses diarahkan ke flowchart Reference A.

1 Start '

get subject

Tekan button
submit

Input student
code baru

-~

output student code

proses inputan

Database
¢ika input kosong

Proses simpan
dalam database

Database

Gambar 3.8. Flowchart Student Edit Page

Pada Gambar 3.8 proses pertama adalah melakukan pengambilan data
student dari database selanjutnya input student code baru kemudian memilih
untuk menekan tombol. Jika memilih untuk menekan tombol submit maka akan
memproses input User, jika input User kosong maka User diwajibkan untuk
memasukan input pada setiap field yang tersedia. Jika input User tidak kosong
maka akan melakukan proses simpan data input User ke dalam database kemudian
diarahkan ke flowchart Student Page. Jika tidak memilih untuk menekan tombol

submit maka proses diarahkan ke flowchart Reference A.
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Gambar 3.9. Flowchart Major Page

Pada Gambar 3.9 proses pertama yang dilakukan adalah mengambil data
Major dalam database. Jika belum memiliki data Major, maka User bisa memilih
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untuk menekan tombol Add Major yang akan diarahkan ke flowchart Add Major
Page. Jika tidak memilih untuk menekan tombol Add Major proses dilanjutkan pada
flowchart Reference A. Jika sudah memiliki data Major maka akan mengeluarkan
list data Major. Selanjutnya User bisa memilih untuk menekan beberapa tombol.
Jika User menekan tombol Add Major maka User akan diarahkan ke flowchart Add
Major Page. Jika User menekan tombol Edit maka akan diarahkan ke flowchart
Edit Major Page. Jika User memilih untuk menekan tombol delete maka akan
melakukan proses delete data kemudian diarahkan ke flowchart Major Page. jika

tidak menekan tombol maka proses akan dilanjutkan pada flowchart Reference A.

yes

nput nama

Submit Button

kategori,description,

sbel dan exira notg,

proses inputan

ika input koson

Proses simpan
dalam database

Database

Gambar 3.10. Flowchart Add Major Page

Pada Gambar 3.10 proses pertama adalah melakukan input nama dan
kategory kemudian memilih untuk menekan tombol. Jika memilih untuk menekan
tombol submit maka akan memproses input User, jika input User kosong maka
User diwajibkan untuk memasukan input pada setiap field yang tersedia. Jika input
User tidak kosong maka akan melakukan proses simpan data input User ke dalam
database kemudian diarahkan ke flowchart Major Page. Jika tidak memilih untuk

menekan tombol submit maka proses diarahkan ke flowchart Reference A.
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Gambar 3.11. Flowchart Edit Major Page

Pada Gambar 3.11 proses pertama adalah melakukan pengambilan data
major dari database selanjutnya input nama dan kategory baru kemudian memilih
untuk menekan tombol. Jika memilih untuk menekan tombol submit maka akan
memproses input User, jika input User kosong maka User diwajibkan untuk
memasukan input pada setiap field yang tersedia. Jika input User tidak kosong
maka akan melakukan proses simpan data input User ke dalam database kemudian
diarahkan ke flowchart Major Page. Jika tidak memilih untuk menekan tombol

submit maka proses diarahkan ke flowchart Reference A.
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Gambar 3.12. Flowchart User Page dan Delete User

Pada Gambar 3.12 proses pertama yang dilakukan adalah mengambil data

User dalam database. Jika belum memiliki data User, maka User bisa memilih
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untuk menekan tombol Add User yang akan diarahkan ke flowchart Add User
Page. Jika tidak memilih untuk menekan tombol Add User proses dilanjutkan pada
flowchart Reference A. Jika sudah memiliki data User maka akan mengeluarkan
list data User. Selanjutnya User bisa memilih untuk menekan beberapa tombol.
Jika User menekan tombolAdd User maka User akan diarahkan ke flowchart Add
User Page. Jika User menekan tombol Edit maka akan diarahkan ke flowchart Edit
User Page. Jika User memilih untuk menekan tombol delete maka akan melakukan
proses delete data kemudian diarahkan ke flowchart User Page. jika tidak menekan

tombol maka proses akan dilanjutkan pada flowchart Reference A.
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password, email

yse
Submit Button
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ika input koson

Proses simpan
dalam database

Database

Gambar 3.13. Flowchart Add User Page

Pada Gambar 3.13 proses pertama adalah melakukan input nama, email,
password, dan role kemudian memilih untuk menekan tombol. Jika memilih untuk
menekan tombol submit maka akan memproses input User, jika input User kosong
maka User diwajibkan untuk memasukan input pada setiap field yang tersedia. Jika
input User tidak kosong maka akan melakukan proses simpan data input User ke
dalam database kemudian diarahkan ke flowchart User Page. Jika tidak memilih

untuk menekan tombol submit maka proses diarahkan ke flowchart Reference A.
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Gambar 3.14. Flowchart Edit User Page dan Edit User

Pada Gambar 3.11 proses pertama adalah melakukan pengambilan data user
dari database selanjutnya input nama, email, password, dan role baru kemudian
memilih untuk menekan tombol. Jika memilih untuk menekan tombol submit maka
akan memproses input User, jika input User kosong maka User diwajibkan untuk
memasukan input pada setiap field yang tersedia. Jika input User tidak kosong
maka akan melakukan proses simpan data input User ke dalam database kemudian
diarahkan ke flowchart User Page. Jika tidak memilih untuk menekan tombol

submit maka proses diarahkan ke flowchart Reference A.
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Gambar 3.15. Flowchart Admin

Pada Gambar 3.15 merupakan flowchart utama untuk admin. Untuk pertama
flowchart dimulai dengan login ketika sudah login akan di arakan ke dashboard.
Selanjutnya user bisa pilth menu, Jika menekan tombol Subject maka akan di
arahkan ke flowchart Subject Page. Jika menekan tombol Major maka akan di
arahkan ke flowchart Major Page. Jika menekan tombol Dashboard maka akan di
arahkan ke flowchart Dashboard. jika menekan tombol User maka akan di arahkan
ke flowchart User Page. Dan pilihan terakhir adalah menekan tombol Logout yang

kemudian melakukan proses hapus session yang membuat User keluar dari website
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Gambar 3.16. Flowchart Sistem Rekomendasi

Pada Gambar 3.16 proses pertama yang dilakukan adalah mengambil data
subject dan major pada database yang dimana akan menghasilkan data subject
dan major data-data tersebut akan digunakan oleh user. setelah itu User akan
melakukan input seperti memilih Major, mengisi value dari setiap subject dan
melakukan checkbox. setelah itu user menekan tombol submit sehingga melakukan
proses sistem rekomendasi dan akan keluar urutan subject berdasarkan nilai yang

di dapat.
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Gambar 3.17. Flowchart WASPAS

Pada Gambar 3.17 yang dilakukan pertama adalah input data kriteria dan
bobot kemudian input data alternatif. Selanjutnya memasukan nilai alternatif
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setelah memasukan nilai alternatif melakukan proses normalisasi nilai alternatif
pada setiap kriteria dengan menggunakan rumus kriteria benefit atau kriteria cost
tergantung atribut kriteria. Terakhir melakukan proses menghitung nilai normalisasi

menggunakan rumus WASPAS dan akan menghasilkan nilai hasil rekomendasi.

3.3 Skema Database

User
PK | id Major
uuid PK | id
name —» FK | studentld
email uuid
password label
roles name
createdAt category
updatedAt Criteria description
PK | id extra_note
uuid createdBy
_ criteriaName updatedBy
Subject
- criteriaValue createdAt
PK | id
- createdAt updatedAt
uuid
updatedAt
name
Student
category
— PK | id
value
uuid
checkedT
studentCode
checkeds
createdBy
createdBy
updatedBy
updatedBy g Y
createdAt
createdAt
updatedAt
updatedAt

Gambar 3.18. Database Schema

Pada Gambar 3.18 merupakan gambar schema database dalam sistem yang

memiliki dua relasi yaitu, relasi One to Many antara tabel Student dan tabel Major.
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Tabel Data
Tabel 3.1. Tabel User

Nama Tipe Data Constraint Keterangan
id int(11) PRIMARY KEY | id user
uuid Varchar(256) uuid user
name varchar(100) name user
email varchar(100) email user
password | varchar(11) password user
roles varchar(11) role user
createdAt | smalldatetime data created at
updatedAt | smalldatetime data update at

Pada Tabel 3.1 merupakan tabel yang akan menyimpan data pribadi user

yang berelasi dengan tabel 3.2 dam tabel 3.4. Terdapat beberapa kolom dan jenis

data sebagai berikut:

1.

(id) tipe data integer(11), data bersifat sebagai primary key, data akan

menampung id user.

(uuid) tipe data varchar(256), data akan menampung uuid user.

. (name) tipe data varchar(100), data akan menampung nama admin.
. (email) tipe data varchar(100), data akan menampung email dari admin.

. (password) tipe data varchar(11), data ini menampung password dari admin.

(roles) tipe data varchar(20), data ini menampung username dari admin.

(createdAt) tipe data smalldatetime, data akan terisi ketika User

menambahkan user.

. (createdAt) tipe data smalldatetime, data akan terisi ketika User merubah data

user.
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10.

Tabel 3.2. Tabel Subject

Nama Tipe Data Constraint Keterangan

id int(11) PRIMARY KEY | id user

uuid Varchar(256) uuid subject
name varchar(100) name subject
category varchar(11) category subject
value int(11) value subject
checkedT | float(11) checkedT subject
checkedS | float(11) checkedS subject
createdBy | Varchar(255) data created By
updatedBy | Varchar(255) data updated By
createdAt | smalldatetime data created at
updatedAt | smalldatetime data update at

Pada Tabel 3.2 terdapat beberapa kolom dan jenis data sebagai berikut:

menampung id subject.

. (1d) tipe data integer(11), data bersifat sebagai primary key, data akan

(uuid) tipe data varchar(256), data akan menampung uuid subject.

. (name) tipe data varchar(100), data akan menampung nama subject.

(category) tipe data varchar(11), data akan menampung category dari subject.

. (value) tipe data int(11), data ini menampung value dari subject.

(checkedT) tipe data float(1), data ini menampung checkedT dari subject.

. (checkedS) tipe data float(1), data ini menampung checkedsS dari subject.

(createdBy) tipe data smalldatetime, data menampung nama User

menambahkan subject.

(updatedBy) tipe data smalldatetime, data menampung nama User merubah

data subject.

(createdAt) tipe data smalldatetime, data akan terisi ketika User

menambahkan subject.

32

Rancang Bangun Sistem..., Billy Natanael Wongkar, Universitas Multimedia Nusantara



11. (updatedAt) tipe data smalldatetime, data akan terisi ketika User merubah

[S—

\9)

98]

n

N

)

~

data subject.

Tabel 3.3. Tabel Student

Nama Tipe Data Constraint Keterangan

id int(11) PRIMARY KEY | id user

uuid Varchar(255) uuid subject
studentCode | Varchar(255) | UNIQUE name subject
createdBy Varchar(255) data created By
updatedBy | Varchar(255) data updated By
createdAt smalldatetime data created at
updatedAt smalldatetime data update at

Pada Tabel 3.3 terdapat beberapa kolom dan jenis data sebagai berikut:

. (id) tipe data integer(11), data bersifat sebagai primary key, data akan

menampung id student.

. (uuid) tipe data varchar(256), data akan menampung uuid student.

. (studentCode) tipe data varchar(100), data akan menampung student code.

. (createdBy)

tipe data varchar(255),

menambahkan student.

data menampung nama User

. (updatedBy) tipe data varchar(255), data menampung nama User merubah

data student.

. (createdAt) tipe data smalldatetime,

menambahkan student.

data akan terisi

ketika User

. (updatedAt) tipe data smalldatetime, data akan terisi ketika User merubah

data student.
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10.

Tabel 3.4. Caption

Nama Tipe Data Constraint Keterangan

id int(11) PRIMARY KEY | id major
studentld | int FOREIGN KEY | student id

uuid Varchar(255) uuid major
name Varchar(255) name major
label Varchar(255) label major
category Varchar(255) category major
description | text description major
extra note | text extra note major
createdBy | Varchar(255) data created By
updatedBy | Varchar(255) data updated By
updatedBy | Varchar(255) data updated By
updatedAt | smalldatetime data update at

Pada Tabel 3.4 terdapat beberapa kolom dan jenis data sebagai berikut:

. (1d) tipe data integer(11), data bersifat sebagai primary key, data akan

menampung id major.

. (userld) tipe data integer(11), data bersifat sebagai foreign key, data akan

menampung id user yang menambah data subject.

. (uuid) tipe data varchar(255), data akan menampung uuid major.

(label) tipe data varchar(255), data akan menampung nama major.

. (name) tipe data varchar(255), data akan menampung nama major.

(category) tipe data varchar(255), data akan menampung category dari major.

. (description) tipe data fext, data akan menampung description dari major.

(extra note) tipe data fext, data akan menampung extra note dari major.

(createdBy) tipe data varchar(255), data menampung nama User

menambahkan major.

(updatedBy) tipe data varchar(255), data menampung nama User merubah

data major.
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11.

12.

(createdAt) tipe data smalldatetime,

menambahkan major.

(createdAt) tipe data smalldatetime, data akan terisi ketika User merubah data

data akan terisi

major.
Tabel 3.5. Tabel Criteria

Nama Tipe Data Constraint Keterangan
id int(11) PRIMARY KEY | id user
uuid Varchar(255) uuid kriteria
criteriaName | Varchar(255) nama kriteria
criteriaValue | INT nilai kriteria
created At smalldatetime data created at
updated At smalldatetime data update at

ketika User

Pada Tabel ?? terdapat beberapa kolom dan jenis data sebagai berikut:

. (1d) tipe data integer(11), data bersifat sebagai primary key, data akan

menampung id student.

(uuid) tipe data varchar(256), data akan menampung uuid student.
(criteriaName) tipe data varchar(100), data akan menampung name kriteria. ]
(criteriaValue) tipe data varchar(100), data akan menampung nilai kriteria. ]

(createdAt) tipe data smalldatetime, data akan terisi ketika pembuatan

kriteria.

(updatedAt) tipe data smalldatetime, data akan terisi ketika ketika

memperbaharui kriteria.
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3.5 Wireframe Diagram

SLppestopia
Description
Petunjuk
nunec s=d augue lacus viverra vitae congue eu consequat
ac falis donec a1 odio pellentesgue diam volutpat commodo
sed egestas egestas fringilla phasellus faucibus scelerisque
aleifend donec pretium vulputate sapien nec sagittis aliguam
maleseada bibendum arcy vitae elemenium curabitur vitee nunc
sed velit dignissim sodales
Piih Jurusan
-
Subject 1 . Rekomendasi Gun - Palajran yang disukal
Sutjact 7 B recoendasicuns [l Pelsisean yang deukai
Subject 3 . Resomendasi Gun - Prlajeran yang disukal
Subjact 4 B resomendasi Gun B Feisisran yang disukai
Subject § B resomendasiGun [l eiajran yang dsukal
Submit
2023 Suggesiopia
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Gambar 3.19. Wireframe Home Page
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Pada Gambar 3.19 merupakan gambar wireframe dari halaman utama
website rekomendasi mata pelajaran. Dalam wireframe terdapat beberapa bagian
mulai dari header, body dan footer. Pada bagian header terdapat navbar yang
memiliki logo dan tulisan website, selanjutnya pada bagian body terdapat bagian
hero section yang dimana menampilkan judul dan juga deskripsi singkat mengenai
sistem serta sebuah image. Pada bagian body juga memiliki collapse button
Petunjuk yang jika di tekan maka akan memunculkan bagian card component yang
tertutup. Selanjutnya pada bagian body terdapat form rekomendasi yang dimana
form tersebut akan diisi oleh User. Terakhir adalah bagian footer, pada bagian ini

hanya menampilkan informasi singkat mengenai website

Hasil Rekomendasi

Subject 1 0
Subject 2 0
Subject 3 0
Subject 4 0

Subject 5 0

Back

Gambar 3.20. Wireframe Modal Result
Pada Gambar 3.20 merupakan gambar wireframe yang menampilkan modal

pada website yang berisi hasil rekomendasi. Hasilnya berupa urutan mata pelajaran
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beserta nilai hasil rekomendasi.

SignIn

Email

Password

Login

Gambar 3.21. Wireframe Login Page

Pada Gambar 3.21 merupakan gambar wireframe untuk tampilan login.

Dalam terdapat card form yang berisi input email dan password serta tombol login

Admin Dashboard

General
Dashboard
Subject

Dashboard

Welcome User

Logout

Major
Admin
User

LogOut

Gambar 3.22. Wireframe Dashboard Page

Pada Gambar 3.22 merupakan tampilan wireframe untuk halaman Admin
Dashboard. Pada halaman ini terdapat sebuah tulisan title dan welcome User. Pada
bagain header terdapat logo website dan judul website serta button Logout untuk
keluar dari website Admin Dashboard. Pada bagian body terdapat sidebar yang

berguna untuk navigasi ke page lainnya.
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Admin Dashboard Logout

General Subject
Dashboard List of Subject
Subject
Student add
admy No  Subject Name Create By Updated By Action
User
LogOut 1 Subject Admin Admin Edit

Gambar 3.23. Wireframe Subject Page

Pada Gambar 3.23 merupakan tampilan wireframe untuk halaman Subject
Page. Halaman ini digunakan untuk menampilkan /ist data subject yang diambil
dari database. Pada halaman ini bisa menekan tombol Add maka berpindah
ke halaman Add Subject Page, jika menekan tombol Edit maka akan berpindah
ke halaman Edit Subject Page, dan ketika menekan tombol Delete maka akan
melakukan proses delete data. Pada bagain header terdapat logo website dan judul
website serta button Logout untuk keluar dari website Admin Dashboard. Pada

bagian body terdapat sidebar yang berguna untuk navigasi ke page lainnya.

Admin Dashboard Logout

General Subject

Dashboard Add New Subject
Subject
Major

Admin

Subject Name

User Category
LogOut

Gambar 3.24. Wireframe Add Subject Page

Pada Gambar 3.24 merupakan tampilan wireframe untuk halaman Add
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Subject. Pada halaman ini terdapat sebuah form untuk menyimpan data kedalam
database. Input yang disediakan berupa input text dan select. Pada bagain header
terdapat logo website dan judul website serta button Logout untuk keluar dari
website Admin Dashboard. Pada bagian body terdapat sidebar yang berguna untuk

navigasi ke page lainnya.

Admin Dashboard Logout

General Subject
Dashboard

Subject
Major

Edit Subject
Subject Name
Admin

User Category
LogOut

Gambar 3.25. Wireframe Edit Subject Page

Pada Gambar 3.25 merupakan tampilan wireframe untuk halaman Edit
Subject. Pada halaman ini terdapat sebuah form untuk mengedit data yang sudah
ada dan menyimpan data yang telah diedit kedalam database. Input yang disediakan
berupa input text dan select. Pada bagain header terdapat logo website dan judul
website serta button Logout untuk keluar dari website Admin Dashboard. Pada

bagian body terdapat sidebar yang berguna untuk navigasi ke page lainnya.
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Admin Dashboard LOgOUt

General Student
Dashboard List of Student
Subject Add
Student
Admin No StudentCode Created By  Updated By Action
User
LogOut 1 Student Admin Admin Edit Majors

Gambar 3.26. Wireframe Subject Page

Pada Gambar 3.26 merupakan tampilan wireframe untuk halaman Subject
Page. Halaman ini digunakan untuk menampilkan /ist data student yang diambil
dari database. Pada halaman ini bisa menekan tombol Add maka berpindah
ke halaman Add Student Page, jika menekan tombol Edit maka akan berpindah
ke halaman Edit Student Page, dan ketika menekan tombol Delete maka akan
melakukan proses delete data. Pada bagain header terdapat logo website dan judul
website serta button Logout untuk keluar dari website Admin Dashboard. Pada

bagian body terdapat sidebar yang berguna untuk navigasi ke page lainnya.

Admin Dashboard Logout

General Student
Dashboard

Subject
Student
Admin

Add New Student
Student Code

User

Save
Logout | save |

Gambar 3.27. Wireframe Add Student Page

Pada Gambar 3.27 merupakan tampilan wireframe untuk halaman Add

41

Rancang Bangun Sistem..., Billy Natanael Wongkar, Universitas Multimedia Nusantara



Student. Pada halaman ini terdapat sebuah form untuk menyimpan data kedalam
database. Input yang disediakan berupa input text . Pada bagain header terdapat
logo website dan judul website serta button Logout untuk keluar dari website Admin
Dashboard. Pada bagian body terdapat sidebar yang berguna untuk navigasi ke

page lainnya.

Admin Dashboard Logout
General Student

DEEI TR Edit Student

Subject

Student Student Code
Admin

User
LogOut

Gambar 3.28. Wireframe Edit Student Page

Pada Gambar 3.25 merupakan tampilan wireframe untuk halaman Edit
Subject. Pada halaman ini terdapat sebuah form untuk mengedit data yang sudah
ada dan menyimpan data yang telah diedit kedalam database. Input yang disediakan
berupa input text . Pada bagain header terdapat logo website dan judul website
serta button Logout untuk keluar dari website Admin Dashboard. Pada bagian body

terdapat sidebar yang berguna untuk navigasi ke page lainnya.
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Admin Dashboard

General
Dashboard
Subject
Student

Admin

User

LogQut

Logout

Major
List of Major
Add
No  Major Name Created By Updated By Action

1 Major admin Admin Edit

Gambar 3.29. Wireframe Major Page

Pada Gambar 3.29 merupakan tampilan wireframe untuk halaman Major

Page. Halaman ini digunakan untuk menampilkan list data Major yang diambil dari

database. Pada halaman ini bisa menekan tombol Add maka berpindah ke halaman

Add Major Page, jika menekan tombol Edit maka akan berpindah ke halaman Edit

Major Page, dan ketika menekan tombol Delefe maka akan melakukan proses delete

data. Pada bagain header terdapat logo website dan judul website serta button

Logout untuk keluar dari website Admin Dashboard. Pada bagian body terdapat

sidebar yang berguna untuk navigasi ke page lainnya
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Admin Dashboard Logout
General Major
Razhbearc Add New Major
Subject
Student Label
Admin
User Name
LogOut
Category
Description
Extra Note

Gambar 3.30. Wireframe Add Major Page

Pada Gambar 3.30 merupakan tampilan wireframe untuk halaman Add
Major. Pada halaman ini terdapat sebuah form untuk menyimpan data kedalam
database. Input yang disediakan berupa input text dan select. Pada bagain header
terdapat logo website dan judul website serta button Logout untuk keluar dari
website Admin Dashboard. Pada bagian body terdapat sidebar yang berguna untuk
navigasi ke page lainnya.
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Admin Dashboard Logout
General Major
Dashboard Edit Major
Subject
Student Label
Admin
User Name
LogOut
Category
Description
Extra Note

Gambar 3.31. Wireframe Edit Major Page

Pada Gambar 3.31 merupakan tampilan wireframe untuk halaman Edit
Major. Pada halaman ini terdapat sebuah form untuk mengedit data yang sudah ada
dan menyimpan data yang telah diedit kedalam database. Input yang disediakan
berupa input text dan select. Pada bagain header terdapat logo website dan judul
website serta button Logout untuk keluar dari website Admin Dashboard. Pada

bagian body terdapat sidebar yang berguna untuk navigasi ke page lainnya.

Admin Dashboard Logout
General User

pasibea List of User

Subject Add

Student
2l No  User Name Username Role Action

User
LogOut 1 User user Admin Edit

Gambar 3.32. Wireframe User Page

Pada Gambar 3.32 merupakan tampilan wireframe untuk halaman User
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Page. Halaman ini digunakan untuk menampilkan /ist data User yang diambil dari
database. Pada halaman ini bisa menekan tombol Add maka berpindah ke halaman
Add User Page, jika menekan tombol Edit maka akan berpindah ke halaman Edit
User Page, dan ketika menekan tombol Delete maka akan melakukan proses delete
data. Pada bagain header terdapat logo website dan judul website serta button
Logout untuk keluar dari website Admin Dashboard. Pada bagian body terdapat

sidebar yang berguna untuk navigasi ke page lainnya

Admin Dashboard Logout
General User

DS Add New User

Subject

Major User Name
Admin

Ul Email
LogOut

Password

Confirm Password

Role

Save

Gambar 3.33. Wireframe Add User Page

Pada Gambar 3.33 merupakan tampilan wireframe untuk halaman Add User.
Pada halaman ini terdapat sebuah form untuk menyimpan data kedalam database.
Input yang disediakan berupa input text dan select. Pada bagain header terdapat
logo website dan judul website serta button Logout untuk keluar dari website Admin
Dashboard. Pada bagian body terdapat sidebar yang berguna untuk navigasi ke

page lainnya.
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Admin Dashboard Logout

General User
Dashboard Edit User
Subject
Major User Name

Admin
User Email

LogOut

Password

Confirm Password

Role

Gambar 3.34. Wireframe Edit User Page

Pada Gambar 3.34 merupakan tampilan wireframe untuk halaman Edit User.
Pada halaman ini terdapat sebuah form untuk mengedit data yang sudah ada dan
menyimpan data yang telah diedit kedalam database. Input yang disediakan berupa
input text dan select. Pada bagain header terdapat logo website dan judul website
serta button Logout untuk keluar dari website Admin Dashboard. Pada bagian body

terdapat sidebar yang berguna untuk navigasi ke page lainnya.
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