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KATA PENGANTAR 
 

 Puji syukur atas rahmat dan anugerah yang Tuhan yang Maha Esa telah 

berikan, dengan akhirnya kajian skripsi dari penulis dapat selesai secara tepat 

waktu. Judul “Analisis Visual Horror Melalui Gambaran Visual Dalam Aspek 

DKV Dari The Killing Of A Sacred Deer” ini dikemukakan untuk memenuhi salah 

satu persyaratan kelulusan dari jurusan Desain Komunikasi Visual dan juga 

perolehan gelar S.Ds berdasarkan kebijakan Universitas Multimedia Nusantara. 

 

 Penulis memulai topik pembahasan ini dengan minat pada film-film yang 

non-konvensional, dalam arti lain tergolong tidak begitu diminati oleh orang-

orang di sekitar lingkungan penulis. Bahkan ketika penulis bertemu dengan 

teman-teman lama SMP seusai acara penyuluhan singkat (anggap seperti retret 

doa satu hari saja) dan berbicara mengenai apa yang diminati, salah satu dari 

mereka berkata bahwa hanya kamu yang berminat di situ. 

 

 Topik ini penulis kemudian melihatnya sebagai hal yang penting untuk 

diangkat menjadi bahasan dengan orang di masa kini yang cenderung menilai 

sebuah cerita bagus atau tidak dari alur ceritanya saja dibandingkan dengan narasi 

tersebut yang didukung oleh gambaran visual. Sama seperti peribahasa “No Man 

Is An Island”, begitu juga dengan apa yang menjadi pendukung sebuah alur cerita 

sebuah film, yaitu gambaran visualnya. Penulis ingin meraih tanggapan dari para 

pembaca yang juga tertarik dengan pembedahan sebuah film dan juga orang 

lainnya dari segala usia yang memiliki minat serupa. 

 

 Penulis merasa bahwa skripsi ini dapat dikembangkan apabila dipakai 

kembali dalam jenjang pendidikan berikutnya, begitu juga dengan apa yang 

penulis telah dapatkan dari meneliti karya film orang lain, dan setidaknya dapat 

berharap bahwa pembaca bisa menggunakan ilmu ini sebaik mungkin untuk 

semata mengetahui film ini secara lebih banyak ataupun dalam studi serupa yang 

dalam pembahasannya mengutip karya penulis sebagai salah satu sumber. 



 

 

 
Analisis Visual Horror…, Nathanael Aristo Liando, Universitas Multimedia Nusantara 

  

vi 

 

Mengucapkan terima kasih 

1. Dr. Ninok Leksono, M.A., selaku Rektor Universitas Multimedia 

Nusantara.  

2. Muhammad Cahya Mulya Daulay, S.Sn., M.Ds., selaku Dekan Fakultas 

Seni dan Desain Universitas Multimedia Nusantara. 

3. Fonita Theresia Yoliando, S.Ds., M.A., selaku Ketua Program Studi 

Desain Komunikasi Visual Universitas Multimedia Nusantara.  

4. Dr. Suwito Casande, S.Sn., M.Ds., sebagai Pembimbing Pertama yang 

telah memberikan bimbingan, arahan, dan motivasi atas terselesainya 

tugas akhir ini. 

5. Dr. Anne Nurfarina, M.Sn., sebagai Pembimbing Spesialis yang telah 

memberikan bimbingan tambahan, arahan, dan motivasi atas 

terselesainya tugas akhir ini. 

6. Dr. Teddy Hendiawan, S.Ds., M.Sn., sebagai narasumber yang telah 

membantu penulis dalam mengisi data pada Bab 3 hingga lampiran dari 

tugas akhir. 

7. Keluarga saya yang telah memberikan bantuan dukungan material dan 

moral, sehingga penulis dapat menyelesaikan tugas akhir ini.  

8. Semua orang dengan kontribusinya masing-masing (supir ojek daring, 

penjual makanan/minuman, dll) yang kiranya terlalu banyak dalam 

jumlah apabila dicantumkan satu persatu. 

Semoga karya ilmiah ini dapat berguna dengan tidak membatasi cakupan ilmunya 

hanya pada orang-orang yang berpengetahuan di bidang ini, melainkan juga para 

pribadi awam yang mempunyai minat akan konten pembahasan tersebut. 

 

Tangerang, 15 Desember 2023 

 

 

(Nathanael Aristo Liando) 

 

 



 

 

 
Analisis Visual Horror…, Nathanael Aristo Liando, Universitas Multimedia Nusantara 

  

vii 

 

ANALISIS VISUAL HORROR MELALUI GAMBARAN 

VISUAL DALAM ASPEK DESAIN KOMUNIKASI VISUAL 

DARI THE KILLING OF A SACRED DEER 

(Nathanael Aristo Liando) 

ABSTRAK 

Adaptasi modern dari sebuah kisah masa lampau, untuk tidak membuat 

penonton merasa sudah dapat dengan mudah menebak alur ini akan kemana 

saja, memerlukan sebuah skenario yang berbeda dari kisah asli namun 

premisnya tetap sama dengan sebelumnya. Dalam film The Killing of a 

Sacred Deer, masyarakat belum mengetahui bagaimana wujud visual horror 

pada film serta posternya. Diibaratkan dengan dilema moral pada trolley 

problem dimana Iphigenia in Aulis sebagai inspirasi film hanya mempunyai 

satu rel untuk dilewati kereta api, keadaan yang dialami oleh tokoh utama 

dengan kedua anaknya dalam adaptasi modern kisah tadi, kali ini 

mempunyai dua rel, tergantung anak manakah yang akan ditumbalkan untuk 

mematahkan kutukan. Agar masyarakat dapat mengetahui variasi melalui 

visual horror yang telah memberitahu pengamat tentang rangkuman kisah 

pada poster film dan penonton mengenai apa yang akan terjadi selama film 

tanpa mengandalkan dialog, sejumlah adegan dan shot dari visual horror 

bahasan penulis kemudian menempuh sudut pandang dari salah satu pilar 

Desain Komunikasi Visual (DKV) yaitu informasi. 

 

Kata kunci: The Killing of a Sacred Deer, visual horror, trolley problem, 

Iphigenia in Aulis, Desain Komunikasi Visual 
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VISUAL HORROR ANALYSIS THROUGH VISUAL IMAGERY 

IN THE ASPECT OF VISUAL COMMUNICATION DESIGN 

FROM THE KILLING OF A SACRED DEER 

(Nathanael Aristo Liando) 

ABSTRACT (English) 

Modern adaptation from an ancient story, to not make the viewer feel that 

the plot is an easy guess, requires a scenario that is different than its 

original story but with the same premise as earlier. In “The Killing of a 

Sacred Deer”, people had no clue about the form of visual horror on the 

movie along with its poster. Likened with moral dilemma from the trolley 

problem where Iphigenia in Aulis as the movie’s inspiration, has only one 

track for the train to go through, circumstance experienced by the main 

character with his two children in this modern adaptation of the latter, has 

two tracks this time depending on which child will be sacrificed to break the 

curse. For the addition of knowledge of visual horror variations towards 

people who have seen the story summarization via movie poster and those 

who have watched it about what is going to happen throughout the movie 

without relying on dialogue, visual horror key frames will then be discussed 

by Visual Communication Design’s point of view which is “information”. 

 

Keywords: The Killing of a Sacred Deer, visual horror, trolley problem, 

Iphigenia in Aulis, Visual Communication Design 
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