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PERANCANGAN ENSIKLOPEDIA DIGITAL MENGENAI
SEJARAH BENTENG YANG TERDAPAT DI PULAU JAWA

KEPADA ANAK UMUR 8-12 TAHUN

Muhammad Mikail Rimbony Sampetoding

ABSTRAK

Indonesia memiliki banyak sekali ragam warisan budaya, beberapa dari
warisan budaya itu sudah dijadikan cagar budaya salah satunya adalah cagar
budaya bangunan yaitu Benteng. Dari semua benteng yang terdapat dipulau
Jawa 4 Benteng yang sudah menjadi Cagar Budaya pemerintah menjadikan
ke 4 benteng tersebut sebagia cagar budaya melalui undang undan No.11
tahun 2010. Saat ini benteng masih kurang digunakan sebagai media
pembelajaran menurut kurikulum yang diberikan Kemendikbud melalui
webistenya mengenai kurikulum llmu pengetahuan Social dan Sejarah untuk
anak sekolah dasar. Padahal banyak hal positif yang dapat di pelajari dari
suatu benteng peninggalan Belanda seperti sejarah dibalik kehidupan dalam
benteng hingga arsitektur dari sebuah benteng. Dikarenakan itu penulis ingin
menciptakan ensiklopedia mengenai cagar budaya Benteng. Metode yang
penelitian yang digunakan adalah kuantitatif dan kualitatif, dengan
wawancara dengan illustrator buku anak, sesi FGD dengan 5 anak, studi
refrensi dan eksisting. Perancangan desain yang digunakan Human Centered
Design, dengan menggunakan Inspiration, Ideation dan Implementation.
Hasil dari perancangan adalah ensiklopedia digital dengan harapan
ensiklopedia ini dapat mengenalkan cagar budaya Benteng yang terdapat
dipulau Jawa dan mempelajari hal positif dari cagar budaya tersebut.

Kata kunci: Benteng, Anak Usia 8-12, Ensiklopedia, Cagar Budaya,
Pembelajaran.
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DESIGN OF DIGITAL ENCYCLOPEDIA ABOUT FORT
HISTORY LOCATED AT JAVA ISLAND FOR CHILDREN

AROUND 8-12 YEARS OLD

Muhammad Mikail Rimbony Sampetoding

ABSTRACT (English)

Indonesia has a variety of cultural heritage. Some of those cultural heritage
has already become official, some of those heritage there are cultural
heritage building a fort, from all the fort ini Java islan there only 4 fort that
already become cultural heritage through Law No.11 Year 2010. Today kids
still don’t know about fort because the curriculum from Government for
elementary school don’t talk about fort, it such a shame because their lot
goodthing that we can learn from the fort build by Netherland about their
social history or even the architechture of a fort. That is why | the writer want
to make an encyclopedia about cultural heritage fort. The methods that are
used are quantitative and qualitative, with some of those are interviews with
children book illustrator, focus group discussion with 5 children, reference,
and existing studies. Design planning used are Human Centered Design, with
Inspiration, Ideation, and Implementation. And the result is making digital
encyclopedia that can intreduce about cultural heritage fort that located on
Java islan, and the kids can learn something positif from the cultural heritage
fort.

Keywords: Fort, Children with 8-12 Years Old, Encyclopedia, Cultural
Heritage, Learning.
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