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WEBSITE INTERAKTIF BERBENTUK NEWSGAMES
“MANIS TAK SEINDAH AKHIRNYA”

Carissa Lois Tracy

ABSTRAK

Newsgames merupakan salah satu cabang dari multimedia interaktif. Newsgames
didefinisikan sebagai berita dalam bentuk perangkat lunak yang dapat memuat
tulisan, video, grafis, audio dengan skala interaktivitas yang tinggi. Newsgames bisa
digunakan untuk topik apa saja, salah satunya topik kesehatan dan teknologi. Survei
APJIl penetrasi internet di Indonesia pada 2022-2023 menunjukkan bahwa
masyarakat Indonesia sangat bergantung pada internet dalam mendukung kehidupan
sehari-hari. Selain itu, berdasarkan survei tersebut, dari sekian banyak topik,
pengguna internet di Indonesia lebih banyak mencari konten yang berkaitan dengan
kesehatan. Konten kesehatan pun memiliki banyak jenis, mulai dari penyakit hingga
makanan yang menunjang kesehatan manusia. Di Indonesia, tidak sedikit yang
meninggal disebabkan oleh penyakit tak menular, seperti stroke, jantung, hipertensi,
dan diabetes. Penderita diabetes di Indonesia meningkat dengan pesat dalam 10
tahun terakhir dan tercatat meroket 167 persen. Karya ini bertujuan untuk
meningkatkan kesadaran masyarakat Indonesia terhadap diabetes sebagai tindakan

edukasi, pencegahan, dan penanganan.

Kata kunci: multimedia interaktif, newsgames, jurnalisme kesehatan,
diabetes

Klaster: Reporting-based project, interactive multimedia storytelling
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INTERACTIVE NEWSGAMES WEBSITE

"SWEETNESS IS NOT AS BEAUTIFUL AS THE END"

Carissa Lois Tracy

ABSTRACT

Newsgames is one of the branches of interactive multimedia. Newsgames are defined
as news in the form of software that can contain text, video, graphics, audio with a
high interactivity scale. Newsgames can be used for any topic, including health and
technology topics. The APJII survey on internet penetration in Indonesia in 2022-
2023 shows that Indonesians are highly dependent on the internet to support their
daily lives. In addition, based on the survey, of the many topics, internet users in
Indonesia are more likely to search for health-related content. Health content also
has many types, ranging from diseases to foods that support human health. In
Indonesia, many people die from non-communicable diseases, such as stroke, heart
disease, hypertension, and diabetes. Diabetes in Indonesia has increased rapidly in
the last 10 years and is recorded to have skyrocketed 167 percent. This project aims
to raise awareness of diabetes among Indonesians as an education, prevention and
treatment measure.

Keywords: Interactive multimedia, newsgames, health journalism, diabetes

Cluster: Reporting-based project, interactive multimedia storytelling
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