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PERANCANGAN BUKU ILUSTRASI GASTRONOMI 

MAKANAN TRADISIONAL TANGERANG HASIL 

AKULTURASI BUDAYA UNTUK REMAJA USIA 18-24 

TAHUN 

 (  Amara Jeffani  ) 

ABSTRAK 

Indonesia memang merupakan negara masyur yang memiliki keberaneka 

ragaman budaya yang patut dilestarikan, sama halnya dengan kuliner 

tradisional karena makanan tradisional merupakan suatu tanda cerita budaya 

yang diturunkan secara turun temurun. Sayang Tidak banyak media yang 

menampung informasi ini. Seperti halnya yang terjadi di Kota Tangerang, 

dimana restoran dan juga cafe kekinian sudah mulai populer dikalangan 

remaja hal ini tentu dapat membawa dampak negatif terhadap makanan 

tradisional yang dapat terlupakan. Terlebih Kota Tangerang merupakan Kota 

yang budayanya beragam mengingat posisi daerah yang dikelilingi oleh 

beragam budaya maka tidak heran bila beberapa kuliner dapat melalui 

akulturasi dengan budaya lainnya seperti Tiongkok, Betawi, Jawa, Sunda, 

dsb. Untuk itu maka perlu adanya media informasi berupa buku ilustrasi yang 

dapat mendokumentasikan dan merangkum Makanan Tradisional Tangerang 

yang beragam seperti laksa, kue jojorong dan masih banyak lagi, dalam 

bentuk buku gastronomi sebagai upaya melestarikan budaya Kota Tangerang 

dan Nusantara. Perancangan buku menggunakan teori ahli dari buku graphic 

design solution oleh Robin Landa melalui lima tahap perancangan yaitu 

documentation, analysis, conception, design dan implementation untuk 

mendukung pembuatan buku ilustrasi untuk remaja usia 18-24 tahun yang 

akan di rancang.   

 

Kata kunci: Gastronomi, Makanan Tradisional Tangerang, Remaja, 

Akulturasi 
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ILLUSTRATION BOOK DESIGN OF GASTRONOMY 

TRADISIONAL TANGERANG FOOD FROM CULTURAL 

ACCULTURATION FOR TEENAGER AGE 18-24 

 (  Amara Jeffani  ) 

ABSTRACT (English) 

Indonesia is indeed a famous country that has cultural diversity that should 

be preserved, the same is true for traditional culinary delights because 

traditional food is a sign of cultural stories that have been passed down from 

generation to generation. Unfortunately, not many media contain this 

information. As is the case in Tangerang City, where contemporary 

restaurants and cafes are starting to become popular among teenagers, this 

can certainly have a negative impact on traditional food which can be 

forgotten. Moreover, Tangerang City is a culturally diverse city considering 

the area's position which is surrounded by various cultures, so it is not 

surprising that some culinary delights can undergo acculturation with other 

cultures such as Chinese, Betawi, Javanese, Sundanese, etc. For this reason, 

it is necessary to have information media in the form of illustrated books that 

can document and summarize various traditional Tangerang foods such as 

laksa, Jojorong cake and others, in gastronomic form as an effort to preserve 

the culture of Tangerang City and the archipelago. The book design uses 

expert theory from the graphic design solution book by Robin Landa through 

five design stages, namely documentation, analysis, conception, design and 

implementation to support the creation of an illustrated book for teenagers 

aged 18-24 years that will be designed. 

Keywords: Gastronomy, Tangerang Tradisional Food, Teenager, 

Acculturation 
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