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POLA KOMUNIKASI TIM SUNFLOWER DALAM MENINGKATKAN 

KERJA SAMA PEMAIN GAME ONLINE MOBILE LEGEND 

(Angela Yasmin) 

 

 
ABSTRAK 

 

Dalam konteks sebuah pertandingan, Mobile Legends dibutuhkan koordinasi 

dari masing-masing anggota tim untuk dapat menentukan pergerakan selanjutnya. 

Hal ini berkaitan pula dengan kerja sama tim dalam mengatur strategi untuk dapat 

menghancurkan pertahanan musuh.Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui dan 

mendeskripsikan bagaimana tim Sunflower di Tangerang melakukan pola 

komunikasi sebuah pertandingan yang ada sehingga dapat memaksimalkan kerjsa 

sama tim. Adapun teori dan konsep yang digunakan dalam penelitian ini adalah 

teori analisis proses interaksi yang disusun oleh Robert Bales, konsep game online, 

pola komunikasi, arus komunikasi dan komunikasi kelompok. Hasil penelitian 

menunjukan bahwa Tim Sunflower merupakan tim yang sangat komunikatif. Hal 

ini terlihat dalam interaksi yang hadir dari seluruh tahapan proses pertandingan, 

yakni mulai dari sesi draft, pertandingan dan evaluasi. Terdapat dua tahapan proses 

yang menunjukkan persamaan yakni saat proses draft dan evaluasi. Dari kedua 

proses tersebut, yang berperan memimpin interaksi dairi awal hingga akhir adalah 

leader, sehingga yang akan mengikuti arahan pemimpin adalah seluruh anggota 

tim. Namun, seluruh anggota tim dapat mengutarakan pandangannya maupun 

usulannya kepada leader. Dengan kata lain, untuk alur komunikasi yang tercipta 

ialah dari leader karena memberikan pesan kepada seluruh anggota pemain dari tim 

Sunflower. Kemudian, tim Sunflower akan memberikan respon atau umpan balik 

kepada leader. Hal ini mengidentifikasikan bahwa leader yang menjadi pusat atau 

poros dari interaksi yang terjadi. Bila dibandingkan dengan pola komunikasi yang 

ada, maka pola komunikasi roda merupakan pola yang sesuai dengan pola 

komunikasi tim Sunflower pada saat sesi draft maupun evaluasi. 

 
 

Kata kunci: Game Online, Mobile Legends, Pola Komunikasi, Komunikasi 

Kelompok 
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SUNFLOWER TEAM COMMUNICATION PATTERNS IN IMPROVING 

COOPERATION WITH MOBILE LEGEND ONLINE GAME PLAYERS 

(Angela Yasmin) 

 

 
ABSTRACT 

In the context of a match, Mobile Legends requires coordination from each team 

member to be able to determine the next move. This is also related to teamwork in 

arranging strategies to destroy the enemy's defense. This research aims to find out 

and describe how the Sunflower team in Tangerang carries out communication 

patterns in a match so that they can maximize teamwork. The theories and concepts 

used in this research are the interaction process analysis theory compiled by Robert 

Bales, the concept of online games, communication patterns, communication flows 

and group communication. The research results show that the Sunflower Team is a 

very communicative team. This can be seen in the interactions that occur at all 

stages of the match process, starting from the draft, match and evaluation sessions. 

There are two stages of the process that show similarities, namely during the draft 

and evaluation processes. Of these two processes, the one who plays the role of 

leading the interaction from start to finish is the leader, so that those who will follow 

the leader's directions are all team members. However, all team members can 

express their views and suggestions to the leader. In other words, the flow of 

communication that is created is from the leader because he gives messages to all 

player members of the Sunflower team. Then, the Sunflower team will provide a 

response or feedback to the leader. This identifies that the leader is the center or 

axis of the interactions that occur. When compared with existing communication 

patterns, the wheel communication pattern is a pattern that is in accordance with 

the Sunflower team's communication pattern during draft and evaluation sessions. 

 

 
Keywords: Game Onlline, Mobile Legends, Communication patterns, 

group communication 
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