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PERANCANGAN KONTEN VISUAL MEDIA SOSIAL SEMUA

MURID SEMUA GURU

Clara Sascha Te Victoria

ABSTRAK

Melihat masalah pendidikan yang memprihatinkan, terbentuklah jaringan
sosial pendidikan yang dikenal sebagai Semua Murid Semua Guru (SMSG).
Dari situs yang dilampirkan oleh Semua Murid Semua Guru (2021), jaringan
ini dimulai dari harapan untuk merayakan praktik baik yang telah dihasilkan
olen komunitas dan organisasi pendidikan. Keterlibatan organisasi dan
komunitas tersebut akhirnya menghadirkan sebuah acara Pesta Pendidikan
yang diadakan pada Hari Pendidikan Nasional, Mei 2016. Walaupun Semua
Murid Semua Guru bisa terbilang sukses sebagai jaringan penggerak
pendidikan, tidak semua orang tahu fungsi dan pemasaran yang diberikan
oleh jaringan tersebut. Baik internal dan eksternal memiliki masalah yang
ingin diselesaikan oleh kepengurusan. Dari masalah dan pencarian data yang
telah dilakukan oleh penulis, akhirnya terwujud solusi untuk merancang
promosi awareness untuk Semua Murid Semua Guru. Dengan memanfaatkan
media cetak dan platform sosial media yang digunakan masyarakat Indonesia.
Harapannya, solusi ini dapat meningkatkan awareness masyarakat Indonesia
akan Semua Murid Semua Guru dan isu-isu pendidikan yang sedang terjadi.

Kata kunci: Desain Grafis, Media Sosial, Semua Murid Semua Guru
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SOCIAL MEDIA VISUAL CONTENT DESIGN FOR SEMUA

MURID SEMUA GURU

Clara Sascha Te Victoria

ABSTRACT (English)

Seeing the worrying problems of education, an educational social network
known as Semua Murid Semua Guru (SMSG) was formed. From the site
attached by Semua Murid Semua Guru (2021), this network was started from
the hope of celebrating the good practices that have been produced by
educational communities and organizations. The involvement of these
organizations and communities finally led to Pesta Pendidikan which was
held on National Education Day, May 2016. Although Semua Murid Semua
Guru can be said to be successful as an education driving network, not
everyone knows the function and marketing provided by this network. Both
internal and external have problems that the management wants to solve.
From the problems and data searches that have been carried out by the
author, finally a solution was created to design awareness promotions for
Semua Murid Semua Guru. By utilizing print media and social media
platforms used by Indonesian people. The hope is that this solution can
increase awareness of the Indonesian people about Semua Murid Semua
Guru and current education issues.

Keywords: Graphic Design, Social Media, Semua Murid Semua Guru

viii

Perancangan Konten Visual..., Clara Sascha Te Victoria, Universitas Multimedia Nusantara



DAFTAR ISl

HALAMAN PERNYATAAN TIDAK PLAGIAT ..o I
HALAMAN PENGESAHAN. ... ..ottt ii
HALAMAN PERSETUJUAN PUBLIKASI KARYA ILMIAH UNTUK
KEPENTINGAN AKADEMIS ...t iv
KATA PENGANTAR ..ottt e e stae e saa e anaae s snaa e s annesesneeeanneeeennes v
ABSTRAK ettt ettt sttt b et e s e e be s b et aneare et e nearean e reere e Vii
ABSTRACT (ENQGIISN) ..c.viiiiiieiiiiiiieieee ettt viii
DY e I o ] S iX
DAFTAR TABEL .....ooooiiiiie ettt na s e saenaane s ene s Xi
DAFTAR GAMBAR ... ..ottt aa e sbae st a e e anaae e snaaeaansaeasnneesnseeeans Xii
BAB | PENDAHULUAN ...ttt sea et e e snnae e e s nven e e nnnnes 1
1.1 Latar BelaKang .......cccooeeiieiiieiieciec e 1

1.2 Rumusan Masalah ... 3

1.3 Batasan Masalah...........cccccoiiiiiiiiiiii 3

1.4 Tujuan Tugas AKNIT ... 4

1.5 Manfaat Tugas AKNIT ... 4

BAB Il TINJAUAN PUSTAKA . ...ttt 5
2.1 DeSAIN GrafiS.....cccoiiiieiiiisesieie e 5

D N V[T | - USRS 6

2.2.1 Media TeKS ..ccuieiicieiee et 6

2.2.2 Media Realia ..........cooeeiviiiieiiec e 7

2.2.3 Media AUIO.......ccieiiieiiiieie et 7

2.24 Media ViISUAI .....cooeiiiiiiiiieii e 7

2.2.5 MUItIMEAIA .....coiiiiiiiiie s 8

2.2.6 Media VIR0 ......ooveiiiieieeeee s 8

2.3 PIOMOSE oo ittt 8

2.3.1 Metode Penyampaian Promosi.............cccceverenieneisennnnns 9

2.3.2  TUJUAN PrOMOSH ...veiviieeeiieiisiense e siessesieseene e sessse s 10

2.3.3 Prinsip Desain dalam Promosi .......ccceovveieneiencinninns 11

2.4 Semua Murid SEMUA GUIU......cccoieiinieiiinienesesiiine e 17

BAB IIl METODOLOGI PENELITIAN DAN PERANCANGAN .............. 19

IX

Perancangan Konten Visual..., Clara Sascha Te Victoria, Universitas Multimedia Nusantara



3.1 Metodologi Penelitian..........ccccoeieiiniiiiiiieeeee s 19

3.1.1 Metode Kualitatif..........cccoorverveiiniieieee e 19

3.1.2 Metode Kuantitatif.............ccoovviiiiinniiiiie e 21

3.2 Metodologi PErancangan ..........cccccoeieiiiiniiniiieneie e 27

BAB IV STRATEGI DAN ANALISIS PERANCANGAN .......c.ccccovvvvirnnn. 28
4.1 Strategi PeranCangan ...........cccceoeiereneninisiesieeieesiesiene e 28

I R O T ¢ =T o ¢= A o] o PR PR 28

4.01.2  ANAIYSIS .o 32

4.1.3  CONCEPLION weeiiiiiiiiiiie et 35

I R T oo DS 40

4.1.5 Implementation ..........ccooveieeieeieeie e 60

4.2 Analisis PErancangan ............cccocveivereeiiesieese e seess e se e 64

4.2.1 ANalisiS Beta TSt ......ccccoveiueieeieeieiieieenie e see e eee s 65

4.2.2 Analisis Bimbingan Spesialis ..........ccccoocvieniiniinnns 65

4.2.3 Analisis Desain INStagram ...........ccoceveriieneninininnnnns 66

4.2.4  Analisis Motion GraphicC.........ccocevevvviiiiiiicniniiescns 67

425 ANalisis WEDBSIte.........coiiiiiiieie e 67

4.3 BUAQELING ....coiiiiiicec e 68

BAB V PENUTUP ..ottt 70
5.1 SIMPUIAN ..ot s 70

0.2 SAFAN .ttt bbbt b et 70
DAFTAR PUSTAKA ..ottt et st ane st sesnene e ens Xiii
LAMPIRAN ...ttt e e e st e e e e asab e e e s asbaae e e anstneaeaabsseeeeannbaseeeanns XV

X

Perancangan Konten Visual..., Clara Sascha Te Victoria, Universitas Multimedia Nusantara



DAFTAR TABEL

Tabel 4.1 Tabel Pemetaan Orientasi Masalah..............cccoeeeevveiiiie i 29

Tabel 4.2 Tabel Identifikasi Segmentasi Sasaran Desain .............c.ccccceeevveeneennnnn. 30

Tabel 4.3 Tabel Perencanaan Media PromosSi.........ccocveiveeeiieeiiiie e 31

Tabel 4.4 Tabel Analisis Creative Brief.........cccccoiiiiiiiiiiii i 32

Tabel 4.5 Tabel Analisis Metode AISAS Semua Murid Semua Guru.................. 34

Tabel 4.6 Tabel Total BUAQEtING......c.eeiieiiieiie ettt 69
Xi

Perancangan Konten Visual..., Clara Sascha Te Victoria, Universitas Multimedia Nusantara



DAFTAR GAMBAR

Gambar 2.1 PrinsSip FOrMAL.......c.ccoueiiiieieeiecie e 11
Gambar 2.2 Prinsip Keseimbangan.............ccocceiveiiiieieeieiiiie e 12
Gambar 2.3 Prinsip Visual Hierarchy............cccocoiiiiiiiiiiie e 13
Gambar 2.4 Prinsip RAYINAM ....oooiii i 14
Gambar 2.5 PrinSiP UNILY.........cooiiiiiiiiiciie e see e sne e snaeanne s e seeesnee s 15
Gambar 2.6 Prinsip Laws of Perceptual Organization...........c.cccoceeeeeiieiinieinnnnnn, 15
Gambar 2.7 Logo Semua Murid SEmMUa GUIU .........ccveeiieeiieiieeiiesieesie e 17
Gambar 3.1 Foto wawancara dengan Ramya Prajna 1l .......cccccccovveiiieiiniincinnenn, 20
Gambar 3.2 Foto wawancara dengan Ramya Prajna 2 .........ccccevveeiieeiieninecsnnnn, 20
Gambar 3.3 Foto wawancara dengan Ramya Prajna 3 ..........ccccooeveieiencncnnnnne 21
Gambar 3.4 Persentase responden berpendapat mengenai masalah pendidikan... 22
Gambar 3.5 Grafik peringkat topik masalah yang dibuat responden.................... 23
Gambar 3.6 Persentase responden yang pernah melihat jaringan sosial pendidikan
............................................................................................................................... 23
Gambar 3.7 Persentase responden berpendapat komunitas dan organisasi
pendidikan penting atau tIdak .............ccoieieieiin e 24
Gambar 3.8 Persentase responden pernah mendengar Semua Murid Semua Guru
2 T - LGSR 24
Gambar 3.9 Persentase responden melihat Semua Murid Semua Guru di media
01 PSPPI 25
Gambar 3.10 Persentase responden melihat pandangan mereka tentang Semua
MUFIA SEMUA GUIU ..ottt 25
Gambar 3.11 Persentase responden tertarik akan Semua Murid Semua Guru ..... 26
Gambar 3.12 Grafik platform media yang digunakan oleh responden................. 26
Gambar 4.1 Hasil Mind Mapping Brand Semua Murid Semua Guru .................. 35
Gambar 4.2 Hasil Moodboard Brand Semua Murid Semua Guru...........c.ce........ 37
Gambar 4.3 Hasil Big Idea Brand Semua Murid Semua GUIU...............ccevennnne. 38
Gambar 4.4 Typeface Brand Semua Murid Semua GUIU ..........cccceevieerieiineennnnnn 39
Gambar 4.5 Hasil Color Scheme Brand Semua Murid Semua Guru.................... 40
Gambar 4.6 Hasil Sketsa Key Visual Desain Semua Murid Semua Guru............ 41
Gambar 4.7 Hasil Key Visual Desain Semua Murid Semua GuUIU .........ccccveneeee.. 41
Gambar 4.8 Karakter Desain The Adventures of TINtIN .......ccooceviveieiieieiieiee. 42
Gambar 4.9 Hasil Sketsa Kasar Karakter Desain Semua Murid Semua Guru...... 43
Gambar 4.10 Hasil Sketsa Karakter Desain Semua Murid Semua Guru.............. 43
Gambar 4.11 Hasil Lineart Karakter Desain Semua Murid Semua Guru............. 44
Gambar 4.12 Hasil Karakter Desain Semua Murid Semua GurU .............cceeveee.. 44
Gambar 4.13 Hasil Sketsa Karakter Desain Guru Wanita Semua Murid Semua
GUIU ettt s e n et n e nne e 45
Gambar 4.14 Hasil Lineart Karakter Desain Guru Wanita Semua Murid Semua
GUIU ettt e s R e e e r e e ne e e n e nne e 45
Gambar 4.15 Hasil Karakter Desain Guru Wanita Semua Murid Semua Guru.... 46
Xii

Perancangan Konten Visual..., Clara Sascha Te Victoria, Universitas Multimedia Nusantara



Gambar 4.16 Hasil Sketsa Karakter Desain Koki Semua Murid Semua Guru..... 46
Gambar 4.17 Hasil Lineart Karakter Desain Koki Semua Murid Semua Guru ... 47
Gambar 4.18 Hasil Karakter Desain Koki Semua Murid Semua Guru................ 47
Gambar 4.19 Hasil Sketsa Karakter Desain Dokter Semua Murid Semua Guru.. 48
Gambar 4.20 Hasil Lineart Karakter Desain Dokter Semua Murid Semua Guru 49

Gambar 4.21 Hasil Karakter Desain Dokter Semua Murid Semua Guru.............. 49
Gambar 4.22 Hasil Sketsa Karakter Desain Murid Perempuan Semua Murid
SEIMUA GUIU.. .tttk ettt e ame e b e eb e nan e amn e e nn e e abe e e e e nne e 50
Gambar 4.23 Hasil Lineart Karakter Desain Murid Perempuan Semua Murid
SEBIMUA GUIU .tttk e sttt e e he e et e e ebe e e as e e ameeambe e abneane e e nneeenes 50
Gambar 4.24 Hasil Karakter Desain Murid Perempuan Semua Murid Semua Guru
............................................................................................................................... 51
Gambar 4.25 Hasil Sketsa Instagram Post Semua Murid Semua Guru................ 52
Gambar 4.26 Hasil Desain Instagram Post dan Instagram Story Semua Murid
SEIMUA GUIU... ettt ettt ehe et e e bt e e ke e ebe e eas e e ebeeemb e e abeesateeneee e 52
Gambar 4.27 Storyboard Desain TIKTOK L........cccccoiiiiiiiiiniiieieie e 53
Gambar 4.28 Storyboard Desain TIKTOK 2. 53
Gambar 4.29 Storyboard Desain TIKTOK 3 ... 54
Gambar 4.30 Hasil Desain TIKTOK L ......cccoiiieiiieiiiiesieesiesieseesiese e 54
Gambar 4.31 Hasil Desain TIKTOK 2 .....ccuecueiieiierieiieseeseaieseeseeeeseeneeseeseneneas 55
Gambar 4.32 Hasil Desain TIKTOK 3 ........cccuoieiiieieiieieesenie e 55
Gambar 4.33 Storyboard Youtube VIdeo ..........cccocvvvviieiiciieceec e 56
Gambar 4.34 Hasil Desain Youtube VIO ..........cccveveieeieiie e 56
Gambar 4.35 Storyboard Advertising Video Semua Murid Semua Guru ............ 57
Gambar 4.36 Advertising Video Semua Murid Semua GUIU .........c.ccovevvvevernenne. 58
Gambar 4.37 Sketsa Google Ads Semua Murid Semua GUIU ..........ccceeevvevernnnee. 58
Gambar 4.38 Google Ads Skyscraper Semua Murid Semua Guru............c.c........ 59
Gambar 4.39 Google Ads Inline Rectangle Semua Murid Semua Guru.............. 59
Gambar 4.40 Sketsa Desain Website Semua Murid Semua GUrU ...........cc.ceveen. 60
Gambar 4.41 Tampilan Desain Website Semua Murid Semua Guru ................... 60
Gambar 4.42 Mockup Instagram Feeds.............cviiveiieiiieiiii i 61
Gambar 4.43 Mockup INStagram STOIY ......cccvveiiiiiieiiecieeiee et 61
Gambar 4.44 MOCKUP TIKTOK ..cccvviiiiiiieiieeee sttt s 62
Gambar 4.45 Mockup Youtube VIdEO ........cceeieiiieie s 62
Gambar 4.46 Mockup Advertising Video Semua Murid Semua Guru ................. 63
Gambar 4.47 Mockup Go0gle AdS L........coiiiiiiiiiit et 63
Gambar 4.48 Mockup Go0gle AdS 2...........coeiiiiii et 64
Gambar 4.49 MOCKUDP WEDSITE ..........oiiiiiieiiieie et 64
Gambar 4.50 Hasil Data Pengisi Kuesioner Beta TeSt ........ccccevveienveiinneennene. 65
Gambar 4.51 Dokumentasi Bimbingan Spesialis............ccccooviiiiiinniciencns 66
Gambar 4.52 Desain Instagram Feeds dan Story..........cccoceevvvieein e cceesescie e 66
Gambar 4.53 Desain Youtube Video Interaksi Guru dan Murid ............ccc.cceeneee 67
Gambar 4.54 Halaman Utama Website Semua Murid Semua Guru..................... 68
Xiii

Perancangan Konten Visual..., Clara Sascha Te Victoria, Universitas Multimedia Nusantara



DAFTAR LAMPIRAN

Lampiran A Form BAP BimbiNgan ..........ccccoveiiiiieiiieii i se s XV
Lampiran B Dokumentasi BImbingan ............ccccoveiiieieiieieeiie e XViii
Lampiran C Dokumentasi Bimbingan SpesialiS...........cccovvviveeiiiiieiiesecieieene. XXV
Lampiran D Transkrip Semua WawanCara..........cccecvveiiueeieeiiueeseessieeseesiveesnnns XXVI
Lampiran E Hasil KUBSIONET .......cccuiiiiieiie it srae e snae e et XXX
Lampiran F Hasil Kuesioner Beta TeSt.......ccccccveiieiiieeiieiiieeiie e esiee e XXXIV
Lampiran G Hasil TUINITIN............oooie e XXXVii
Xiv

Perancangan Konten Visual..., Clara Sascha Te Victoria, Universitas Multimedia Nusantara



