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PERANCANGAN EKSPRESI WAJAH DAN GERAKAN TUBUH
SEBAGAI PENGADAPTASIAN KARAKTER KOMIK
RARUURIEN MENJADI FILM ANIMASI 2D

(Ahmad Mudzaky)

ABSTRAK

“Raruurien” adalah komik web karya Ann Maulina. Untuk mengadaptasikan
karakter utama dari komik Raruurien tersebut, diperlukan yang namanya sebuah
pengaplikasian ekspresi wajah dan gerak tubuh untuk membuat gambar komik yang
tidak bergerak, menjadi hidup dan terlihat natural. Salah satu cara untuk mewujudkan
pergerakan itu adalah melalui animasi frame by frame agar pergerakan tubuh dan
ekspresi wajah terlihat fleksibel dan berkarakter. Tujuan dari penelitian ini adalah
menjelaskan rancangan ekspresi wajah dan gerak tubuh karakter komik “Raruurien”
agar karakter yang ada di dalam komik tersebut bisa terlihat hidup melalui medium
film animasi pendek.

Kata kunci: animasi, Raruurien, frame by frame , ekspresi, gerak tubuh, komik
web
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DESIGN OF FACIAL AND BODY EXPRESSIONS AS AN
ADAPTATION OF RARUURIEN COMIC CHARACTERS TO A2D
ANIMATED FILM

(Ahmad Mudzaky)

ABSTRACT

Raruurien is a web comic created by Ann Maulina. To adapt the main characters of
the comic book, it was necessary to apply facial expression and body movements to
make the comic images that don't move at first, become alive and look natural. One
of the ways to make it a reality is through a frame-by-frame animation so that the
characters body movements and facial expressions look flexible and characterized.
The aim of this study is to explain the design of facial expression and body movement
of the characters from the web comic “"Raruurien” so that the characters in the comic
can be seen alive through the medium of short animated film.

Keywords: animation, Raruurien, frame by frame, expressions, body movement,
web co
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