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ABSTRAKSI

Tingkat konsumsi jamu sebagai obat-obatan tradisional Indonesia kini sudah mulai
berkurang seiring berkembangnya obat-obatan modern, sehingga produk jamu yang
khususnya untuk anak-anak tidak dapat berkembang secara maksimal didalam pasar
saat ini. Salah satunya adalah jamu Anak Sehat Sidomuncul, minuman jamu untuk
anak-anak yang hadir dengan berbagai warna dan rasa. Sekarang, banyak bermunculan
kompetitor jamu untuk anak yang lain, yang hadir dalam format yang hampir
menyerupai satu sama lainnya. Agar jamu Anak Sehat Sidomuncul ini tidak kalah
bersaing di pasaran, maka diperlukan sebuah langkah peremajaan yang ditujukan pada
tampilan label kemasan sehingga jamu Anak Sehat Sidomuncul tampil dengan warna
yang lebih cerah, ilustrasi yang lebih menarik, dan lebih interaktif terhadap anak-anak
sehingga dapat menarik perhatian anak-anak maupun orangtua mereka untuk
mengkonsumsi jamu Anak Sehat Sidomuncul. Selain itu diharapkan juga untuk bisa
membawa produk ini tingkat pasar yang lebih tinggi.

Kata kunci: jamu, jamu anak, modern, label kemasan, sidomuncul, minuman.
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ABSTRACT

Consumptions level of jamu as an Indonesians traditional medicines has begun to
diminish as the development of modern medicine, so that medicinal products that are
specifically for children can not develop its full potential in todays market. One of them
Is jamu Anak Sehat Sidomuncul, herbal drinks for children that are available in various
colors and flavors. Now, many emerging competitors jamu for kids, who was present
in a format that almost resemble to one and another. In order jamu Anak Sehat
Sidomuncul to compete in the market, it would require a rejuvenation step that aimed
on its label, so that jamu Anak Sehat Sidomuncul would appear with a brighter colors,
more interesting illustrations and more interactive with the children so that it can
attract their attention, the attention of children and their parents, to consume jamu
Anak Sehat Sidomuncul. In addition it is also expected to be able to bring these

products on a higher market levels.

Keywords: jamu, jamu anak, modern, label packaging, sidomuncul, beverage.
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