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REAKTIVASI PODIUM THE LANDMARK CENTER 

SEBAGAI THIRD PLACE DI KAWASAN TOD DUKUH ATAS 
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 (Nyoman Nadia Angelica Watumbara) 

 

ABSTRAK 
 

Di dalam suatu kota terdapat perkembangan aktivitas yang dapat memberikan 
pengaruh terhadap lingkungan fisik kota seperti kegiatan ekonomi dan sosial di 
CBD, Jakarta Pusat dari segi sektor infrastruktur di kawasan TOD Dukuh Atas 
dengan jumlah pengguna transportasi umum yang bertambah pesat tiap tahunnya. 
Secara tidak langsung, kepadatan ini dapat mempengaruhi tingkat stress individu 
terutama untuk para pekera atau pegawai kantoran yang setiap hari menghabiskan 
waktunya menunggu dan adanya pengulangan aktivitas seperti bekerja yang 
berdampak kurangnya kehidupan sosial atau aktivitas sosial yang dilakukan. Maka 
itu, third place menjadi solusi dalam mewadahi aktivitas dan kehidupan sosial 
seperti bersantai, bersosialisasi, dan berkomuniasi secara informal. Salah satu 
bentuk third place di sekitar kawasan TOD Dukuh Atas adalah area berjualan PKL 
di jalan sebagai ruang publik yang memiliki sifat robustness yang juga berkaitan 
dengan pendekatan Urban Retrofitting yang menempatkan ekologi, sosial, dan 
ekonomi sebagai tolak ukur dalam menciptakan lingkungan yang berkelanjutan. 
Perancangan ini bertujuan untuk merancang kembali podium gedung The 
Landmark Center sebagai Victual Complex dengan pendekatan Urban Retrofitting 
sebagai ruang ketiga. Hasil perancangan menunjukkan bahwa dengan 
menghadirkan ruang ketiga baru dalam kawasan dapat menghidupkan kembali 
bangunan The Landmark Center yang hampir terbengkalai 

 

Kata kunci: Victual Complex, Third Place, Urban Retrofitting, The 
Landmark Center 
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REACTIVATION OF THE LANDMARK CENTER’S PODIUM AS 

A THIRD PLACE IN THE TOD AREA OF DUKUH ATAS 

THROUGH VICTUAL COMPLEX DESIGN 

 (Nyoman Nadia Angelica Watumbara) 

 

ABSTRACT (English) 
 

Within a city there are developments in activities that could influenced the city's 
physical environment, such as economic and social activities in the CBD, Central 
Jakarta in terms of the infrastructure sector in the Dukuh Atas TOD area that are 
known for its number of public transportation users increasing rapidly every year. 
Indirectly, this density can affect an individual’s stress levels, especially for 
workers or office employees who spend their time waiting and developed repeated 
activities such as work which results in a lack of social life or social activities. 
Therefore, third places are a solution to accommodate activities and social life such 
as relaxing, socializing and communicating informally. One form of third place 
around the Dukuh Atas TOD area is the hawker’s selling area on the street as a 
public space that has robustness properties which is also related to the Urban 
Retrofitting approach that places ecology, social and economics as benchmarks in 
creating a sustainable environment. This design aims to redesign the podium area 
of The Landmark Center building as a Victual Complex with an Urban Retrofitting 
approach as the third space. The design results show that presenting a new third 
space in the area can revive The Landmark Center building which was almost 
abandoned.  

 

Keywords: Victual Complex, Third Place, Urban Retrofitting, The 
Landmark Center 
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