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ABSTRAKSI 

Animasi berasal dari kata animate yang berarti menggerakan, dan apabila beberapa gambar 

diurutkan dan disusun lalu digerakkan, maka akan terjadi sebuah ilusi. Seiring perkembangan 

jaman, animasi yang awalnya digunakkan hanya untuk hiburan semata, dapat juga 

digunakkan sebagai komersial dan ilmu pengetahuan alam. Dalam magang ini penulis 

melakukan praktik kerja animasi di bidang hiburan dimana penulis bekerja di Lumine Studio 

dan pekerjaan setiap harinya selama 2 bulan adalah mengerjakan animasi serial. Selama 

magang, penulis mendapatkan ilmu-ilmu yang belum pernah didapat sebelumnya dan 

merasakan bagaimana dunia kerja.  
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KATA PENGANTAR 

Setelah sekian  lama penulis memegang Software 3Ds Max Animasi selama di perkuliahan, 

penulis menemukan banyak sekali ilmu-ilmu yang baru di Lumine Studio tempat dimana 

penulis bekerja magang. Lumine Studio telah mengajarkan banyak hal yang belum diketahui 

oleh mahasiswa tentang animasi. Dengan kesabaran beberapa mentor, akhirnya penulis 

mampu memahami secara perlahan proses pembuatan shot animasi dalam animasi serial. 

 Pengalaman pertama sang penulis dalam menggunakan Autodesk Maya membuat 

penulis sedikit lama dalam mengerjakan shot pertama. Dalam proses kerja magang serta 

penyusunan laporan, penulis telah mendapat banyak bantuan dari berbagai pihak, oleh karena 

itu pada kesempatan ini penulis ingin menyampaikan rasa terimakasih sedalam-dalamnya 

kepada:  

1. Tuhan Yang Maha Esa, atas berkat karunia, hikmat, kesehatan dan 

penyertaan-Nya yang berlimpah diberikan kepada penulis  sehingga 

berkesempatan untuk menjalankan praktik kerja di Lumine Studio.  

2. Bapak Andi Wijaya selaku Managing Director Lumine Studio yang telah 

memberikan kesempatan untuk  melakukan praktik kerja di Lumine Studio. 

3. Kak Ronny dan Kak Emin Herisandi selaku rekan sesama animator di Lumine 

Studio yang telah menjadi pembimbing selama penulis melakukan kerja 

praktek.  

4. Rekan sesama  mahasiswa praktik kerja yang telah bersama-sama belajar serta 

memberikan semangat selama praktik kerja. 
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5. Pak Mochammad Rizaldi selaku dosen pembimbing magang yang telah 

menemani, memberikan keritik dan saran serta panduan dalam penulisan 

laporan ini.  

6. Bapak Desi Dwi Kristanto selaku  kaprodi DKV yang telah menyetujui 

penulis untuk dapat magang di Lumine Studio. 

7. Keluarga penulis karena dukungannya memberikan dampak positif dalam 

pengerjaan makalah ini. 

Dan pihak lainnya yang tidak dapat penulis sebutkan satu-persatu yang telah 

memberikan dukungan kepada penulis. 

Akhir kata, penulis sadar bahwa tugas akhir maupun laporan ini memiliki banyak 

kekurangan dan jauh dari sempurna, oleh karena itu penulis mohon maaf atas kekurangan-

kekurangan yang ada. Semoga bermanfaat. 

Penulis 

Matheus Prayogo 
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