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HALAMAN PERNYATAAN

Yang bertanda tangan di bawah ini :

Nama : Melisa
NIM 09120210045
Program Studi : Desain Komunikasi Visual

Menyatakan bahwa saya telah melaksanakan praktek kerja magang :

Nama perusahaan : Switch Motion
Divisi : Creative
Alamat : J1. Perjuangan no.88, Ruko Graha Kencana Blok GK, It. 2.

Kebon Jeruk. Jakarta Barat 11530.
Periode magang : Maret-Mei

Pembimbing lapangan: Eugene Mintaraga

Laporan kerja magang merupakan hasil karya penulis tanpa adanya bentuk
plagiat. Semua kutipan karya ilmiah orang lain atau lembaga lain yang dirujuk
dalam laporan kerja magang ini telah penulis sebutkan sumber kutipannya serta
cantumkan di halaman daftar pustaka.Jika di kemudian hari terbukti ditemukan
kecurangan/ penyimpangan baik dalam pelaksanaan kerja magang maupun dalam
penulisan laporan kerja magang, penulis bersedia menerima sanksi. Pernyataan ini

saya tulis dalam keadaan sadar dan tidak ada paksaan dari pihak manapun.

Tangerang, 1 Juli 2013

Melisa
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ABSTRAK

Praktek kerja Magang ini merupakan syarat untuk mendapatkan gelar sarjana di
Universitas Multimedia Nusantara, penulis melakukan praktek magang selama
delapan minggu, mulai tanggal 14 Maret 2013 sampai 10 Mei 2013. Penulis
mengerjakan project yang diberikan PT GAZE Digital Communication untuk
membuat 3D game yang menarik untuk semua umur dan kalangan dengan tujuan
untuk menarik pemain membeli hasil 3D Printing dalam waktu delapan minggu.
Game yang dibuat merupakan game customize 3D yourself, 3D Me. Game yang
membuat pemain untuk membuat dirinya dalam versi 3D dan mendandani sesuai
dengan keinginan pemain. Penulis mengerjakan besama rekan kerja dari awal
pengumpulan ide game, konsep, dan sampai membuat 3D model sebagai asset
game.

Kata kunci : Magang, Project, 3D Game, 3D Printing, asset game
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KATA PENGANTAR

Kelimpahan inspirasi dari Tuhan Yang Maha kasih sungguh menjadi sumber
pengetahuan penulis dalam menyelesaikan laporan magang yang berjudul
“Laporan Kerja Magang di Switch Motion”. Oleh karena itu, penulis
mengucap syukur karena penulis dapat menyelesaikan laporan. Laporan magang
ini diajukan kepada Program Strata I Jurusan Animasi, Program Studi Desain

Komunikasi Visual, Fakultas Seni dan Desain, Universitas Multimedia Nusantara.

Laporan magang ini dapat menjadi sumber inspirasi dan pengalaman baru
bagi penulis untuk melanjutkan ke jenjang karir yang lebih tinggi dan
mengaplikasikan ilmu yang sudah dipelajari selama 7 semester di Universitas
Multimedia Nusantara. Tidak hanya itu, dalam periode magang, sangat banyak
ilmu baru yang diperoleh, yang sebagian besar tidak penulis dapat di bangku
perkuliahan. Ilmu yang didapat terutama menambah wawasan dan memberikan

gambaran kepada penulis bagaimana nantinya menghadapi dunia kerja.

Penulis ingin mengucapkan terima kasih kepada Universitas Multimedia
Nusantara yang telah memberikan banyak ilmu pengetahuan kepada penulis

selama menempuh pendidikan di Universitas Multimedia Nusantara.

Penulis juga mengucapkan terima kasih kepada:

1. Bapak Desi Dwi Kristanto, M.Ds., selaku Ketua Program Studi Desain
Komunikasi Visual yang telah memberikan dukungan serta motivasi kepada
penuli,

2. Bapak Edwin Hartono Sutiono, M.A., selaku dosen pembimbing yang telah
sabar dalam memberikan bimbingan serta meluangkan waktunya untuk
membimbing selama proses pembuatan laporan magang ini,

3. Ibu Ika Yanuarti, selaku bagian Career and Development dan Alumni yang
telah memberikan banyak informasi untuk mahasiswa magang.

4. Ibu Niknik atas bukunya yang telah membantu dalam sistematika penulisan,
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5. Bapak Eugene Mintaraga, selaku Direktur Switch Motion yang telah menjadi
pembimbing lapangan dan dengan sabar membantu penulis dalam praktek
magang,

6. Semua kru Switch Motion yang telah membimbing penulis selama proses magang
berlangsung,

7. Keluarga penulis, yang tidak henti-hentinya memberikan dukungan melalui
doa dan memotivasi penulis untuk laporan dan kerja magang ini,

8. Teman-teman penulis, yang banyak memberikan dukungan, motivasi, berbagi
pengalaman dalam praktek kerja magang ini.

9. Pihak-pihak lain yang membantu dan mendoakan penulis dalam pengerjaan

projek dan laporan magang ini.

Sekian yang penulis ingin sampaikan, laporan magang ini masih jauh dari
kesempurnaan, penulis berharap dengan adanya laporan ini dapat bermanfaat bagi
pembaca. Penulis ingin menyampaikan juga permohonan maaf atas kekurangan
yang ada dalam laporan ini dan terima kasih. Semoga laporan magang ini dapat
bermanfaat, baik sebagai sumber informasi maupun sumber inspirasi, bagi para

pembaca. Selamat membaca!

Tangerang, 1 Juli 2013

Penulis,

Melisa
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