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ABSTRAKSI 
 

Sekarang ini perkembangan dan persaingan dunia desain semakin lama semakin 

ketat, baik itu dalam desain grafis maupun animasi. Dengan semakin tingginya 

kompetisi antar perusahaan yang menyediakan jasa desain, membuat pembuatan 

desain tidak cukup hanya sekadar desain grafis saja tetapi harus menggabungkan 

dengan unsur animasi di dalamnya agar memiliki nilai lebih dibanding perusahaan 

lainnya. Seperti pada Sinkronize Corporation yang bergerak dalam bidang event 

organizer dan desain, yang erat hubungannya dengan media promosi dan 

perancangan, yang membutuhkan tenaga desainer grafis maupun animator dalam 

memenuhi permintaan klien. Peran animator dalam pembuatan dan perancangan 

desain inilah yang menjadi pokok bahasan penulis dalam laporan magang ini. 
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dapat memberikan usaha yang semaksimal mungkin dalam penyusunan laporan 

kerja magang ini, yang dimaksudkan untuk memenuhi salah satu syarat untuk 

kelulusan kerja magang di semester 8 pada program studi Desain Komunikasi 

Visual Universitas Multimedia Nusantara. Laporan ini merupakan rangkuman 

pekerjaan yang penulis lakukan selama kerja magang di Sinkronize Corporation, 
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