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ABSTRAKSI

Sebagai salah satu syarat untuk memenuhi kelulusan dan mendapatkan
gelar sarjana Strata 1 (S1) di Universitas Multimedia Nusantara, penulis
melaksanakan Praktek Kerja Magang dalam periode 2 bulan. Periode tersebut
dimulai dari 1 Juli 2013 sampai dengan 30 Agustus 2013 yang bertepatan dengan
liburan pergantian semester. Penulis mendapatkan kesempatan untuk bekerja
sebagai intern dalam Divisi Grafis pada sebuah perusahaan social mobile game
yaitu Blazable Studio. Sebagai intern, penulis mendapatkan tugas untuk membuat
objek-objek yang diperlukan dalam tampilan project game yang sedang
dijalankan dan pekerjaan lainnya. Selama melakukan Praktek Kerja Magang ini,
pelajaran-pelajaran yang telah penulis pelajari selama kuliah dapat penulis
tuangkan dengan baik saat mengerjakan tugas-tugas yang diberikan. Selain itu,
penulis juga dapat merasakan pengalaman didunia kerja yang sebenarnya dan
mendapatkan pelajaran-pelajaran berharga yang belum didapat selama kuliah
sehingga dapat memperluas pengetahuan dan relasi.

Kata kunci : Desain Grafis, Blazable Studio, Magang, Game
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KATA PENGANTAR

Puji dan syukur penulis panjatkan kepada Tuhan Yang Maha Esa karena
atas berkat dan rahmat-Nya, penulis dapat menyelesaikan Praktek Kerja Magang
serta penulisan Laporan Kerja Magang ini dengan baik dan sesuai waktu yang
diharapkan. Sebagai mahasiswa yang berkuliah di Universitas Multimedia
Nusantara, seluruh mahasiswa diwajibkan mengikuti Praktek Kerja Magang guna
menerapkan pelajaran-pelajaran yang didapatkan selama kuliah pada pekerjaan.
Selain itu, mahasiswa juga diharapkan dapat terjun langsung dalam dunia kerja
sebelum dilepas dari Universtas nantinya. Atas dasar itulah, penulis melaksanakan
Praktek Kerja Magang dan membuat Laporan Kerja Magang yang berjudul
"Peranan Desain Grafis Dalam Blazable Studio”.

Terselesaikannya Praktek Kerja Magang serta Laporan Kerja Magang ini
juga tidak terlepas dari dukungan dan bantuan berbagai pihak. Oleh karena itu,
penulis menyampaikan ucapan terima kasih kepada:

1. Desi Dwi Kiristanto, M.Ds., selaku Ketua Program Studi Desain
Komunikasi Visual yang telah memberikan kesempatan bagi penulis untuk
melaksanakan Praktek Kerja Magang.

2. Ina Listyani Riyanto, S.Pd., M.A., selaku Dosen Pembimbing yang telah
membantu untuk membimbing dan memberikan saran bagi penulis
sehingga dapat menyelesaikan Laporan Kerja Magang ini dengan baik.

3. Agustina Dhian Arinda, S.E., selaku Staff Career Development yang telah
membantu penulis dalam mencari perusahaan yang membutuhkan tenaga
kerja magang.

4. Mesayu Ariza Puspita, selaku Administrative Assistant Fakultas Seni dan
Desain yang telah membantu penulis dalam mengurus data-data yang
diperlukan untuk Praktek Kerja Magang.

5. Ardiansyah, S.S., selaku Supervisor Designer atau Pembimbing Lapangan
di Blazable Studio yang telah memberikan tugas-tugas, saran-saran serta

pengetahuan baru selama penulis melaksanakan Praktek Kerja Magang.
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6. Jocelyn Renata, selaku Designer di Blazable Studio yang telah membantu
penulis dalam mengerjakan tugas yang diberikan saat melaksanakan
Praktek Kerja Magang.

7. Andryan Gouw, selaku Direktur dari Blazable Studio yang telah menerima
dan memberikan kesempatan bagi penulis untuk bekerja pada
perusahaannya.

8. Elizabeth Jessica Shen dan Mas Akhmad Ramadhan Ontowiryo, selaku
teman sesama intern dari Universitas Multimedia Nusantara yang telah
bekerja sama dengan baik dalam setiap perkerjaan.

9. Rekan-rekan kerja di Blazable Studio yang telah memberikan bantuan dan
dukungan selama penulis melaksanakan Praktek Kerja Magang.

10.Keluarga yang selalu memberi dukungan bagi penulis sehingga Praktek
Kerja Magang ini dapat dilaksanakan dengan baik melalui doa, semangat,
materi dan lain-lain.

11.Semua pihak lainya yang secara langsung maupun tidak langsung telah
membantu penulis menyelesaikan Praktek Kerja Magang dan Laporan
Kerja Magang ini dengan baik.

Penulis menyadari bahwa masih banyak kekurangan pada penulisan Laporan
Kerja Magang ini. Akan tetapi, penulis berharap agar Laporan Kerja Magang ini

dapat memberikan manfaat yang baik bagi pembaca.
Tangerang, 26 September 2013

Penulis,

Natalia
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