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ABSTRAKSI

Untuk memenuhi salah satu syarat mendapatkan gelar sarjana di Universitas
Multimedia Nusantara, penulis melakukan kerja magang selama dua bulan di PT.
Trimega Indotama Perkasa, mulai dari tanggal 2 Juli sampai dengan 1 September
2012.

PT. Trimega Indotama Perkasa memiliki kantor sekaligus gudang cabang
di JI. Kelapa Gading Selatan, blok AJ 10 no 8, Tangerang yaitu tempat penulis
melakukan kerja magang. PT. Trimega Indotama Perkasa merupakan perusahaan
penjual produk hasil produksi pabrik sendiri dan produk import kepada
perusahaan retail maupun end user. Visi PT. Trimega yaitu menjadi bagian dari
perusahaan-perusahaan retail besar di Indonesia menuntut PT. Trimega Indotama
Perkasa untuk terus berinovasi dan memproduksi produk-produk sesuai
kebutuhan zaman. Hal ini yang menuntut PT. Trimega Indotama Perkasa untuk
mendevelop dengan serius individual brandnya. Di sinilah peranan penulis
sebagai desainer grafis dibutuhkan.

Selama praktek kerja magang, penulis mengaplikasikan semua kebutuhan
ilmu yang penulis dapatkan selama masa kuliah di Universitas Multimedia
Nusantara. Penulis juga mendapatkan pengalaman dan pembelajaran yang
berguna selama melakukan praktek kerja magang di PT. Trimega Indotama
Perkasa. [lmu dan pengalaman ini merupakan bekal yang sangat penting untuk

keberlangsungan karir penulis selanjutnya.

Kata kunci : Perusahaan, tugas, desainer grafis, magang, ilmu, pengalaman.
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KATA PENGANTAR

Puji syukur dan terima kasih penulis panjatkan kepada Tuhan Yang Maha Esa
atas berkat, perlindungan dan kesempatan yang la berikan sehingga penulis dapat
melakukan dan menyelesaikan laporan magang “Peranan Desainer Grafis dalam
PT. Trimega Indotama Perkasa” dengan baik dan tepat waktu. Sebagai mahasiswa
Universitas Multimedia Nusantara, penulis diwajibkan untuk mengambil mata
kuliah magang sebagai sarana pengenalan dunia kerja yang sesungguhnya kepada
para mahasiswa tingkat akhir.

Penulis berharap bahwa laporan ini dapat menjadi pedoman bagi para
calon peserta magang khususnya mereka yang mengambil jurusan Desainer Grafis
dan ingin bekerja pada sebuah perusahaan retail yang memiliki tugas-tugas desain
seperti branding, packaging dan media promosi.

Penulis menyadari bahwa laporan ini dapat disusun dengan baik karena
adanya masukan dan dukungan dari berbagai pihak, baik berupa informasi, arahan
maupun bimbingan. Untuk itu pada kesempatan ini penulis ingin mengucapkan
terimakasih kepada :

1. Tuhan Yesus, yang telah memberikan keteguhan, kemampuan dan
kesehatan kepada penulis sehingga penulisan laporan ini dapat
terselesaikan.

2. Keluarga tercinta, yang telah banyak memberikan dukungan baik moril
maupun materil, pengorbanan dan doa.

3. PT. Trimega Indotama Perkasa, khususnya Bapak Johadi Wijaya selaku

pemilik perusahaan, yang memberikan kesempatan kepada penulis untuk
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melakukan praktek kerja magang di perusahaannya sebagai desainer
grafis.

Bapak Irwan Kumala, selaku pembimbing magang penulis dan manager
operasional PT. Trimega Indotama perkasa yang senantiasa membantu,
membimbing, menginformasikan dan memotivasi penulis dalam
melakukan proses kerja magang.

Mohammad Rizaldi, S.T., M.Ds., selaku dosen pembimbing yang telah
sangat berbaik hati meluangkan waktunya untuk membimbing,

membagikan ilmu, hingga dengan sabar menguji penulis.

. Desi Dwi Kristanto, M. Ds, selaku ketua program studi DKV yang telah

meluangkan waktunya dan menandatangani keabsahan laporan magang

ni.

Dan kepada pihak-pihak lain yang belum penulis sebutkan, yang membantu

dan mendukung hingga terselesaikannya laporan magang ini.

Penulis sadar bahwa laporan magang ini belum sempurna, oleh karena itu

penulis mengharapkan kritik dan saran yang membangun dari pembaca, guna

menyempurnakan laporan ini.

Akhir kata penulis mengucapkan terima kasih dan semoga laporan magang

ini dapat memberikan manfaat bagi pembaca. Selamat membaca.

Tangerang 10 Novemver 2012
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