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ABSTRAKSI

Lumine Studio merupakan sebuah perusahaan yang bergerak di bidang 3D
Animasi dimana proyek-proyeknya bertaraf internasional, sehingga menuntut
kualitas yang baik dan cukup tinggi. Selama periode magang disana, penulis
mengerjakan sebuah serial animasi yang memiliki demografi untuk anak-anak.
Serial animasi yang penulis kerjakan di Lumine Studio ditujukan pada anak-anak,
sehingga gerakan yang dibuat lebih sederhana namun harus mewakili ekspresi
yang ingin disampaikan.

Selama magang, ada banyak hal yang penulis dapat dari penganimasian serial
animasi ini dan akan dibahas dalam laporan magang ini. Beberapa diantaranya
adalah pengenalan software Maya, prinsip-prinsip animasi, akting dalam animasi,
dan penggunaan graph editor pada Maya serta bekerja sama dalam sebuah tim.

Kata kunci: animasi, magang, animasi karakter 3d, prinsip-prinsip animasi, film
serial animasi.

Animator..,Nico Pratama Karim,FSD UMN,2013



KATA PENGANTAR
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perlindungan dan kelancaran yang telah ia berikan kepada penulis dalam
menyelesaikan Laporan Kerja Magang Di Perusahaan Sinar Cipta Lumindo secara
baik dan tepat pada waktunya.

Laporan tugas magang ini dibuat dengan tujuan sebagai pemenuhan mata
kuliah Internship pada Fakultas Seni dan Desain Universitas Multimedia
Nusantara. Laporan tugas magang ini berupa film serial animasi yang dikerjakan
dengan teman-teman magang serta karyawan Lumine Studio. Dalam periode
magang ini, penulis bertugas sebagai animator yang menganimasikan karakter-
karakter .

Pada kesempatan kali ini, penulis hendak menyampaikan terima kasih
kepada:

1. Andi Wijaya sebagai managing director yang telah memberikan
kesempatan kepada penulis untuk magang di Lumine Studio.

2. Mochammad Jehan selaku mentor yang telah sabar dalam membagikan
ilmunya pada penulis selama magang dalam mengerjakan animasi serta
memberikan solusi-solusi ketika penulis kesulitan dalam menganimasi.

3. Emin Herisandi selaku supervisor yang telah memberikan saran-saran dan
solusi pada animasi yang penulis buat.

4. Ratna Cahaya R., S.Sos., M.Ds. selaku dosen pembimbing yang telah
membimbing penulis agar dapat membuat laporan ini dengan benar.
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Akhir kata, penulis mengucapkan terima kasih.

Tangerang, 25 Juli 2013

Nico Pratama Karim
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