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Perancangan Aplikasi Inventori dan Penjualan Barang Berbasis 

Web pada PT Nagatama Poin Ciaprima 

(Laurentinus Heriyanto Setiadi) 

ABSTRAK 

 

Di era Revolusi Industri 4.0, digitalisasi mengubah cara kita hidup 

dan bekerja,  membuka kemungkinan-kemungkinan baru namun juga 

menantang tradisi lama. PT Nagatama Poin Ciaprima merupakan  

perusahaan  hobi yang menjawab tantangan ini dengan memanfaatkan 

digitalisasi untuk meningkatkan layanannya melalui pengembangan website 

yang responsif dan ramah pengguna. Laporan ini menjelaskan bagaimana 

perusahaan-perusahaan ini menghadapi dan mengatasi tantangan-tantangan 

ini, dengan fokus pada pengembangan situs web yang efektif dan strategi 

pemasaran digital.  

Mahasiswa magang akan mempelajari bagaimana digitalisasi 

berdampak pada sektor informal dan UMKM, serta dampaknya terhadap 

industri dan lapangan kerja. Selain itu, peserta magang akan membahas  

pentingnya program magang full-stack developer yang bertujuan untuk 

mengembangkan keterampilan teknologi informasi dan berkontribusi 

terhadap pengembangan produk dan layanan  inovatif.  

Dengan menerapkan teknologi informasi dan memanfaatkan 

keunggulan digital, sektor informal dan UMKM dapat memperluas 

jangkauan pasar, meningkatkan efisiensi operasional, dan meningkatkan 

daya saing. Secara keseluruhan, kegiatan magang saya sebagai full-stack 

developer di PT Nagatama Point Ciaprima tidak hanya akan membantu 

perusahaan mengatasi tantangan  Revolusi Industri 4.0, tetapi juga 

menambah dampak  pada pengembangan website  dan strategi pemasaran 

digital yang efektif. Selain itu, magang ini memberikan kesempatan kepada 

mahasiswa untuk memahami peran digitalisasi di sektor informal dan 

UMKM serta berkontribusi terhadap pengembangan produk dan layanan  

inovatif. 

 

Kata kunci: Digitalisasi, Full Stack Developer, Pengembangan Website, 

UMKM 
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Designing a Web-Based Inventory and Goods Sales Application at 

PT Nagatama Poin Ciaprima  

(Laurentinus Heriyanto Setiadi) 

 

ABSTRACT (English) 

 

In the era of Industrial Revolution 4.0, digitalization is changing 

the way we live and work, opening up new possibilities but also challenging 

old traditions. PT Nagatama Poin Ciaprima is a hobby company that 

answers this challenge by utilizing digitalization to improve its services 

through developing a responsive and user-friendly website. This report 

explains how these companies are facing and overcoming these challenges, 

with a focus on developing effective websites and digital marketing 

strategies.  

Intern students will learn how digitalization impacts the informal 

sector and MSMEs, as well as its impact on industry and employment. In 

addition, intern participants will discuss the importance of the full-stack 

developer internship program which aims to develop information 

technology skills and contribute to the development of innovative products 

and services.  

By applying information technology and taking advantage of 

digital advantages, the informal sector and MSMEs can expand market 

reach, increase operational efficiency and increase competitiveness. 

Overall, my internship as a full-stack developer at PT Nagatama Poin 

Ciaprima will not only help the company overcome the challenges of the 

Industrial Revolution 4.0, but also add impact to website development and 

effective digital marketing strategies. In addition, this internship provides 

students with the opportunity to understand the role of digitalization in the 

informal sector and MSMEs and contribute to the development of innovative 

products and services. 

Keywords: Digitalization, Full Stack Developer, MSMEs, Website 

Development. 
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