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PERANCANGAN FRONT-END E-COMMERCE  

PADA PT. NAGATAMA POIN CIAPRIMA  

(Alycia Angel Natalie) 

 

ABSTRAK 

 

Laporan ini membahas tentang perancangan front-end e-commerce pada PT. 

Nagatama Poin Ciaprima. Tujuan dari proyek ini adalah untuk merancang 

antarmuka pengguna yang user-friendly dan responsif untuk platform e-

commerce perusahaan. Metode yang digunakan dalam pelaksanaan magang 

adalah SDLC yang memiliki tahap-tahap yaitu: analisis kebutuhan pengguna, 

perancangan wireframe dan mockup, implementasi kode HTML, CSS, dan 

JavaScript, serta pengujian dan evaluasi. Magang dilakukan selama 3 bulan, 

dari April 2024 hingga Juni 2024. Hasil dari proyek ini adalah sebuah 

rancangan e-commerce yang user-friendly dan responsif, yang mencakup 

halaman beranda, kategori produk, detail produk, keranjang belanja, dan 

pembayaran. Selain itu, praktikan juga mengembangkan kemampuan dalam 

bidang full stack developer khususnya front-end, seperti HTML, CSS, 

JavaScript, serta pemahaman tentang desain antarmuka pengguna yang 

efektif. 

 

Kata kunci: Digitalisasi, Revolusi Industri 4.0, User-Friendly, Front-end 

Developer. 
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E-COMMERCE FRONT-END DESIGN  

AT PT. NAGATAMA POINT CIAPRIMA  

(Alycia Angel Natalie) 

 

ABSTRACT (English) 

 

This report discusses the design of the e-commerce front-end at PT. 

Nagatama Poin Ciaprima. The goal of this project is to design a user-friendly 

and responsive user interface for the company's e-commerce platform. The 

method used in the internship implementation is by following the stages of 

front-end design, namely: user needs analysis, wireframe and mockup design, 

implementation of HTML, CSS, and JavaScript code, as well as testing and 

evaluation. The internship was carried out for 3 months, from April 2024 to 

June 2024.The result of this project is a user-friendly and responsive e-

commerce front-end design, which includes the homepage, product 

categories, product details, shopping cart, and payment. In addition, the 

practitioner also developed skills in the field of front-end development, such 

as HTML, CSS, JavaScript, as well as understanding of effective user 

interface design. 

 

Keywords: Digitalization, Industry 4.0 Revolution, User-Friendly, Front-end 

Developer. 
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