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PERANCANGAN APLIKASI BERBASIS WEB DALAM

KONTEKS BISNIS PADA PT. MOONLAY TECHNOLOGIES

(Karel Alleandro Christian)

ABSTRAK

Dalam era digital yang semakin maju, teknologi informasi dan komunikasi
telah menjadi bagian integral dari berbagai aspek kehidupan. Salah satu
manifestasi dari kemajuan ini adalah pengembangan aplikasi berbasis web,
yang telah mengubah cara orang berinteraksi, bekerja, berbisnis, dan belajar.
Aplikasi web menawarkan solusi yang efisien dan efektif dengan
aksesibilitas tinggi, dapat diakses dari berbagai perangkat. Sejak
kemunculannya, aplikasi web telah berkembang pesat, dari halaman statis
yang memberikan informasi dasar menjadi sistem dinamis dan interaktif.
Teknologi telah memungkinkan pengembangan aplikasi web yang kompleks
dan responsif. Namun, meskipun teknologi memberikan potensi besar,
tantangan seperti aksesibilitas terhadap informasi yang berkualitas dan
relevan masih ada. Maka dari itu, kerja magang ini menggunakan SDG
keempat (4) yaitu “Quality Education” sebagai pedoman. Untuk mengatasi
tantangan ini, diperlukan upaya nyata, termasuk pengembangan aplikasi
online yang relevan. Sebagai Business Analyst di PT. Moonlay
Technologies, peneliti bertugas menganalisis kebutuhan bisnis, merancang
solusi yang sesuai, dan berkolaborasi dengan tim pengembang untuk
memastikan fitur-fitur yang dikembangkan memenuhi kebutuhan pengguna.
PT. Moonlay Technologies, firma konsultan IT berbasis di Sudirman Central
Business District, telah aktif sejak 2012, melayani klien seperti Indonesia
Stock Exchange, Bank BTPN, dan PT. HM Sampoerna TBK. Mereka
beroperasi di berbagai sektor, termasuk Business Intelligence,
pengembangan web & aplikasi, keamanan siber, dan manajemen data.
Dengan tim profesional bersertifikasi oleh Google, Microsoft, dan AWS,
PT. Moonlay Technologies menjadi pilihan menarik bagi peneliti yang ingin
mengembangkan keterampilan profesional dan pribadi melalui pengalaman
dengan berbagai klien.

Kata kunci: Aplikasi, Aksesibilitas, Informasi, Interaktif, Teknologi.
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WEB-BASED APPLICATION DESIGN IN THE BUSINESS

CONTEXT IN PT. MOONLAY TECHNOLOGIES

(Karel Alleandro Christian)

ABSTRACT (English)

In an increasingly advanced digital era, information and communication
technology has become an integral part of various aspects of life. One
manifestation of this advancement is the development of web-based
applications, which has changed the way people interact, work, do business
and learn. Web applications offer efficient and effective solutions with high
accessibility, accessible from various devices. Since their inception, web
applications have evolved rapidly, from static pages that provide basic
information to dynamic and interactive systems. Technology has enabled the
development of more complex and responsive web applications. However,
while technology provides great potential, challenges such as accessibility
to quality and relevant information still exist. Therefore, this internship uses
the fourth SDG (4), namely "Quality Education" as a guideline. To
overcome these challenges, real efforts are needed, including the
development of relevant online applications. As a Business Analyst at PT.
Moonlay Technologies, the researcher is tasked with analyzing business
needs, designing suitable solutions, and collaborating with the development
team to ensure the features developed meet user needs. PT. Moonlay
Technologies, an IT consulting firm based in Sudirman Central Business
District, has been active since 2012, serving clients such as Indonesia Stock
Exchange, Bank BTPN, and PT. HM Sampoerna TBK. They operate in
various sectors, including Business Intelligence, web & application
development, cybersecurity, and data management. With a team of
professionals certified by Google, Microsoft, and AWS, PT Moonlay
Technologies is an attractive option for researchers looking to develop
professional and personal skills through experience with various clients.

Keywords: Application, Accessibility, Information, Interactive, Technology.
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