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ABSTRAK 

 

Teknologi telah berkembang dari era media tulis hingga era internet seperti 

sekarang ini dan berakibat dalam memengaruhi tren bisnis dan 

mempermudah aktivitas sehari-hari manusia. Low Code Programming 

menjadi solusi modern untuk pengembangan aplikasi, memungkinkan 

programmer membuat aplikasi lebih cepat tanpa harus menulis kode satu 

per satu. Metode ini, seperti yang ditawarkan oleh platform Mendix yang 

telah terintegrasi dengan AI, mempercepat pengembangan hingga lima kali 

lipat dan tidak memerlukan keahlian tinggi.  

 

Selama magang, mahasiswa berkontribusi pada tiga proyek dan memperoleh 

satu sertifikat. Proyek pertama melibatkan integrasi CKEditor dengan 

FastAPI untuk membangun aplikasi web. Proyek kedua adalah Contract 

Management, di mana mahasiswa membangun API dan struktur database 

menggunakan Vue, FastAPI, PocketBase, dan PostgreSQL. Mereka juga 

mengembangkan antarmuka pengguna termasuk halaman login, dashboard, 

dan manajemen pengguna. Mahasiswa juga memperoleh sertifikat Mendix 

Rapid Developer setelah menyelesaikan berbagai kursus di Mendix 

Academy, yang meningkatkan keterampilan mereka dalam pengembangan 

aplikasi menggunakan Mendix Studio Pro. 

 

Selama proses kegiatan magang berjalan mahasiswa mendapatkan banyak 

ilmu dalam proses pengembangan aplikasi. Mahasiswa juga mendapatkan 

pengalaman yang sangat berarti menjadi seorang developer dan memiliki 

pengalaman dalam dunia kerja menjadi salah satu poin penting bagi 

mahasiswa dalam proses kegiatan magang ini. 

 

Kata kunci: Teknologi, Programming, Web, API 
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ABSTRACT (English) 

 

Technology has evolved from the era of written media to the current internet era, 

impacting business trends and simplifying daily human activities. Low Code 

Programming has become a modern solution for application development, 

allowing programmers to create applications faster without writing code line by 

line. This method, as offered by platforms like Mendix integrated with AI, speeds 

up development up to five times and does not require high expertise. 

During the internship, the student contributed to three projects and obtained one 

certification. The first project involved integrating CKEditor with FastAPI to 

build a web application. The second project was Contract Management, where 

the student built APIs and the database structure using Vue, FastAPI, PocketBase, 

and PostgreSQL. They also developed user interfaces, including login pages, 

dashboards, and user management. The student also earned the Mendix Rapid 

Developer certification after completing various courses at the Mendix Academy, 

enhancing their skills in application development using Mendix Studio Pro. 

Throughout the internship, the student gained substantial knowledge in 

application development. They also acquired valuable experience as a developer, 

with hands-on work experience being a significant benefit of the internship 

process. 

 

Keywords: Technology, Programming, Web, API 
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