BAB Il

PELAKSANAAN KERJA MAGANG

3.1 Kedudukan dan Koordinasi

Pada Infracom Technology terdapat Learning Capability Development yang
dibgai menjadi beberapa tim guna untuk membagi pekerjaan dari masing-masing
divisinya. Learning Capability Development terbagi menjadi beberapa tim yaitu,
Network Engineering, Appplication Developer, Cloud Native Database, Data
Analytics dan Solution Architech. Mahasiswa ditempatkan pada divisi Application
Developer. Tugas utama Application Developer yaitu membuat aplikasi baru
untuk client dan meningkatkan kemampuan softskill individu sehingga mampu
meningkatkan kualitas aplikasi yang dibuat. Dalam divisi Application Developer
biasanya terbagi menjadi 2 bagian, yaitu Backend Developer dan juga Frontend
Developer dan terdapat 1 Team Lead yang memiliki tugas untuk meningkatkan
kualitas aplikasi, memberikan ilmu terhadap anggota mengenai teknologi / tools
yang digunakan dan memberikan informasi-informasi yang penting dalam
pengembangan aplikasi terutama pada tahap development. Alur koordinasi kerja
yang berjalan pada divisi Application Developer yaitu dengan menambahkan
activity baru pada website Open Project. Open Project merupakan sebuah web
application yang berguna untuk melakukan track terhadap proyek yang sedang
berjalan. Dengan melakukan input task baru dalam Open Project maka akan lebih
mudah diketahui masing masing tugas yang sedang dikerjakan dari anggota tim.
Untuk pembagian tugas pada saat proyek berjalan team lead akan membagikan
tugas kepada anggota sehingga setiap anggota mendapat porsi yang sama saat
proyek berjalan, mahasiswa lebih banyak menangani masalah dalam service
aplikasi atau membuat bagian backend dalam pembuatan backend mahasiswa
berkomunikasi dengan frontend untuk menentukan seperti apa response maupun
request yang dibutuhkan dalam aplikasi nantinya. Lalu setelah itu team lead akan
membantu anggota jika mengalami kesulitan dan memberikan saran mengenai

program yang dibuat oleh anggota.
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o2 OpenProject sechinOpenproet. Q| 8@ (2)  Sanin~

Gambar 3. 1 Tampilan Login Open Project

Task/activity yang ditambahakan juga dapat membantu mahasiswa dalam melihat

fitur apa yang sedang dikerjakan atau dalam tahap develop.

= [intenal] Contract Management ™ + G,DopenPrUjECt Searchin OpenProject Q| i & @ @

€ Adivity Activity

FILTER From 04/17/2024 to 05/16/2024

W Documents 05/08/2024

® Meetings Task #469: Login Integration

o News pated by (B) Justie Donovan or

B Spent time

o wiki * Status changed from I progress to Closed
¥ Work packages

W Project attributes

Apply

Task #498: User Management View
© ustine Donovan 2024 085 AM

Task #470: Dashboard View

Task #469: Login Integration
jpdated by () Justine Donovan on 05/08/2024 0

+ Project
* Status change

« % Complete char

Gambar 3. 2 Tampilan List Project

Sesudah melakukan input Task baru mahasiswa akan mengerjakan sesuai dengan
task yang diinput. Saat task sedang dalam masa develop mahasiswa akan

melakukan update secara berkala dalam website Open Project.
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{Intemal] Contract Management™ GPUpEnPrUjECI seachinOpenProject. Q| # A& () @

+

Work packages i
< TASK Login Integration 5 Share A |e Bt
4 ACTVITY  FILES  RELATIONS ~ WATCHERS()  MEETINGS
pent time 0

April 25, 2024
DETAILS

Justine Donovan

Date no start date - no finish date
% Complete 100% May 8, 2024

Category

CosTS

Budget
Overall costs
Labor costs
Unit costs

Spent units

Gambar 3. 3 Tampilan Log masing masing task/activity

- 4+ & OpenProject [wmowroes @] @ & @ @
| Latest activity o 5 : o = -
D £ SUBJECT TYPE STATUS ASSIGNEE UPDATED ON | °

TASK

TASK

TASK

Gambar 3. 4 Tampilan List Task Open Project

Setelah melakukan dan tahap pada open project telah selesai maka mahasiswa
memberi informasi kepada team lead dan akan diberikan task/activity baru. Lalu
untuk waktu meeting internal diadakan setiap hari selasa, yang bertujuan untuk
membahas hasil / informasi mengenai sebuah proyek dan juga guna untuk
melakukan report kepada atasan. Jika dengan flowchart, maka berikut hasil dari

alur yang bekerja.
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Stant

Mendapat
task/activity baru

Input Task ke Open

Project
res
Mengerjakan task Update progress dan
yang teiah diinput status task

Memberikan
Informasi pada task
yang lelah selesai

No—< Task Baru

L

W

Gambar 3. 5 Alur Koordinasi

Pada Gambar 3.5 menunjukan alur koordinasi yang berjalan pada tim application
developer menggunakan platform tambahan yaitu Open Project pada alur diawali
dengan melihat task baru yang diterima oleh anggota lalu dilanjutkan dengan
melakukan input secara manual pada platform Open Project yang selanjutnya
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dengan pengerjaan task tersebut sehingga dapat melakukan update terhadap
progress yang sedang berjalan sesuai dengan task yang diinput. Setelah task telah
selesai dikerjakann selanjutnya dengan mengganti status yang berada pada bagian
task detail.

3.2 Tugas dan Uraian Kerja Magang

Selama periode magang mahasiswa berkontribusi dalam mengerjakan 2
proyek dan satu kewajiban untuk mengambil serifikat. Proyek proyek akan dibgai
menjadi 2 kategori yaitu proyek internal dan external. Proyek internal bertujuan
untuk membuat aplikasi yang digunakan dalam kantor dan proyek external
bertujuan untuk membuat aplikasi langsung kepada client berupa sebuah instansi
atau perusahaan lain. Untuk proyek-proyek yang berjalan mayoritas berbasis web
teknologi yang digunakan relatif lebih banyak dan luas. Tabel dibawah ini
merupakan rincian kerja magang yang dilakukan oleh mahasiswa

Tabel 3. 1 Perincian Tugas Kerja Magang

No Kegiatan Mulai Selesai Minggu
1 | Training Mendix 2024-01-08 2024-03-05 1-9
Mengerjakan Course
1.1 | Academy Mendix 2024-01-08 2024-03-05 1-9
Pengambilan sertifikasi
1.2 | Mendix 2024-02-02 2024-02-05 5
2 | Proyek CKEditor 2024-02-12 2024-03-21 6-11
2.1 | Membuat API Auth 2024-02-12 2024-02-15 6
Membuat API Cloud
2.2 | Services 2024-02-16 2024-02-28 7-8
2.3 | Membuat API CKBOX 2024-02-29 2024-03-12 9-10
2.2 | Melakukan Testing API 2024-03-12 2024-03-21 10-11
Proyek Contract
3 | Management 2024-03-22 2024-05-29 12-20
18
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Setup database dan

3.1 | environment 2024-03-22 2024-03-25 12

3.2 | Membuat API Proyek 2024-03-25 2024-04-08 12-13
Melakukan Testing API

3.3 | Proyek 2024-04-08 2024-04-12 13
Melakukan konfigurasi

3.4 | ulang database 2024-04-15 2024-04-15 14
Membuat API Product

3.5 | dan Master Data 2024-04-16 2024-04-19 14
Testing API Product dan

3.6 | Master Data 2024-04-19 2024-04-25 14-15
Integrasi Pocketbase

3.7 | dengan LocalDB 2024-04-26 2024-04-30 15
Melakukan FETCH APi

3.8 | di bagian Frontend 2024-04-30 2024-05-08 16-17

3.9 | Membuat Dokumentasi 2024-05-06 2024-05-17 17-18
Melakukan Testing

3.10 | aplikasi dan Fixed Bug 2024-05-20 2024-05-29 18-20

Lalu untuk lebih detailnya berikut merupakan kontribusi dalam masing

masing proyek dan juga pelatihan Mendix yang berjalan pada saat magang:

1. CKEditor — Web Application
CKEditor merupakan sebuah rich text editor yang dimana ini

merupakan sebuah library yang dapat digunakan guna untuk membuat
sebuah text editor seperti Google Docs dan Ms.Word. CKEditor editor

WYSIWYG (What You See is What You Get) [6].
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2®

Ma @By BIUYUSIZT:I Q«w@@Bv@Evy o
CKEditor 5 provides every type of
% Michot Today 15:49
Love it!

https://ckeditor.com/ckeditor-5 & &

WYSIWYG editing solution imaginable. @ 1onica Today 15:50
From editors similar to Google Docs and Replace: ‘apps’ with ‘applictions’

Medium, to Slack or Twitter like
applicationsepps.

Gambar 3. 6 Contoh tampilan CKEditor

Dalam proyek ini mahasiswa berkontribusi dalam membuat API
endpoint berdasarkan service APl CKEditor. Pada proyek ini tools
yang digunakan untuk membuat aplikasi backend untuk framework
yang digunakan adalah FastAPI, dengan menggunakan FastAPi dapat
mempercepat proses development aplikasi sehingga juga aplikasi yang
dibuat dapat memiliki dokumentasi yang lengkap dan fitur yang

modern [7].

@ FastAP]

Gambar 3. 7 Logo FastAPI
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FastAPI sendiri digunakan dalam bahasa Python, sehingga sintaks
sintaks ataupun function yang digunakan dapat dipahami dengan baik
[7]. Lalu dengan adanya 2 service yang berbeda antara service
CKEditor dan service yang dibuat sebagai penghubung antara
database dengan service CKEditor. Dalam melakukan integrasi
terhadap aplikasi yang dibangun dengan service CKEditor, harus
menggunakan CORS Middleware, CORS sendiri merupakan cross
origin resource sharing guna untuk bertukar data antar resource, yaitu
CKEditor dengan aplikasi backend yang dibuat. Berikut merupakan
contoh penggunaan CORS.

ors import CORSMiddleware

CORSMiddleware,
_ALLOWED ORIGINS,

=True,

Gambar 3. 8 Contoh penggunaan CORS pada FastAPI

Pada Gambar 3.8 merupakan kode untuk melakukan konfigurasi
terhadap CORS yang dapat mengakses service yang dibuat,
mahasiswa membuat service dapat diakses oleh segala akses demi
kelancaran dalam masa develop saat tahap develop telah selesai maka
CORS akan diset sesuai dengan domain yang di hosting. Untuk
mahasiswa dapat mengetahu seperti apa request dan response yang
dibutunkan oleh service CKEditor yaitu dengan membuka

dokumentasi yang disediakan oleh CKEditor.
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Check if the asset's names exist in the target destination.

Gambar 3. 9 Dokumentasi APl CKEditor

CKEditor memiliki beberapa API yang dibagi menjadi beberapa
bagian atau dibangun secara Microservices, berikut merupakan service

yang disediakan oleh CKEditor:

1. CKBox Restfull API

CKBox merupakan penyimpanan yang disediakan
oleh CKEditor, dengan menggunakan APl CKBox maka
developer dapat menyimpan file ataupun assets yang
digunakan dalam sebuah text editor sehingga dapat
digunakan secara berulang tanpa harus memakan
penyimpanan yang lebih besar. Keperluan header request
yang dibutuhkan oleh setiap servicenya memiliki
perbedaan tersendiri CKBox memerlukan HTTP:
tokenAuth sebagai header yang digunakan untuk
melakukan request data kepada service CKBox [6].
Header yang dibutuhkan yaitu “Authorization” yang berisi
JWT(JSON Web Token) yang digunakan sebagai identifier
olen CKEditor. Ada 3 buah tipe hasil headers yang
diparsing [8].

o Regular User

: "xPpltkveX59E8QVKdINMg",
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: "f2281f2b-dae9-45b4-9941-e0belbaf24b0"

Untuk regular user hanya membutuhkan 2
properti sebagai identifier yaitu aud dan sub
o Admin User
Sedangkan untuk admin user yang digunakan
akan menambah 1 properti dan subproperti yang

lainnya sebagai identifier oleh CKBox services

[ "pHUSQFj QTvcfNMCBYPp" ]

Gambar 3. 10 Contoh request admin

o Superadmin User
Sedangkan untuk superadmin user yang
digunakan akan menambah 1 properti dan 1
subproperti sebagai identifier oleh CKBox services

59E8QVRANMg",
dae9-45b4-9941-20belbaf24b0",

: "superadmin™ }

Gambar 3. 11 Contoh request super admin

Dalam CKBox Restfull API terdapat berbagai
macam endpoint yang dapat digunakan oleh
developer dalam menghubungkan CKBox dengan
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program yang akan dibuat. Berikut merupakan list
dari endpoint yang disediakan oleh CKBox [8]:

o Assets

o Recent

o Assets Metadata

o Categories

o Environtment Config
o Folders

o Limits

o Images

o Search

o Workspaces template
o Workspace

API dapat dilihat dalam website dokumentasi resmi
CKBox dari CKEditor [8].

2. CKEditor Cloud Services Restful APIs
Cloud Service merupakan salah satu service yang
ditawarkan oleh CKEditor untuk membantu
membangun aplikasi. CKEditor sendiri merupakan
sebuah server untuk melakukan integrasi dari server
ke server [9]. Salah satu contohnya dalam comment
methods dapat digunakan untuk sinkronisasikan
comment antar Ckeditor Cloud dengan service yang
lainnya [9]. Dengan tambahan lainnyam, CKEditor
cloud service dapat digunakan sebagai database
untuk menampung komen komen didalamanya, dan
juga data data yang diambil menggunakan dalam
CKEditor cloud service ini memungkinkan untuk di

download.
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Untuk Authentication pada CKEditor Cloud Service
membutuhkan hal khusus sebagai identifier header
yang bernama HMAC (HTTP Authorization
Scheme). Terdapat dua header yang dibutuhkan
olen CKEditor sebagai identifier dalam melakukan

request data ke server.

Algorithm

Each request sent from or received by CKEditor Cloud Services should have the following headers:

® X-CS-Timestamp

* X-CS-Signature

Gambar 3. 12 Header HMAC

Untuk menjalankan sesuai kebutuhan CKEditor, yaitu
dengan membuat sebuah fungsi untuk membuat
signature yang dibutuhkan. Berikut merupakan contoh

pembuatan signature yang dibutuhkan.
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hmac
hashlib
json

urllib.parse
hmacDigest(data, key):
keyEncoded = key.encode()
dataEncoded = data.encode()
h = hmac.new(keyEncoded, dataEncoded, hashlib.sha256)
h.hexdigest()
generateSignature(apiSecret, method, uri, timestamp, body):
url = urllib.parse.urlparse(uri)

path = url.path

(url.query):
path = path + "2" + url.query

methodUpperCase = method.upper()

data = methodUpperCase + path + str(timestamp)

(body):

data += json.dumps(body, separators=(",",":"))

hmacDigest(data, apiSecret)

Gambar 3. 13 Function untuk signature

Pada function ini membutuhkan 4 buah library yaitu
hmac, hashlib, json dan urlibparse. Dan membutuhkan 2
buah function yang dibutuhkan untuk melakukan
generasi signature dan hmac digest untuk generasi hmac.
Nantinya akan digunakan dengan encode data dan api

secret key yang dapat didapatkan.
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expectedSignature = "56ac656c7f932c5b775be28949e90af9a23560a02826539F10ab6526aBeec762™
generatedSignature = generateSignature(

"SECRET",

"POST",

mple . com/webhook?a=1",

(generatedSignature == expectedSignature)

Gambar 3. 14 Contoh implementasi signature

Pada gambar akan menghasilkan true jika token yang
digenerate sama dengan token yang disediakan. Namun
pada saat pembuatan langsung, tanggal / timestamp harus
diambil secara realtime. Pada CKEditor cloud service
terdapat metode yang dapat digunakan oleh developer
sebagai perantara antara service CKEditor, berikut

merupakan list dari metode:

o  Collaboration

o  Documents

o Revisions

o Storage

o Comments

o  Suggestion

o Environtments

o Users

o  Editor Bundles

o  Statistic
Masing masing dari metode memiliki manfaatnya masing

masing.

3. HTML to PDF Converter API
Endpoint ini digunakan untuk melakukan convert
HTML dan CSS file ke PDF sehingga segala bentuk yang
terdapat text editor dapat dibuat ke file PDF.
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Convert HTML and CSS to a PDF. The maximum allowed

Gambar 3. 15 API HTML dan CSS to PDF

4. HTML to DOCX Converter API
Endpoint ini digunakan untuk melakukan convert
HTML dan CSS file ke Word sehingga segala bentuk yang
terdapat text editor dapat dibuat ke file Word.

Convert Microsoft Word docx files to HTML

Gambar 3. 16 APl HTML dan CSS to Word

Untuk membuat aplikasi backend yang dibutuhkan sesuai
dengan service yang dibutuhkan oleh CKEditor mahasiswa perlu
membuat custom endpoint untuk menjadi penghubung service yang

dimiliki oleh CKEditor dengan service yang akan dibuat secara
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native. Berikut merupakan contoh enpoint yang dibuat oleh

mahasiswa.

: int | None
: int | None
: str | None

: str

= None, : str = Header(None)):

s Metadata'])
: str = Header(None)):

Gambar 3. 17 Contoh endpoint CKBOX

Pada code yang diberikan dalam Gambar 3,17, terdapat 3
buah enpoint yang dibuat yang masing masing dari endpoint
memiliki service masing masing. Service tersebut didefinisikan
sebagai “ckbox_service” pada code . Pada setiap endpoint
memiliki query parameter / path parameter yang disimpan dalam
variable yang berbeda. Namun harus tetap sesuai dengan
spesifikasi yang diminta oleh CKEditor. Pada endpoint pertama
yaitu “/assets/recent/” terdapat 1 (satu) buah Header dan 5 (lima)
buah query parameter. Header yang dimiliki memiliki variabel

“authorization” yang didefinisikan sebagai string dan required.

Berikut adalah penjelasan mengenai parameter yang diterima oleh

endpoint ini

= authorization: Sebuah header yang digunakan untuk
otorisasi, berisi token JWT (JSON Web Token).
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= categoryld: Berisifat opsional, digunakan untuk
mengidentifikasi kategori aset tertentu.

= offset: Menentukan jumlah aset yang dilewati sebelum
mulai mengumpulkan hasil, dengan nilai default 0.

= limit: Menentukan jumlah aset yang akan dikembalikan,
dengan batas minimum 1 dan maksimum 500, dan nilai
default 50.

= order: Menentukan urutan pengembalian  aset
berdasarkan properti lastUsedAt, bisa dalam urutan
ascending (asc) atau descending (desc), dengan nilai
default "desc".

= workspaceld: Bersifat opsional, digunakan untuk

mengidentifikasi workspace tertentu.

Di dalam fungsi tersebut juga, token JWT diambil dari

header authorization. Kemudian, fungsi “get_recent_assets” dari

service akan dipanggil dengan parameter yang diterima dari user.
Hasil dari return service tersebut kemudian dikembalikan sebagai
respon dalam format JSON menggunakan JSONResponse yang
dimiliki FastAPIl. Berikut merupakan code dari service yang

dibutuhkan oleh endpoint “/assets/recent/”.

: str = None, : =@, 2 58, : str = "desc”, : str = None):

Gambar 3. 18 Service yang menjalankan API
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Function digunakan oleh enpoint untuk menjadi perantara

antara CKEditor service dengan aplikasi yang dibuat ini. Pada code

dapat dibagi menjadi 5 step:

1. Function Parameter:

Berikut merupakan parameter yang diaambil oleh function

sehingga dapat menjalankan prosesnya dengan baik.

jwt:  Token JWT vyang digunakan untuk
authorization.

categoryld: berisfat opsional, ID kategori aset yang
ingin diambil.

offset: Default 0, jumlah aset yang dilewati
sebelum mulai mengumpulkan hasil.

limit: Default 50, jumlah aset yang akan
dikembalikan, dengan batas minimum 1 dan
maksimum 500.

order: Default "desc"”, urutan pengembalian aset
berdasarkan properti lastUsedAt (ascending atau
descending).

workspaceld: Opsional, ID workspace tertentu.

2. Membuat url dan header:

Fungsi dari step ini yaitu dengan membuat url untuk

melakukan http request kepada service yang dimiliki oleh

CKEditor dengan header yang sudah diparse kedalam

bentuk variabel sehingga dapat diterima dengan baik dan

menghasilkan response yang baik. Berikut poin-poinnya:

recent_assets_path: String yang menunjukkan path
relatif untuk endpoint aset terbaru.

ckbox_api_url: URL lengkap untuk endpoint
dengan memanggil fungsi get ckbox_url dan

memberikan recent_assets_path.
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= jwt: Token JWT yang diproses dengan memanggil
fungsi generate_ckbox_jwt.
= headers: Header HTTP yang berisi token JWT
dalam bentuk Authorization.
3. Membuat Query Parameter:

Query Parameter dibutuhkan dalam sebuah request
kepada service CKEditor. Dengan adanya query
parameter dapat menjadi sebuah filter yang dapat
dilakukan dalam request yang nantinya akan dikirim,
berikut merupakan variabel yang diambil:

= params: dictionary yang berisi query parameter
untuk request dengan metode GET, termasuk
categoryld, offset, limit, order, dan workspaceld
sebagai query parameter yang dibutuhkan.
4. HTTP Request Ckeditor service:

Untuk melakukan request pada bahasa Python dapat
menggunakan sebuah library yang bernama request yang
berfungsi  untuk  men-initialize  sebuah  request.
Menggunakan requests.get ke URL CKBOX dengan
header dan query parameter yang telah dibuat dalam
bentuk variabel sebelumnya. Lalu, jika request yang
dilakukan berhasil, response JSON dari server CKBOX
di-return dengan struktur sebagai berikut {"data":

response.json(), "status": ‘"success", '"status code":

response.status codel.

5. Error Handling:

Namun, jika terjadi kesalahan selama request atau
proses yang dijalankan sebelumnya mengalami error,
dengan adanya error handling dapat menangkap kesalah
yang terjadi dan mengembalikan pesan kesalahan dalam

format string.
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Secara keseluruhan, fungsi ini bertanggung jawab untuk
berkomunikasi dengan API CKBOX, mengirim permintaan GET,
dan mengembalikan hasil dalam bentuk JSON atau pesan

kesalahan jika terjadi kegagalan.

2. Mendix

Pada kesempatan magang ini mahasiswa memperoleh satu
buah sertirfikat mendix, sebagai Rapid Developer. Sertifikat ini
dapat diambil oleh mahasiswa jika telah menyelesaikan course
yang disediakan dalam website academy mendix. Academy mendix
memiliki berbagai macam course yang berguna dalam melakukan
best practice selama men-develop aplikasi dengan tools mendix.
Academy Mendix juga memiliki beberapa level sesuai dengan
kemampuan atau proses selama mahasiswa mengerjakan course
pada website academy mendix, berikut merupakan tampilan yang

dimiliki oleh academy mendix.

i mendiX ACADEMY Instructor s LeamingPaths  Certfications

Learning Paths

— -
Build an App from an Excel Awareness
Spreadsheet

Gambar 3. 19 Tampilan academy mendix

Untuk sertifikasi yang dapat diambil jika telah menyelesaikan

seluruh Rapid Course terutama Become a Rapid Developer.
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BEGINNER
Lead Mendix Implementation in
Your Organization
Unlock the full potential of the Mendix
platform and accelerate your

lopment journey in

RAPID
Going Mobile

Build upon the knowledge you gained
in Become a Rapid Developer or the

RAPID
Become a Rapid Developer
Create awesome low-code apps using
Mendix Studio Pro!

INTERMEDIATE
Unlocking True Collaboration

Learn how to collaborate when
starting to actually build Mendix apps

RAPID

Crash Course

Learn how Mendix works from a
technical perspective. If you've got
experience with developing software,
this path is for you!

INTERMEDIATE

Constrain Your Data Using
XPath

Learn how to manipulate and view

Crash Course to n about mobile for your company. data by writing XPath constraints.

Gambar 3. 20 Tampilan Rapid Course

Lalu sertifikat dapat diambil setelah mahasiswa daftar untuk
mengikuti exam yang dibuat oleh mendix. Exam dapat diambil

dalam Become a Rapid Developer.

B 10. Conclusion B 3lectures + ® 15mins *+ &

In this learning path you will get more information regarding
the Rapid Developer Mendix Certificate, as well as what your
next learning steps could be. You can also download a
solution app for you to check the work you've done
throughout the course.

10.1 The Rapid Developer Certification Exam

10.2 Next Steps

B 10.3 survey

Gambar 3. 21 Tampilan bagian 10 Become a Rapid Developer

Dan selanjut dapat mendaftar exam dalam tampilan link berikut.
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The Rapid Developer Certification Exam

Congratulations! You've finished the Become a Rapid Developer
learning path!

You now have all the knowledge you need to join a development
team and start working on your first real-life app. And what bette
way to show off your skills than by getting certified?

The exam consists of 50 multiple choice questions; you have as
much time as you want to complete it. As a reference, you'll need
around 60 minutes to finish the exam in one go. You will pass the
exam if 75% of the questions (at least 40% per module) are
answered correctly, and BOOM, you're a certified Mendix Rapid
Developer. How cool is that?!

And what is the cost? We want to support you in your journey to
becoming a Mendix Developer, and we understand how
important starting your certification road is. Therefore, we have
decided to waive the fee of the Rapid Developer Exam. So go
ahead and register for the Rapid Developer Certification Exam
and take it for free.

In the Resources tab, you will find the mpk with the solution of
module 10.

‘ Previous ‘

Gambar 3. 22 Pendaftaran Mendex Rapid Developer

Setelah menyelesaikan esxam tersebut sertifikasi akan dikirim

melalui email.
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(3 mendix

MENDIX DEVELOPER

CERTIFICATION

This certificate is presented to

Justine Donovan

For successfully demonstrating the
knowledge, skills and experience required

CERTIFICATE NUMBER 68336 for the Mendix Rapid Developer Certification

on 10 Jan, 2024.

Gambar 3. 23 Bukti Sertifikasi Mahasiswa

Secara keseluruhan berikut merupakan list course yang telah

diselesaikan oleh mahasiswa:

(@]

(@]

Build Your App Using Template

Build an App from ann Excel Spreadsheet
Agile Awareness

Become a Rapid Developer

Crash Course

Going Mobile

Unlocking True Collaboration

Expand Your Domain Modelling Skill
Importing and Exporting Your Data
Understand the Value of User Experience (UX)
Difference Between UX,Ul and Frontend
Style Your App with Sass

Make Effective Widget Choices

Build an Pluggable Widget
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BEGINNER
Build Your App Using a
Template

Learn how to build a simple app
atemplate in Mendix Studio Pro.

6Modules 4.0 Hrs & Completed

BEGINNER

Lead Mendix Implementation in
Your Organization

Unlock the full potential of the Mendix
platform and accelerate your
application development journey in
your organization.

Compl

Build upon the knowledge you gained
in Became a Rapid Developer or the
Crash Course to learn about mobile
apps and mobile-specific pages.

3 Modu Hrs & Compl

INTERMEDIATE
Create an App with Advanced
Page Building

Learn how to use page templates to
create beautiful pages, wizards,
reports, and a custom login page.

@ compl

INTERMEDIATE
Importing and Exporting Your
Data

This course will focus on data
integration, namely how you can
import data and expose your data for
external systems.

ules | 4.5Hrs & Completed

INTERMEDIATE
Style your App with Sass

This learning path will teach you the
core concepts of Sass and how to
apply them within Studio Pro to get
the most out of Atlas UL

@ completed

a. Mendix Studio Pro

BEGINNER
Build an App from an Excel
Spreadsheet

In this learning path you will learn
how to build an app from an excel
spreadsheet using Mendix Studio Pro.

RAPID
Become a Rapid Developer

Create awesome low-code apps using
Mendix Studio Pral

INTERMEDIATE

Unlocking True Collaboration
Learn how to collaborate when
starting to actually build Mendix apps.
for your company.

& Comph

INTERMEDIATE

B g an Event App Using
Microflows

Learn how to create an app that
incorporates advanced (sub-)
microflows.

INTERMEDIATE
Understand the Value of User

In this learning path, you will learn
what User Experience (UX) is and what
you can do ta bring value ta your
projects.

INTERMEDIATE

Define Your App Design

Learn how to define your app design
based on proper user research
techniques, as well as the importance
of branding your app.

Gambar 3. 25 Course list 2

BEGINNER
Agile Awareness

Learn main concepts behind Agile
methodology (business case value,
team value, product value) in
designing and implementing a Mendis

RAPID

Crash Course

Learn how Mendix works from a

technical perspective. If you've got
xperience with developing software,

this path is for you!

dules | 16.0 Hrs

INTER

Constrain Your Data Using
XPath

Learn how to manipulate and view
data by writing XPath constraints.

(]

INTERMEDIATE

Expand Your Domain Modeling
Skills

Dive into the core of your apps: the
Domain Model by building an app for
asoccer team able to track matches,
teams and scores.

(]

INTH

Difference Between UX, UL, and
Frontend

Learn the basic differences of UX, UL,
and Frontend as well as the
Engineer role.

npleted

Make Effective Widget Choices

In this learning path you will learn
which widgets will best suit your goal

pleted

Mendix Studio Pro merupakan sebuah software yang dapat

digunakan untuk membuat aplikasi Low Code Application.
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Gambar 3. 26 Logo Mendix Stduo Pro (Old)

Dengan menggunakan Mendix Studio Pro user dapat
membuat aplikasi dengan cepat dan mudah (drag and
drop). Mendix sendiri memiliki Local Databasei sehingga

tidak perlu membuat database external.

App Settings
Runtime Languages Certificates Theme Workflows Deployment Solution Miscellaneous

Configurations contain database and server settings. Any number of configurations can be defined. The active configuration is user

specific and can also be changed through the Run menu. A configuration is used when running locally from Mendix Studio Pro or from

Eclipse.

E] New ¢ Edit (Z') Delete Lq_j Duplicate  +* Make active

Active Configuration name 4 Database type Application root URL

Default Built-in database http://localhost:8080/

Cancel

Gambar 3. 27 Tampilan database selector pada Mendix
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Dengan adanya ini tentunya dapat membuat developer lebih
mudah dalam membuat sebuah aplikasi, dikarenakan
terdapat fleksibelitas dalam melakukan develop sebuah
aplikasi. Jika ingin memakai database external dapat
melakukanya dengan menginput koneksi database tersebut.

New Configuration

Configuration

MName Configuration

Server Constants Custom

Type Built-in database
URL

Database name default

Use integrated security Yes

User name

Password

Cancel

Gambar 3. 28 Memakai database external

Dengan mengunakan mendix dapat melihat design yang
telah dibuat dengan memilih design mode sehingga user
dapat mengetahui tampilan website berdasarkan component
yang digunakan oleh user.
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Gambar 3. 29 Tampilan default Mendix Application

Design mode dapat berguna oleh developer dikarenakan
dapat membuat melakukan inspect dalam aplikasi yang
dibuat. Mendix sendiri menyediakan banyak
komponen/widget seperti button, chart, input element, data

container, dll.
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v Images, videos & files

Static image Dynamic image

Image uploader  Barcode Scanner Image

Video Player

" Buttons

Call microflow Call nanoflow Open page
button button button

(+)

Save button Cancel button Create button

Gambar 3. 30 Contoh Widget

Mendix juga menyediakan beberapa building block yang
dapat gunakan oleh user dalam membuat aplikasi. Dalam
menggunakan Mendix user juga dapat mengatur layout
responsive agar dapat diakses dengan baik dalam segala
device yang mengakses website.
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Widgets

FeedbackWidget
- Headers

Header Tithe

Hercheader Heroheader background

Header Title

Heroheader with action Pageheader

Pageheader with back Pageheader with controls

Pageheader with search Pageheader image

Pageheader image with Pageheader image with
badk controls

Gambar 3. 31 Contoh Building Block

Gambar 3.31 menunjukan komponen komponen apa saja
yang dapat digunakan dalam pembuatan aplikasi mendix,
dengan adanya building block user tidak perlu lagi untuk

membuat komponen dari awal. Untuk mengatur data data
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atau table yang akan digunakan dalam aplikasi, dalam
mendix terdapat domain model. Domain Model hampir
sama seperti RDBMS, dengan menggunakan Domain
Model pada mendix user dapat langsung mengatur flow
table yang akan digunakan pada aplikasi. Domain Model
dapat ditemukan dalam App Explorer pada interface
Mendix Studio Pro.

App Explorer Page Explorer

© ) App LearnMendix-2'

L Security
7 Mawvigation
By System texts

Styling
Marketplace modules

ystem

tt) MyFirstModule

Domain model
Settings

] Home_Web

2y Images

Gambar 3. 32 Domain Model (1)

Gambar 3.32 menunjukan struktur proyek yang berada pada
masa develop aplikasi Mendix. User dapat mengatur seperti
apa data yang akan digunakan, hanya dengan melakukan

input dan melakuakn drag and drop.
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Gambar 3. 33 Domain Model (2)

Pada Gambar 3.33 merupakan contoh awal dari bagian
domain model awal saat aplikasi baru dibuat atau
inisialisasi. Tampilan awal yang didapat saat baru membuat
ingin membuat domain model yaitu seperti gambar . Setelah
mendapat tampilan seperti yang ada , user hanya harus

melakukan table yang ingin dibuat.
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Properties of Entity "MyFirstModule Users

General System members
Name Users Store ‘createdDate’
Generalization (none) Select... Store ‘changedDate
Image Select.. Remove Store ‘owner’

The image should be in the PNG format with a resolution of 64x64 pixels.
Persistable »

Store 'changedBy'

Objects of this entity can only be stored in the database if it is persistable.

Associations  Validation rules  Event handlers Indexes Documentation

E] New E] Insert new above selected ¢ Edit L: ’) Delete A M up ¥ Move down

Name Type Default value Microflow Limitations
Userld AutoNumber 1

Username String (200)

Email String (200)

Address String (200)

Gambar 3. 34 Tampilan Input Entity

Setelah melakukan input user dapat membuat beberapa
table, yang nantinya untuk menghubungkan antar table
tidak memerlukan adanya Foreign Key pada Domain Model
user hanya memerlukan untuk menarik garis antar entity

seperti gambar dibawah ini.
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Users

Userld (AutoMNumber)
Username (String)
Email (String)
Address (String)

Cart_Users

Cart

Cartld (AutoNumber)
Cartltem (String)
TotalPrices (Decimal)

Item_Cart
|
1
ltem

Itemld (AutoMNumber)
ltemMame (String)
ltemPrices (Decimal)
ltemTag (String)
ltemCategory (String)

Gambar 3. 35 Relasi antar Entity Domain Model

Pada Gambar 3.35 menunjukan contoh relasi yang berjalan
pada Mendix, dengan menggunakan relasi tersebut user
tidak perlu lagi menggunakan foreign key agar dapat
mengakses table yang berkaitan. Untuk dapat mengatur
relasi antar entity dapat dilakukan dengan cara double click
pada relasi yang terlihat dan akan muncul menu yang

bertujuan untuk mengatur relasi tersebut.
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Properties of Association 'MyFirstModuleltem_Cart'

Common
Name Item_Cart

Documentation

Multiplicity
[1 - 1] One "Cart’ object is associated with one ‘ltem" object
[1 - *] One 'Cart’ object i ed with muliiple 'ltem’ objects

- [* - *] Multiple 'Cart’ objects are associated with multiple ‘ltem’ objects

Navigability
) ‘ltem’ objects refer to 'Cart’ objects

‘Item’ and 'Cart’ objects refer to each other

On delete of 'Cart’ object
leep ‘ltem’ object(s)
Delete 'ltem’ object(s} as well

Delete 'Cart’ object only if it is not associated with ‘ltem" object(s)

On delete of ‘ltem’ object
(®) Keep 'Cart’ object(s)
Delete 'Cart’ object(s) as well

Delete 'ltem" object only if 1t is not associated with 'Cart’ object(s)

Cancel

Gambar 3. 36 Tampilan menu mengtur relasi

Berdasarkan pada Gambar 3.36. dapat dilihat menu tersebut
user dapat mengatur relasi hanya dengan memilih option
yang terdapat pada menu untuk mengatur relasi antar entity
seperti gambar . Dengan hal hal user dapat membuat
aplikasi CRUD (Create Read Update Delete) dengan baik.

3. Contract Management
Proyek ini merupakan sebuah proyek yang dibuat untuk
mempermudah proses input data pada sebuah contract yang
berjalan pada sebuah web application. Teknologi yang digunakan
pada proyek ini meliputi:
= Vue: Vue merupakan sebuah frontend framework yang

digunakan untuk membuat tampilan user. Versi yang
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digunakan dalam proyek ini yaitu Vue3, Vue3
merupakan versi terbaru yang dimiliki oleh Vue.

Gambar 3. 37 Logo Vue

Penggunaan Vue dapat dibagi menjadi 2 (dua) yaitu:

e Option API:
Penggunaan Option APl merupakan cara lama
yang dapat digunakan didalam framework VUE.
Dengan menggunakan ini code harus lebih
terstruktur berdasarkan method yang digunakan
[9]. Berikut merupakan contoh penggunaan
Option API.
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{
ntO {

s.count++

mounted() {
console_log( The initial count is ${this.count}.”)
¥
b
</script>

<template>
<butteon @click="increment">Count is: {{ count }}</button>
</template>

Gambar 3. 38 Option API

Pada Gambar 3.38 menunjukan code dapat
disimpulkan penggunaan Option API yaitu class
based atau berbasis class. Dengan seperti ini
segala variabel ataupun property yang terdapat
pada sebuah file option api harus diakses
dengan “this” dengan begitu property yang
dimiliki dapat diakses dalam sebuah method

e Composition API
Lalu, pada composition api struktur code
menjadi lebih functional. Segala bentuk code
yang dibuat dalam composition api hampir sama

seperti penggunaan Javascript pada umumnya.
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Berikut  merupakan  contoh  penggunaan
Composition APl dalam Vue.

<script setup>

import { ref, onMounted } from 'wvue’
const count = ref(@)

function increment() {
count.value++

¥

onMounted(() => {
console.log( The initial count is ${count.value}.”)

P

<[script>

<template>
<button @click="increment">Count is: {{ count }}</button>
<[/template>

Gambar 3. 39 Contoh Composition API

Pada Gambar 3.39 menunujukan contoh
penggunaan Composistion API yang dimiliki oleh
framework VUE. Dengan penggunaan
compostion api, script pada javascript ditulis
dengan “script setup”. Atribut setup disini
berfungsi  dalam  meningkatkan  performa
compiling time sehingga dapat digunakan.
Dengan menggunakan composition api user dapat
membuat aplikasi tanpa perlu menulis ulang code

berulang kali [9].

Pada proyek ini mahasiswa menggunakan composition
api dikarenakan sesuai best practice, dengan membuat
full aplikasi menggunakan VUE sangat disarankan
dengan menggunakan composition api [9]. Tetapi,

dengan memilih composition api sangat memungkinkan
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untuk user dapat menggunakan option api dibeberapa
case yang dibutuhkan [9].

= FastApi: Untuk framework yang digunakan dalam
membuat aplikasi backend mahasiswa menggunakan
FastAPI dikarenakan dengan menggunakan FastAPI
dapat membuah sebuah endpoit dan service dengan
cepat lalu ditambah dengan dokumentasi yang lengkap
maka dari itu pilihan FastAPl menjadi pilihan yang
tepat dalam membuat sebuah backend application yang
baik.

» PocketBase: Pocketbase merupakan sebuah opensource
SaaS (Software as a Service) yang dapat sangat
membantu dalam pembuatan aplikasi [10].

Gambar 3. 40 Logo PocketBase

Dalam proyek ini PocketBase digunakan untuk
menyimpan data user yang dapat mengakses web. Dan
dapat membantu proses developi dikarenakan proses
authentication sudah dapat dilakukan oleh pocketbase.

Selain dapat mengatur authentication pocketbase juga
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sangat cocok dalam menyimpan file namun dengan
penyimpanan terbatas, tetapi dapat connect dengan
platform cloud lainnya seperti AWS, GCloud, dll.

= Postgress Database: Untuk database yang digunakan
dalam membuat aplikasi ini yaitu dengan menggunakan

database, dikarenakan postgres database.

Mahasiswa membangun aplikasi contract management dengan
menbuat APl untuk menyediakan data kepada frontend. Mahasiswa
juga merancang struktur database yang digunakan dalam aplikasi.
Pada Gambar 3.41 dibawah ini merupakan contoh dari gambaran

struktur database yang digunakan dalam aplikasi.
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Product

PK | preduct id varchar{36] NOT HULL  fo—

= Users contract_id varchar(38) NOT MULL
r—H PK | user_id varchar|{35] NOT NULL product_name varchar{155) NOT NULL|
username varchar(255) MOT NULL product ENUM
password varchan(255) NOT MULL brand ENUM
email varchar{255) NOT MULL sanial_number varchan{25) NOT MULL
roles ENUM i_number varchar{25) MOT MULL

guantity int MOT MULL

start_date DATE NOT MULL

= end_dats DATE NOT NULL
Contract

s=verity_n_resgonse_time varchar (25)

PK | contract id varchar36) NOT NULL
“oe FK1 | users_id int NOT MLULL

saverity_n_resclution_time varchar (25))

FH2 | project_id warchar(36) NOT NULL

contract_type ENUM

contract_descrption TEXT NULL Project
contract_number varchan3g) NOT NUL) PK | project id varchar({35] NOT NULL L
FK | file_id BLOB FE | customer_id varchar(36) MOTNULL  pet—

cost_sheet varchar(100) NOT NULL
project_name varchan(100) NOT NULL

project_name varchan100) NOT NULL

= N maintsnance_by ENUM
File

pencde_pm ENMUM
PK | file_id varchar(35) NOT NULL Sneds_pm

_ K nternal_cast warchar{40) NOT NULL
FI | projeet_id varchar(38) MOT NULL

selling_price varchar(40) MCT NULL

Customer

PK | customer id varchar{38] NOT NULL p—o!

customer_name varchar(255) NOT MUL

Gambar 3. 41 Struktur database aplikasi

Selanjutnya mahasiswa membangun APl dan service yang
diperlukan. Pada aplikasi backend ini terdapat beberapa service

besar yang dibangun:

= Contract
Service contract dibuat untuk mengatur beberapa
service yang bertujuan untuk membuat proses yang
berkaitan dengan contract.
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port APIRouter, Header Import "fastapi” could not be r
chema, service as ProjectService
t Annotated

project’, =[ 'Contract'])

: schema.Proje
ProjectService.a

L .I" 3 L
: schema.Update
ProjectService.upda

['Contract™])

roject(id)

=[ "Contract'])

ProjectService.get_pr

Gambar 3. 42 Bagian backend code

Pada Gambar 3.42 merupakan contoh dari beberapa
API yang digunakan dengan tag contract. Tags disini
sangat bermanfaat untuk mengatur APl yang ada
dengan mengkategorikan API berdasarkan fungsinya.

Sehingga pada dokumen akan lebih terstruktur.

Contract

GET /project Get Project List
POST /project AddProject
/project/{id} Update Project

/project/approve/{id} Approve Project

Gambar 3. 43 Docs API contract
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Pada Gambar 3.43 merupakan contoh dari Document
APl yang dibuat oleh mahasiswa, contoh
menggambarkan enpoint dengan kategori Contract.
Document API ini penting bagi developer dikarenakan
pada document ini developer dapat melakukan test
terhadap APl yang akan digunakan, sehingga
mengurang terjadinya error disaat APl akan di-

consume oleh frontend application.

/project GelProject List
Parameters

No parameters

1524-464C-8CBC-b1bBAAGCAF1T" ,

ac53-b3s6-5FF37903424e"

g5e-4c33-b9b2-a19e51705308" ,

Gambar 3. 44 Contoh penggunaan document

Pada Gambar 3.44 merupakan contoh testing dari
endpoint yang digunakan dalam aplikasi, contoh
mengembalikan data data list proyek yang disimpan
dalam database. Dengan begitu nantinya dapat dilihat
response yang dikeluarkan saat melakukan test
terhadap APl yang digunakan tanpa perlu tools

tambahan.
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* Product
Sama seperti service contract, service product
merupakan service yang berfungsi untuk meng-handle

segala proses yang berkaitan dengan product.

from f pi APIRou ader Import "fastapi” could not be r
ProductService
t Annotated, Optional

APTIRout

schema.Product,
: str,
: Annotated|Optional[str], H
: Annotated|Optional[str], H
: Annotated[Optional[str],
: Annotated[Optional[str] r()] = None

= ProductService.ad

=["Product’])
:ostr):

roduct(

=["Product'])

Gambar 3. 45 Product Service Code

Pada Gambar 3.45. merupakan sebuah barisan kode
dalam sebuah endpoint yang digunakan dalam aplikasi
yang didevelop. Untuk tag product digunakan untuk
meng-kategorikan list APl product sehingga dapat
mudah untuk dilakukan testing sebelum dilakukan

request dalam frontend.
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Product

‘ /product/project/{project_id} Add Product

Jape. /product/{product_id} Edit Product

‘ 2/ S8 /product/{product_id} Delete Product

Gambar 3. 46 Docs API product

Seperti yang sudah diperlihatkan gambar gambar contohny dalam
Gambae 3.46 merupakan bagian dari service penting yang berjalan
pada aplikasi Contract Management selanjutnya mahasiswa
membuat tampilan web menggunakan VUE, mahasiswa juga
melakukan manage user contohnya membuat Login Page.

Contract Management App

Email

Ex. admin@gmail.com

Password

Password

or

G Login with Google

Gambar 3. 47 Login Form

Pada Gambar 3.47 merupakan form login yang dibuat oleh

mahasiswa yang telah terhubung dengan akun Google sehingga
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dapat mempermudah user jika ingin melakukan login pada aplikasi

contract management.

Choose an account

tocontince to NN

® Use another account

Gambar 3. 48 Login dengan Google

Pada Gambar 3.48. menunjukan menu pilihan email yang dimiliki
oleh user untuk melakukan Login ke aplikasi. Login dengan
Google ini dapat dibuat tanpa masalah dengan menggunakan
PocketBase. Selain itu terdapat tampilan dashboard yang dibuat
oleh mahasiswa dengan bantuan library Chart.js, fungsi halaman
dashboard ini digunakan untuk menujukan data-data yang penting.
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CM APP Current route path: /

>Home

Justine Donovan
Total Project H Pending List = W Total Customer ©

10 8

Test Test

Top 5 Customer by Contract

Bank BCA Bank BNI Gudang Garam

Gambar 3. 49 Tampilan Dashboard Aplikasi

Pada Gambar 3.49. menunjukan data data yang ditampilkan
merupakan data manipulasi. Dengan adanya dashboard pada
sebuah aplikasi tentunya akan mempermudah dalam mendapatkan
informasi yang dibutuhkan sehingga user dapat melihat progress
yang dimiliki oleh perusahaan. Untuk mudah melakukan navigasi
pada aplikasi, mahasiswa membuat component sidebar yang dapat
digunakan oleh user untuk melakukan navigasi antar halaman pada

aplikasi.
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CM APP

Justine Donovan

Gambar 3. 50 Sidebar application

Gambar 3.50. merupakan contoh dari komponen navigation yang
dibuat dalam bentuk komponen sehingga semua halaman yang
terkait dalam aplikasi dapat menggunakan komponsen tersebut
tanpa harus menulis ulang kode. Dan beberapa halaman dibawah
ini merupakan halaman yang dibuat oleh mahasiswa dalam
kontribusi yang dilakukan oleh mahasiswa dalam proyek Contract

Management.
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m CM APP Current route path: Juser
>Home > user

Sesting Doncvn User Management

aaaaaaa

Gambar 3. 51 Tampilan User Management

Pada Gambar 3.51.  berfungsi untuk sebuah admin untuk
mendaftarkan pengguna baru dalam aplikasi, sehingga tidak
sembarang pengguna dapat mengakses web. Pada proses ini dibuat
dengan melibatkan beberapa service dikarenakan untuk membuat
halaman User Management ini dibutuhkan 2 (dua) service yang

terlibat didalamnya.

3.3 Kendala yang Ditemukan
Dalam proses berjalannya kerja magang, mahasiswa memiliki beberapa

kendala yang dihadapi. Diantaranya yaitu:

1. Menemukan masalah teknis yang rumit. Masalah ini biasanya ditemukan
dimana terjadi sebuah bug pada aplikasi atau sebuah kondisi dimana
aplikasi tidak berjalan sebagaimana mestinya.

2. Menentukan design aplikasi, untuk menentukan design akhir dari aplikasi
yang akan dibangun tentunya menjadi sebuah tantangan yang dapat
dihadapi oleh dikarenakan perubahan yang terjadi merupakan hal yang
wajar, dikarenakan pada saat client merasa beberapa fitur dalam aplikasi

yang harus ditingkatkan.

61

Perancangan Aplikasi Berbasis...., Justine Donovan, Universitas Multimedia Nusantara



3. Beradaptasi dari sebuah tools/framework ke tools/framework yang lainnya,
mahasiswa harus mampu beradaptasi secara cepat dikarenakan teknologi
yang digunakan pada aplikasi tentunya tidak akan selalu sama berdasarkan
tujuan ataupun kehendak dari client.

4. Keterbatasan informasi internal, maksud dari permasalahan ini
dikarenakan mahasiswa berstatus sebagai Intern pada perusahaan terkait
maka dari itu sesuai kebijakan perusahaan mahasiswa memiliki
keterbatasan mengakses infromasi internal demi menghargai infromasi

perusahaan dan juga client.

3.4 Solusi atas Kendala yang Ditemukan
Berdasarkan permasalahan permasalahan yang dihadapi mahasiswa, berikut
beberapa hal yang dapat dilakukan untuk mengatasi masalah masalah :

1. Mempersiapkan diri sebelum proyek berjalan sehingga saat proyek
berjalan kendala yang dialami tidak terlalu menghambat waktu
mahasiswa dalam mengerjakan sebuah fitur atau proses dalam aplikasi
yang ingin dibuat.

2. Melakukan research mengenai desain UI/UX dan juga mencari referensi
desain yang memungkinkan untuk memunculkan ide dalam mendesain
aplikasi.

3. Membaca dokumentasi yang terkait dengan tools/framework yang akan
digunakan, sehingga dapat lebih menambah pengetahuan bahwa fungsi
apa saja yang dapat digunakan pada tools/framework tersebut.

4. Memperhatikan informasi yang diberikan oleh anggota tim sehingga
mahasiswa mendapatkan informasi yang penting dalam berjalannya

sebuah proyek.
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