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BAB III  

PELAKSANAAN KERJA MAGANG 

3.1 Kedudukan dan Koordinasi 

Pada kegiatan magang semester genap 2024 pada PT. Cakra Indo Pratama, 

posisi yang diambil adalah sebagai IT Developer dan penempatan dilakukan pada 

proyek PT. Pembangunan Perumahan di wilayah PT. Pertamina Hulu Rokan Duri. 

Sebagai satu-satunya karyawan magang di PT. Cakra Indo Pratama, bimbingan dan 

bantuan diberikan oleh Supervisor Mochammad Fajar selama masa magang. Tugas 

yang diberikan sebagai IT Developer mencakup pembuatan database, dashboard 

website, front-end, dan back-end.  

Selama pelaksanaan program magang, seluruh pekerjaan dan progress yang 

dikerjakan dilaporkan pada Bang Fajar (supervisor) dan Bang Hedriko untuk dicek 

dan diberikan feedback atau masukan perubahan maka akan dilakukan. Sebagai IT 

Developer, tugas untuk menguasai pengembangan website bagian front-end dan 

back-end diberikan. Oleh karena itu, berbagai bahasa pemrograman seperti 

JavaScript, PHP, HTML, CSS, dan SQL dipelajari ulang dan didalami.  Lalu, 

software dan tools yang digunakan adalah Visual Studio Code, Figma, dan 

XAMPP. 
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Gambar 3. 1 Meeting Mingguan 

Komunikasi dan koordinasi antara seluruh karyawan dan karyawan magang 

dilakukan dengan menggunakan aplikasi Whatsapp dan Microsoft Teams. Untuk 

berkomunikasi secara umum dan sehari-hari, para karyawan menggunakan 

Whatsapp. Sedangkan, untuk Microsoft Teams digunakan untuk kepentingan 
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kantor seperti meeting dan training. Terdapat juga meeting mingguan yang 

dilakukan setiap jumat, dari jam 4 sore, yang dapat berlanjut untuk selama 3 hingga 

4 jam. Meeting tersebut akan membahas seluruh progress pekerjaan yang dilakukan 

selama seminggu tersebut, dan juga mengatasi masalah-masalah yang dihadapi 

selama pengerjaan. 
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Gambar 3. 2 Alur Kerja Pada PT.CIP 

Pada gambar 3.2 di atas, ditampilkan diagram flowchart alur pekerjaan selama 

program magang sebagai IT Developer di PT. CIP. Pekerjaan dimulai ketika tugas 

diberikan oleh Project Manager Bapak Ir. Yasril Bachtiar, lalu dilanjutkan dengan 
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pembuatan prototype tampilan website menggunakan Figma. Selanjutnya, 

konsultasi dilakukan dengan supervisor Bang Fajar dan Bang Hedriko. Jika terdapat 

kekurangan atau perubahan pada desain, maka perbaikan dan penyesuaian 

dilakukan, kemudian desain di-review ulang. Setelah dianggap sesuai, tahapan 

selanjutnya dilaksanakan. 

Proses ini serupa dengan sebelumnya, dengan tambahan prototyping dari desain 

dan rough code, yang kemudian di-review dan diperbaiki setelah pengumpulan. 

Review pada tahapan ini dilakukan pada meeting mingguan, di mana pegawai lain 

dapat melihat hasil pekerjaan dan memberikan masukan serta pendapat mereka, 

yang kemudian diterima dan dikerjakan sesuai. Salah satu masukan yang diberikan 

adalah layout dari form input pada halaman Unit Input. 

Tahapan selanjutnya mencakup coding front-end dan back-end, review, 

debugging, dan pengerjaan masukan. Pada tahapan terakhir, finishing dan perapian 

kodingan dilakukan, yang kemudian dikirim kepada supervisor Bang Fajar dan 

Bang Hedriko untuk diimplementasikan. 

3.2 Tugas dan Uraian Kerja Magang 

Tugas dan kegiatan magang di PT. CIP memiliki tujuan akhir untuk membuat 

sebuah website dashboard yang dimana pengguna dapat mengakses database dan 

mengelolanya di satu tempat, dan juga membuat laporan dari data yang telah 

dimasukkan pada database. Seluruh pekerjaan prototype dan koding dikumpulkan 

dalam format gambar dan juga code file. 

Table 3. 1 Tabel Uraian Magang 

Minggu 

Magang Ke- 
Tugas yang dikerjakan dan progress yang dikerjakan 
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1-2 

Perkenalan dan Training akan proses kerja pada PT. CIP, dan 

prosedur keselamatan di lingkungan bekerja. Membuat 

wireframe design website. 

3 

Mempelajari kebutuhan IT dan data yang digunakan dalam 

projek yang dikerjakan oleh PT. CIP. Prototyping disain website 

dengan figma. 

4-5 

Melanjutkan Prototyping dengan Figma. Mempelajari UI/UX 

design yang sesuai dengan kebutuhan website. Navbar, sidebar, 

login/register page, data input page, database page.  

6-7 

Memulai front-end coding halaman unit input. Navbar dan 

sidebar dengan fungsi dan animasi. Membuat form halaman 

input unit dengan layout yang telah ditentukan, dengan fungsi 

tombol submit dan reset. 

8-9 

Memulai back-end coding halaman unit input. Membuat 

database untuk menampung data yang dimasukkan. Back-end 

coding untuk memasukkan data sesuai dengan format database. 

10-11 

Memulai front-end coding halaman Fuel Chit Input. Membuat 

form halaman Fuel Chit Input dengan layout yang telah 

ditentukan, dengan fungsi tombol submit dan reset. 

12-13 

Memulai back-end coding halaman Fuel Chit Input. Membuat 

tabel untuk menampung data yang dimasukkan. Back-end 

coding logika data processing yang sesuai dengan table data. 

14-15 

Memulai front-end dan back-end coding halaman database. 

Menghubungkan tables dengan halaman database untuk 

menampilkan isinya. Membuat fungsi export, delete, dan update 

untuk table yang telah dibuat.  
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16-17 

Memulai front-end dan back-end coding halaman update untuk 

table yang telah dibuat. Membuat halaman update dan fungsi 

update dari back-end dengan PHP. 

18-19  

Membuat front-end dan back-end coding halaman Login dan 

register. Membuat users database untuk menyimpan data akun 

pengguna. Mencari referensi disain halaman login dan register. 

 

Setelah jasa-jasa keahlian yang ditawarkan oleh PT. CIP dan proyek-proyek 

yang sedang berjalan dipahami, pekerjaan magang dimulai dengan mengerjakan 

tugas pertama, yaitu untuk membuat disain dari website dashboard PT. CIP. 

Beberapa contoh dan referensi website sebelumnya yang pernah digunakan oleh 

PT. CIP diberikan untuk dianalisis dan dipelajari. 

 

Gambar 3. 3 Referensi halaman input data website yang digunakan sebelumnya 

Gambar 3.3 merupakan halaman untuk memasukkan data pada database dari 

website yang pernah digunakan sebelumnya. Tampilan dan features yang tersedia 

dianalisis, sehingga kekurangan yang perlu ditambahkan dan kelebihan yang perlu 

digunakan kembali dapat diidentifikasi. Ditemukan beberapa kekurangan data-data 
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yang digunakan pada website tidak sesuai dengan format data yang digunakan 

sekarang, warna teks yang kurang kontras dengan latar belakang, warna yang 

kurang menarik, dan user profile redundant. Di sisi lain, ditemukan bahwa 

katagorisasi data dan layout dari input data sudah mudah dipahami dan telah 

dimengerti oleh pegawai lainnya. 

 

Gambar 3. 4 Prototyping Disain Website Dengan Figma 

Setelah kekurangan dan kelebihan dari referensi yang diberikan dianalisis, fase 

Prototyping Design dimulai dengan menggunakan Figma. Pada Figma, prototype 

untuk Navbar, sidebar, data input page, dan database page dibuat seperti yang 

ditampilkan pada gambar 3.4.. Desain tersebut berawal dari sebuah wireframe yang 

dibuat sebagai panduan untuk desain yang digunakan. 
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Gambar 3. 5 Wireframe Disain website 

Pada gambar 3.5 wireframe dari Navbar dan sidebar diubah. Navbar sekarang 

akan menunjukkan menu (sidebar) di kiri dan menampilkan akun pengguna, nama, 

email, serta notifikasi lainnya. Untuk layout dari input data sendiri, tidak banyak 

perubahan yang dilakukan, selain memperbarui data yang digunakan. Tahapan 

wireframe ini membuat visualisasi dari konsep desain yang dibayangkan menjadi 

lebih jelas dan cepat untuk dibuat. Selain itu, wireframe memudahkan desain iteratif 

dan eksperimen dengan desain website. Masukan dan pendapat dari rekan kerja 

serta Supervisor Bang Fajar dan Bang Hedriko diminta mengenai layout dari 

website yang telah dibuat. 
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Gambar 3. 6 Prototype halaman data input 

Setelah wireframe yang sesuai dibuat, prototype dari halaman input data 

selanjutnya dibuat yang ditunjukkan pada gambar 3.6. Warna biru dipilih sebagai 

warna sekunder, beberapa variasi warna biru digunakan untuk warna accent, dan 

warna putih ke-biru-an digunakan sebagai primary. Penggunan warna pada website 

berdasarkan konsep 60-30-10 rule, yang dimana 60% dari warna website adalah 

warna netral, 30% warna sekunder, dan 10% warna untuk accent. Warna utama dari 

website adalah warna netral putih ke-biru-an dengan kode hex (#dde7f1), warna 

sekunder variasi warna biru seperti (#4479af, #3a4b79, #1f3161) pada navbar, 

sidebar, dan juga content container lainnya, lalu warna untuk accent yaitu oren dan 

hijau (#f7be45, #39d846) yang digunakan untuk tombol yang penting sehingga 

mencolok dari elemen UI lainnya. 
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Gambar 3. 7 Prototyping Animasi Sidebar 

Lalu pada gambar 3.7 menunjukkan prototyping dari sidebar, animasi interaktif 

dibuat di Figma untuk melihat konsep secara langsung. Karena kategori input 

memiliki beberapa isi, dropdown yang berisikan input untuk data lain dibuat, 

dengan indikator warna putih ketika di-hover. Sedangkan untuk menu pilihan 

lainnya dibuat sebagai tombol biasa, karena tidak memiliki anakan halaman. 
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Gambar 3. 8 Perubahan Layout Prototype halaman data input 

Pada gambar 3.8, layout dari kategorisasi input data yang akan ditampilkan 

diubah. Layout dari komponen website menggunakan konsep bento grid yang 

terinspirasi dari kotak makanan Jepang (Bento Box) yang memiliki segmentasi 

didalam container-nya. Karakteristik utama dalam konsep bento grid adalah 

segmentasi dari elemen UI dan text ke dalam area atau sel yang berbeda, area atau 

sel tersebut juga memiliki variasi ukuran dan warna yang berbeda sehingga mudah 

untuk dibedakan akan satu sama lain, lalu juga visual hierarchy yang terlihat 

dengan jelas, pembagian antara area dan sel dapat memandu pengguna menavigasi 

laman website yang dikunjungi.  Layout bento grid juga populer digunakan karena 

memiliki disain yang simple dan juga efisien. 



 

 

 

 

32 
Pengembangan Website Dashboard PT. Cakra Indo Pratama, Duri, Deandra Yasin Winarno, 

Universitas Multimedia Nusantara 
 

 

 

 

Gambar 3. 9 Layout untuk halaman Fuel Chit Input 

Pada halaman Fuel Chit Input dari gambar 3.9, hanya satu segmen untuk layout 

yang dibuat. Hal ini berdasarkan referensi dari website sebelumnya yang pernah 

digunakan. 

 

Gambar 3. 10 Referensi Halaman Fuel Chit Input 
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Gambar 3.10 digunakan sebagai referensi, Layout dan data yang akan di-input 

pada halaman ini sudah bagus, sehingga tidak terlalu dapat banyak perubahan, 

selain perubahan warna dan juga container. Setelah prototype halaman yang 

diperlukan dibuat, konsultasi dilakukan dengan Supervisor Bang Fajar dan Bang 

Hedriko mengenai desain yang telah dibuat. Tidak terdapat perubahan dari desain 

prototype website dan izin diberikan untuk melanjutkan ke tahapan berikutnya, 

yaitu tahapan pengkodean untuk front-end. 

Selain dari website yang pernah digunakan, referensi lain yang terdapat di 

internet juga digunakan. Berikut adalah beberapa referensi yang digunakan. 

 

Gambar 3. 11 Referensi Sekunder, Adminity 
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Lalu gambar 3.11 digunakan sebagai referensi sekunder, dimana penataan 

layout container atau segmentasi dari elemen pada website dipelajari dan dianalisis, 

ikon-ikon untuk menu-menu yang berada di sidebar ditambahkan. 

 

Gambar 3. 12 Referensi sekunder, Admindek 

Selain mempelajari layout dan warna, serta animasi dan UX dari website 

referensi juga dipelajari. Mereka menyediakan Live Demo yang dapat dibuka di 

internet dan berinteraksi secara langsung seperti yang ditunjukkan pada gambar 

3.12. Hal-hal seperti hover animation, highlight, dan juga kecepatan dan jenis 

animasi yang digunakan pada elemen UI yang bergerak, dianalisa dan 

diimplementasikan pada website yang dikembangkan. 

Pada tahapan selanjutnya, di mana kodingan untuk front-end website dibuat, 

bahasa pemrograman website yang digunakan seperti HTML, CSS, JavaScript, dan 
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juga PHP dipelajari ulang. HTML digunakan untuk menampilkan elemen dan 

komponen UI pada website, yang lalu diatur dan di-stylized menggunakan CSS, 

JavaScript digunakan untuk memberikan elemen-elemen UI tersebut logika dan 

fungsi ketika pengguna berinteraksi dengannya, lalu PHP memiliki fungsi untuk 

menghubungkan komponen UI website dengan database dan server untuk 

menyimpan data yang diterima. Bahasa pemrograman seperti HTML, CSS, PHP , 

dan SQL dipilih berdasarkan pengalaman sebelumnya dan juga kepopuleran dari 

penggunaan bahasa tersebut. 

 

Gambar 3. 13 Halaman Unit Input PT. CIP 

Gambar 3.13 menampilkan halaman Unit Input setelah pengerjaan front-end 

koding. Terdapat beberapa perubahan dilakukan pada sidebar untuk menjaga 

kesederhanaan dari tampilan website, seperti indikator hover dengan warna putih 

pada prototype yang diubah menjadi underscore dan warna hover yang berbeda. 

Gambar dibawah ini merupakan kodingan dari navbar dan sidebar. 

Menu yang ditampilkan pada Sidebar terhubung dengan halaman sesuai ketika 

pengguna diklik oleh pengguna. Main page akan membawa pengguna ke halaman 
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utama dari website, aset unit terhubung dengan halaman unit input, fuel chit dengan 

fuel chit input, database dengan database view, dan seterusnya. 

Menu Sidebar dapat dibuka tutup dengan mengeklik pada tombol silang di 

pojok kiri atas halaman, dan juga dapat dibuka dengan mengeklik ikon menu burger 

diposisi yang sama, sehingga tidak membingungkan pengguna. 

 

Gambar 3. 14 HTML Dan CSS Code Untuk Navbar dan Sidebar 

Gambar 3.14 adalah koding dari sidebar dan navbar disimpan dalam format 

PHP, untuk memudahkan proses pengkodingan dan integrasi dengan database pada 

tahap selanjutnya. Dengan penyimpanan dalam format data .php, code untuk 

halaman lain dapat dipanggil dengan mudah, sehingga tidak perlu membuat code 

navbar dan sidebar untuk setiap halaman yang dibuat, hanya dengan menggunakan 

“<?php include('navbar.php'); ?>” pada body dari HTML halaman tersebut. 

Selain HTML, bahasa JavaScript juga digunakan pada sidebar untuk 

memberikan fungsi pada elemen UI yang dibuat. Seperti untuk menutup dan 

membuka sidebar dan juga untuk membuka halaman yang sesuai dengan pilihan 

yang diklik pengguna. 
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Gambar 3. 15 Tampilan Halaman Unit Input 

Pada gambar 3.15, halaman unit input dibagi menjadi tiga area segmentasi yaitu 

Detail Unit, Inspection, DIMS. Seluruh input sudah sesuai dengan format data yang 

digunakan oleh PT. CIP. Penataan urutan input juga disusun secara sistematis, 

seperti “No. STNK” disamping kanannya adalah tanggal STNK tersebut kadar 

luarsa, sehingga pengisian dari form memiliki alur yang mudah dibaca.  
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Gambar 3. 16 Peringatan Form Kosong. 

Pada Gambar 3.16 jika terdapat form yang kosong, seperti “pemilik unit”, 

“operation area/fungsi”, dan “SILO certificate/SKPP” maka akan muncul sebuah 

peringatan yang mengatakan bahwa terdapat form yang kosong ketika mencoba 

untuk melakukan submit, sehingga pengguna tidak dapat melakukan submit hingga 

seluruh form telah diisi dengan data yang diperlukan. 
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Gambar 3. 17 Notifikasi Berhasil Submit Data 

Lalu pada gambar 3.17 jika pengguna telah memenuhi seluruh form dihalaman 

unit input, maka pengguna dapat melakukan submit. Setelah melakukan submit, 

maka terdapat toaster yang menunjukkan bahwa data telah berhasil di-submit. 

Toaster tersebut akan tampil selama 1,5 detik dan lalu akan hilang. 
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Gambar 3. 18 Kode Halaman Unit Input 

Gambar 3.18 adalah kode dari halaman unit input untuk forms, terdapat form 

dengan format teks, angka, tanggal, dan juga dropdown. Seluruh forms memiliki 

sifat required sehingga harus diisi untuk di-submit. 

 

Gambar 3. 19 Kode Untuk Button Submit dan Reset 
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Gambar 3. 20 Kode JavaScript Yang Digunakan 

Pada gambar 3.19 dan 3.20 adalah kode front-end untuk tombol submit dan 

reset dengan menggunakan HTML, dan lalu kode JavaScript untuk memberikan 

fungsi tombol yang submit dan reset, pengecekan dan peringatan dari form kosong, 

dan notifikasi submit berhasil. 
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Gambar 3. 21 Kode Back-end Unit Input 

Gambar 3.21 merupakan kode PHP Back-end dari halaman Input Unit yang 

menerima data dan menuliskannya dalam database. Kode PHP menerima data yang 

di-submit pengguna dan lalu memasukkannya kedalam Database dengan format 

yang telah ditentukan. 
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Gambar 3. 22 Tampilan Fuel Chit Input 

Gambar 3.22 merupakan halaman Fuel Chit Input memiliki tampilan yang 

sederhana, hanya terdapat satu segmentasi, tombol untuk submit dan reset, dan 

beberapa form yang diperlukan. Pada halaman ini juga terdapat “Fuel Tank” yang 

menampilkan total BBM yang terhubung dengan database fuel tank. User dapat 

memasukkan penggunaan dari BBM, dan akan diproses oleh back-end. Selain itu, 

halaman ini juga memiliki peringatan form kosong dan juga notifikasi submission 

berhasil. 
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Gambar 3. 23 Kode Halaman Fuel Chit Input 

 Gambari 3.23 diatas adalah kode dari halaman Fuel Chit Input memiliki dasar 

yang sama dengan halaman Unit Input. Kelebihan dari Fuel Chit Input adalah “Fuel 

Tank” yang menampilkan data jumlah BBM yang tersedia pada Fuel Tank sehingga 

ada perlunya kode PHP untuk menghubungkan Database dengan halaman. 
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Gambar 3. 24 Kode PHP Pada Fuel Chit Input 

Gambar 3.24 adalah kode dari PHP yang digunakan untuk membaca data dari 

database dan menampilkan jumlah BBM pada “Fuel Tanks”. Sehingga pengguna 

dapat melihat jumlah dan memilih Fuel Tank yang digunakan. 

 

Gambar 3. 25 Kode Back-end Fuel Chit Input 



 

 

 

 

46 
Pengembangan Website Dashboard PT. Cakra Indo Pratama, Duri, Deandra Yasin Winarno, 

Universitas Multimedia Nusantara 
 

 

 

Gambar 3.25 adalah kode Back-end untuk Fuel Chit Input memiliki dasar yang 

sama dengan Unit Input, yaitu memasukkan data kedalam database. Hal yang 

membedakannya adalah Fuel Chit Input terhubung dengan dua table dalam 

database. Table pertama adalah untuk mencatat data yang dimasukkan oleh 

pengguna, dan table kedua adalah untuk melakukan update jumlah BBM dalam 

Fuel Tank tersebut. 

 

Gambar 3. 26 Tampilan Halaman Database 

Gambar 3.26 merupakan tampilan halaman Database yang menampilkan tiga 

table dari database yang telah dibuat untuk menampung data. Table pertama 

menampung Unit Asset, kedua menampung data Fuel Chit yang mencatat 

penggunaan dari BBM, table ketiga adalah data dari kapasitas dan juga BBM yang 

tersedia pada Fuel tank. 

Pengguna dapat melakukan perubahan dan juga menghapus data yang telah 

dibuat. Selain itu, terdapat dua tombol Export dan Add data, sehingga pengguna 

dapat meng-export data dari database dalam format CSV, dan add data yang akan 

membawa pengguna ke halaman input data dari table yang dipilih. 
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Gambar 3. 27 Kode Front-end Halaman Database 

Gambar 3.27 adalah kode front-end dari halaman database. Kode tersebut 

menampilkan seluruh kolum dan baris dari table yang dipilih. 

 

Gambar 3. 28 Kode PHP halaman Database 

Halaman Database menggunakan PHP dalam kodenya untuk menghubungkan 

halaman dengan database back-end sehingga dapat dibaca dan ditampilkan pada 
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pengguna, seperti yang ditunjukkan pada gambar 3.28. Kode PHP ini digunakan 

untuk semua table yang ditampilkan. 

 

Gambar 3. 29 Halaman Unit Update 

 

Gambar 3. 30 Halaman Fuel Chit Update 
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Gambar 3.29 dan 3.30 adalah halaman Update dari table yang dipilih oleh 

pengguna pada halaman database. Pengguna dapat merubah data yang telah 

dimasukkan untuk diperbarui jika terdapat kesalahan atau pembaruan data. 

 

Gambar 3. 31 Kode Halaman Unit Update 

Kode pada gambar 3.31 adalah kode front-end untuk halaman Unit Update. 

Pada kode tersebut terdapat HTML dan PHP dengan fungsi membaca database 

untuk menampilkan data dari row yang telah dipilih pengguna. 
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Gambar 3. 32 Kode Back-end Halaman Unit Update 

Gambar 3.32 adalah kode back-end dari halaman Unit Update untuk 

memperbarui data yang dipilih pengguna. 

 

Gambar 3. 33 Kode Back-end Delete Unit 
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Gambar 3.33 merupakan kode back-end untuk menghapus data yang telah 

dipilih pengguna dari database untuk dihapus. 

 

Gambar 3. 34 Kode Back-end Halaman Fuel Chit Update 

Gambar 3.34 adalah kode back-end dari halaman Fuel Chit Update untuk 

memperbarui data yang dipilih pengguna. 

 

Gambar 3. 35 Kode Back-end Delete Fuel Chit 
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Gambar 3.35 adalah kode back-end untuk menghapus data yang telah dipilih 

pengguna dari database untuk dihapus. 

Selain fungsi dari memperbarui data dan menghapus data, pengguna juga dapat 

melakukan export dari table yang dipilih. 

 

Gambar 3. 36 Kode Back-end Export Unit Table 
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Gambar 3. 37 Kode Back-end Export Fuel Chit Table 

 

Gambar 3. 38 Kode Back-end Export Fuel Tank Table 

Gambar 3.36, 3.37, 3.38 menunjukkan kode back-end dari fitur export database 

yang telah dipilih. Tabel yang di-export akan memiliki format CSV (Comma 

Separated Values) yang dapat dibaca dengan mudah oleh aplikasi data visualization 

seperti Tableau. 
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Gambar 3. 39 Format File CSV Dari Tabel 

Gambar 3.39 adalah tampilan dari file CSV database yang telah di-export. 

Setelah menyelesaikan fungsi-fungsi pada website, selanjutnya adalah 

pembuatan dari halaman untuk login dan juga register user. Terdapat beberapa 

desain dipelajari dari internet dan juga referensi website sebelumnya. 

 

Gambar 3. 40 Referensi Halaman Login Glassmorphism 
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Gambar 3.40 adalah referensi utama yang memiliki gaya Glassmorphism. 

 

Gambar 3. 41 Halaman Login Yang Digunakan Sebelumnya. 

Gambar 3.41 adalah tampilan dari halaman login yang digunakan pada website 

sebelumnya. 

 

Gambar 3. 42 Halaman Register Yang Digunakan Sebelumnya 

Gambar 3.42 adalah tampilan halaman register pada website sebelumnya. 

Setelah mempelajari dan menganilisa referensi yang diberikan dan ditemukan, style 

yang dipilih untuk halaman login dan register adalah style Glassmorphism. 
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Gambar 3. 43 Halaman Register 

 

Gambar 3. 44 Halaman Login 

Pada gambar 3.43 dan 3.44 adalah tampilan dari halaman Login dan Register 

memiliki dasar yang sama, yaitu Glassmorphism dengan gambar latar belakang 

kota Duri, yaitu dimana cabang proyek PT. CIP sedang berlangsung. 
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Gambar 3. 45 Kode Front-end Halaman Login 

 

Gambar 3. 46 Kode CSS Front-end Halaman Login 

Gambar 3.45 adalah kode front-end menggunakan Glassmorphism Login page 

sebagai dasar, sehingga kode yang digunakan merupakan bootstrap atau template 

yang dimodifikasi sesuai dengan kebutuhan, seperti form, halaman yang terhubung, 
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dan juga gambar latar belakang. Sedangkan gambar 3.46 adalah kode CSS untuk 

menentukan tampilan dari elemen dari front-end. 

 

Gambar 3. 47 Kode Back-end Halaman Register 

Pada gambar 3.47 pendaftaran akun, password yang dimasukkan oleh pengguna 

akan melalui proses Hashing untuk menjaga keamanan dari password yang 

dimasukkan. Setelah pendaftaran berhasil, pengguna akan diarahkan kembali ke 

halaman login. 
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Gambar 3. 48 Kode Back-end Halaman Login 

Gambar 3.48 adalah kode back-end halaman Login. Informasi yang dibutuhkan 

untuk masuk adalah e-mail dan password, kode PHP akan menghubungkan e-mail 

yang digunakan untuk masuk oleh pengguna dan memastikan apakah e-mail sesuai 

dengan yang ada di dalam Database. Jika sesuai maka pengguna akan masuk ke 

halaman Unit Input. 

3.3 Kendala yang Ditemukan 

Selama menjalankan program kerja magang MBKM semester ganjil 2024 di 

PT. Cakra Indo Pratama sebagai IT Developer terdapat beberapa kendala yang 

hadapi. Berikut adalah beberapa kendala tersebut : 

1. Mempelajari proses kerja dan jasa yang ditawarkan oleh PT. CIP. Kendala 

yang pertama kali dihadapi adalah pemahaman dari proses kerja dari proyek 

yang dikerjakan oleh PT. CIP, yaitu sebagai Sub-contractor dari PT. 

Pembangunan Perumahan di wilayah PT. Pertamina Rokan Hulu Riau. 

Proyek lapangan yang berhubungan dengan alat berat dan juga konstruksi 

dikerjakan oleh PT. CIP, sehingga cukup membingungkan di awal. 
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2. Sistem data yang digunakan masih termasuk manual, kurang tersistemasi, 

dan juga terpisah-pisah. Data disimpan dengan menggunakan excel yang 

terhubung dengan file excel lain, sehingga membuat pembacaan data 

menjadi lambat dan juga tidak efisien.  

3. Perlunya mempelajari ulang software dan bahasa pemrograman lebih 

dalam. Sebagai IT Developer, berbagai software digunakan untuk 

mengembangkan website, seperti XAMPP, PHPmyadmin, Visual Studio 

Code, dan Figma. Lalu untuk bahasa pemrograman, PHP, HTML, CSS, 

JavaScript, dan SQL juga harus kuasai. 

4. Pembagian waktu selama kerja magang. Selama pelaksanaan kerja magang 

di PT. Cakra Indo Pratama, kesulitan lain yang dialami adalah pembagian 

dan pengelolaan waktu antara mempelajari ulang bahasa pemrograman, 

pemahaman proses bisnis, dan pengerjaan tugas yang telah diberikan.  

3.4 Solusi atas Kendala yang Ditemukan 

Selama menjalankan program kerja magang MBKM semester ganjil 2024 di 

PT. Cakra Indo Pratama sebagai IT Developer, solusi dari kendala yang dihadapi 

berhasil ditemukan. Beriku adalah solusi tersebut: 

1. Bertanya dan berinteraksi dengan pegawai lain PT. CIP. Dengan bertanya 

banyak hal yang dapat dipelajari, seperti proses kerja proyek yang 

dikerjakan oleh PT. CIP, pengalaman kerja, dan dengan berinteraksi 

langsung hubungan dengan para pegawai lain dapat dipererat. 

2. Membuat website dashboard dimana pegawai dapat mengakses data dan 

mengelola data sesuai dengan kebutuhan, dan database yang dapat 

menampung data-data yang digunakan dalam satu tempat dengan format 

standar. Tugas utama yang diberikan selama program magang berlangsung. 
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3. Pembelajaran ulang dari bahasa pemrograman dan penggunaan software 

yang diatasi dengan membuka catatan-catatan, bahan pelajaran mata kuliah 

website development, dan juga dengan menonton berbagai channel edukasi 

tentang bahasa pemrograman yang digunakan seperti freeCodeCamp.org, 

Dani Krossing, dan Bro Code. 

4. Masalah time management selama  , pembelajaran ulang materi, dan 

pemahaman bisnis. Dengan metode prioritas ini, jadwal harian hingga 

mingguan dibuat dan waktu dibagikan sesuai dengan prioritas yang telah 

ditentukan. Tugas utama pengembangan website dashboard didahulukan 

karena membutuhkan waktu yang cukup lama. Kemudian, pembelajaran 

ulang bahasa pemrograman dan software menjadi prioritas kedua karena 

diperlukan untuk melanjutkan tugas utama. Pada prioritas ketiga, 

pemahaman bisnis dapat dilakukan secara pasif dengan bersosialisasi 

dengan pegawai-pegawai lain dari PT. Cakra Indo Pratama. 

 

  


